
  



 

 

 

 

 

 

 

 
   



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  



 

 

 

 
 
 

لوااسنادا  ـب  یـیآشنا و  مقررات،   ـ،  فضا  ون  ـگوناگ  ح  ی با  ن  ی مجاز  ی مرتبط  جد  یآگاه   یزو   قوانی   نیدتریاز 

فضا  ی فناور  ۀحوز مصوّب   برا  ی مجاز  ی و  جهان،  سراسر  مسئ  انی گم یتصم  ی در  اـو  ه  ـعرص  نیولان 

گزارش  است.    ی ضرور و  همچن  نیابررسی  نهادهاـب  یاسناد  قانون  گرم یتنظ  ی ه  تدوو  در   ن ی گذار، 

 . کندیروز کمک م ع و بهـارآمد، جام ـررات کـو مق یقوان

گزارش  ی ادسته  ییاخُرا  یدفترها و    ی مجاز  ی در پژوهشگاه فضا   دشدهیتول  ی هااز  و حاصل رصد 

 . است ی مجاز  ی و فضا  ی اور ـفندنیـای   ی قوان   و   اسنادمداوم    این  دسته   از       مرور

  



 

 پیشگفتار
د باز  نیا  گر یامروز  که  ا  تال یجید  یهای پرسش  ن  ا یدارند    تیاهم  رانیدر  مطرح  م ستینه    ها ون یلی. 

ا روز    یرانیکاربر  ابزارها  ایدر طول  کمک  با  باز  تال یجید  ی هفته  به  گ  ی خود  اپردازندیم   م یو  صنعت   نی. 

صنعت مشغول به کارند و  نیدر ا م ی مستقی و غ م یدارد؛ هزاران نفر مستق یتومان گردش مال اردهایلیم 

از   یلرزان  یۀبر پا  ت،یظرف   نیکرده است. اما تمام ا  لیدر منطقه تبد  ی سازی باز  ی ها تیاز ظرف   یکیما را به  

 .بنا شده است هارساختیقواعد و ز

با    سازان،ی باز  یایپو  ۀدرخشان و جامع   ی استعدادها   رغمیعل  ران،یدر ا  تالیجید  یهای باز  صنعت

 ی المللیشدن ب زولهیا م،یاز تحر ناشی ی هاتی. از محدودکندیوپنجه نرم م ها دستاز چالش  یانبوه 

دشوار موجب  دسترسی  ی که  سخت  در  ابر   د،یجد  ی افزارها به  خدمات  موتورها   ،ی سرورها،    یو 

مال  ی سازیباز تا مشکلات  بازارها  افت یدر در  یشده است  از  به کشور.   یجهان  ی درآمد  آن  بازگرداندن  و 

 .شده است یجهان  یصنعت و رقابت با بازارها نیموانع گوناگون در کنار هم مانع از بلوغ ا

قوان  ان،یم   نیا  در باز  نیا  د،ی جد  یفقدان  و  کرده  برابر  را چند  باز  سازی مشکلات  در    یرانیا  کنیو 

عنوان »اختراع« ثبت کند و از طرف خود را به  ۀدیا  تواندی نم  سازی باز  یقرار دارد. از طرف  یز آم ابهام  تییموقع 

نممصرف  گرید قوان به  تواندیکننده  به  استناد  با  شفاف  برابر   ود،موج  یطور  در  سازندگان  از 

م   ییهاب یآس متحمل  به  ی گرمطالبه   شودیکه  و  کلکند  جد  ی پاسخگو  سنتی  یقوان   یطور   دیمسائل 

  ۀ . در مطالع م یازمندیصنعت ن نیروز و متناسب با اقتضائات ابه د،یجد یو به مقررات ستیصنعت ن نیا

مختلف مرور و گزارش شود تا  یهاهی صنعت در لا نیا یحقوق  یحاضر تلاش شده است مسائل و خلأها

 .اوردیصنعت فراهم ب نیا ی مسائل حقوق  لیجهت تکم  تخصصی ی هابحث ی برا ی انهیزم 

 

غلامی   میثم  

مجازی  فضای  پژوهشگاه  سرپرست   

5140  سال   ماه اردیبهشت  





 

 

 

 

 

 

 

 

  

 چکیده
بازی  بهصنعت  ایران  در  دیجیتال  قابلرغم ظرفیتهای  فرهنگی  و  اقتصادی  با  های    هایچالش توجه، 

پذیری جهانی آن رشد پایدار و رقابت  از  ساختاری در نظام حقوقی و حاکمیتی خود مواجه است که مانع

ها، به بررسی شکاف عمیق میان ماهیت ترکیبی و  شده است. این مقاله باهدف نقد و تحلیل این چالش 

پردازد. روش تحقیق های تقنینی سنتی و ناکارآمد حاکم بر آن میهای دیجیتال و چارچوب نوآورانه بازی 

گرفته کار  توصیفیبه  پژوهش،  این  در  است.-شده  تطبیقی حقوقی  تحلیل  بر  مبتنی  و  این   تحلیلی  در 

مؤلفان    حقوقی  مرتبطقواعد  راستا،   از  حمایت  قوانی  ازجمله  ایران  نرم 1348بنیادین  و    13۷۹افزار، 

رایانه1403مالکیت صنعتی   الکترونیک، جرائم  با تجارت  ای و مسئولیت مدنی، ، در کنار مقررات مرتبط 

نظام به چارچوب صورت  با  و  بررسی  بیمند  حقوقی  مقایسه های  پیشرو  کشورهای  رویه  و  المللی 

نظام در ایران،  .  محرز استهای کلیدی  کننده در حوزهگسترده و تعیی  حقوقیاند. وجود خلأهای  شده

ها« از حیطه بیان« و استثناء صریح »بازی -های »دکترین ایدهحقوق مالکیت فکری، به دلیل محدودیت

گیم  و  »مکانیک  از  حفاظت  در  اختراع،  مهم به پلی«  حمایت  دیجیتال  عنوان  بازی  نوآوری  بخش  ترین 

المللی و با عدم عضویت ایران در کنوانسیون برن تشدید شده و به انزوای بی مسئلهناتوان است. این  

کننده، ابهام در است. علاوه بر این، در حوزه حقوق مصرف  شدهتحدید شدید پتانسیل صادراتی منجر  



 ( پنجم )شمارۀ   اخرایی دفتر     |     2
 

را در   افرادهای شخصی،  های درآمدزایی نوین و فقدان قانون جامع حفاظت از دادهماهیت حقوقی مدل 

شروط   یکبرابر  کاربرنامهتوافق  طرفهعموماً  نهایی  ریسک  های  آسیبو  خصوصی  حریم  پذیر  های 

برون  است.  پتانسیل ساخته  تحقق  و  فعلی  وضعیت  از  اصلاحات رفت  مستلزم  صنعت،  این  های 

راه مرحله این اساس، یک نقشه  بر  از ،  ای شامل اصلاحات تقنینیساختاری عمیق و چندوجهی است. 

آیی بر تعیی نامهتدوین  )با تمرکز  نهادی  و تحول  و مستقل(  قانون جامع  تا تصویب یک  فوری  های 

به قدرتمند  و  واحد  متولی  نهادهایک  تکثر  راهکار به  ،جای  به    ی عنوان  فعلی  رکود  از  گذار  برای  بنیادین 

 گردد.سمت رشد پایدار و همگام با استانداردهای جهانی پیشنهاد می

 . سازانکننده، بازی های دیجیتال، حقوق مالکیت فکری، حقوق مصرفبازی   واژگان کلیدی:

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 مقدمه
بازی  دهه صنعت  در  دیجیتال  پربازده های  و  پرطرفدارترین  از  یکی  به  اخی  در  های  صنایع  ترین 

این صنعت نه  به سطح جهانی تبدیل شده است.  میلیاردها  تنها  برای  عنوان یک شکل سرگرمی 

می  عمل  دنیا  سراسر  در  کرده  نفر  ایجاد  دلاری  میلیارد  صد  چند  مالی  گردش  با  بازاری  بلکه  کند، 

امروزه    1است  تبدیل و  حال  در  اقتصادی  و  فرهنگی  ازنظر  رسانه  غالب  این  هنری  شکل  به  شدن 

زمی   کره  سراسر  در  پیشرفته  جوامع  مانند  برای  سرگرمی  کلاسیک  صنایع  حاضر  حال  در  و  بوده 

 2سینما و موسیقی را پشت سر گذاشته است. 

از مرز    ۲0۲3های دیجیتال در سال  دهد که درآمد جهانی بازار بازی های اخی نشان می گزارش 

   3. میلیارد دلار برسد   ۲80به بیش از    ۲0۲۷شود تا سال  بینی می میلیارد دلار عبور کرده و پیش   ۲00

عنوان یک فرم  های دیجیتال به بازی   شود که امروزه مشاهده می   علاوه بر اهمیت اقتصادی، 

می  شناخته  جدید  رسانه هنری  برخلاف  که  تعامل شوند  پایه  بر  منفعل،  مخاطب   های    با 

 

1. Newzoo. The 2025 Games Market Reports and Forecasts. 2025; Available HERE. 

2. ibid 

3. ibid 

https://cta-redirect.hubspot.com/cta/redirect/700740/fb39be06-d968-42e5-9671-d0522fc3421f?__hstc=133451409.4e758bfedecf986a636461d847d5438c.1749467591591.1749631771753.1756628714446.4&__hssc=133451409.2.1756628714446&__hsfp=1007030087
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مصرف بناشده  یک  از  را  بازیکن  تعاملی،  ماهیت  این  مشارکت اند.  یک  به  صرف  کننده  کننده 

می  تبدیل  تجربه  خلق  در  ویژگی فعال  همی  و  بروز   کند  سبب  که  حقوقی  پیچیدگی   است  های 

 1. فردی را به همراه دارد منحصربه 

با  اما مشابه  بازار جهانی  با  قرار داشته و هرچند نه همگام  نیز در همی مسی  آن حرکت    ایران 

بازی  اغماض، صنعت  باکمی  و  دارد. کرده  بیشتری  مالی  گردش  اندکی  نیز  ایران  در  دیجیتال    2های 

رسمی   گزارش  بازی   ران، ی ا   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   ی مل   اد ی بن آخرین  بازار  ا حجم  در  دیجیتال    ران ی های 

سال   ب   1400در  م   1۹از    ش ی به  این    تومان   ارد ی ل ی هزار  مستمر  و  پایدار  رشد  از  نشان  که  رسیده 

 3صنعت دارد. 

پیچیدگی  با  این صنعت  و  های  در حوزه روزافزونی  های حقوقی  رشد چشمگی    توسعه تولید 

از  مانند   استفاده  و  نشر  بازی،  در صنعت  مجوزی  هر  و  تبلیغات  توزیع،  استخدامی،  قراردادهای 

رایانه بازی  که  های  است  بوده  همراه  توجهات ای  گذشته  از  پیش  جلب    هرروز  خود  به    کند. می را 

پیچیدگی  گسترده این  طیف  شامل  فکری،  ها  مالکیت  حق  ازجمله  حقوقی  مسائل  از  ای 

 شود. قراردادهای توسعه، حریم خصوصی، و مسئولیت محصول می 

قابل  اقتصادی  و  فرهنگی  تأثیات  و  سریع  بازی رشد  صنعت  ضرورت  توجه  دیجیتال،  های 

حقوقی   چارچوب  یک  بیش   ستب وجود  را  سازگار  می و  آشکار  چنی  ازپیش  وجود  عدم  سازد. 

شفافیت   منع   سبب چارچوبی   عدم  دلیل  به  و  شده  صنعت  پایدار  حقوقی،  توسعه  های 

مواجه  گذاری سرمایه  چالش  با  را  است ها  می ساخته  نشان  وضعیت  این  که  .  فعلی  قوانی  دهد 

فناوری  برای  قدیمی اغلب  صنایع  یا  تدوین ها  برای  شده تر  بر اند،  و  جنبه   احاطه  نوآورانه  های 

 . انگارند می پویای این بخش جدید از اقتصاد، ناکافی  

چالش   نوشتار این   بررسی  بازی به  صنعت  حقوقی  بر  های  تمرکز  با  ایران،  در  دیجیتال  های 

 پردازد. استنادات و استدلالات حقوقی می 

 

1. Boyd, S. Gregory, Brian Pyne, and Sean F. Kane. Video game law: everything you need to know 

about legal and business issues in the game industry. AK Peters/CRC Press, 2018.  

2. Newzoo, op cit. 

 اینجا ؛ قابل دسترسی در 1400ای، های رایانههای دیجیتال، بنیاد ملی بازینمای نزدیک، پیمایش ملی بازی3.

https://direc.ircg.ir/wp-content/uploads/2023/04/Landscape1400-Final-WEB.pdf


3    |   های دیجیتال در ایرانحقوقی صنعت بازی هایمروری بر چالش 

 

بازی   نوشتار ساختار   حقوقی  ماهیت  تحلیل  چالش شامل  حقوق  ها،  فکری،  مالکیت  های 

بررسی  مصرف  درنهایت،  و  نظارتی،  نهادهای  نقش  و  سایبی  جرائم  خصوصی،  حریم  و  کننده 

 تطبیقی و ارائه راهکارهای پیشنهادی است. 

 

 

 





 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 های دیجیتال در نظام حقوقی ایران اهیت حقوقی بازیم
بازی  ترکیبی  نرمماهیت  عناصر  شامل  که  دیجیتال،  داستان،  های  بصری،  و  سمعی  آثار  افزاری، 

بندی و حمایت توجهی را در طبقههای قابلاجزای تعاملی است، چالش سایر  ها، موسیقی و  شخصیت 

های دیجیتال  رایت، بازی در حقوق کپیدر حوزه    1کند. های حقوقی سنتی ایجاد میها در نظامحقوقی آن

بحث  موضوع  یک  هستندهمچنان  چندرسانه  2. برانگیز  و  سیال  سبب بازی   ای ماهیت  دیجیتال  های 

آن ماهیت حقوقی  تعریف  کیفیت  در  اختلاف  بازی بروز  برخی  است.  را  ها شده  دیجیتال  عنوان بههای 

آثار اصیل و مشتق از  گیند که این نظر غالبیت بیشتری دارد اما برخی نیز،  میمتعدد در نظر    ی هاترکیبی 

را   دیجیتال   بازی  یک  چندرسانهبهماهیت  »اثر  یک  واحدعنوان  می  ای«  نظر  آثار در  دارای  را  آن  و  گیند 

نمیکپی متعدد  چالش   3دانند. رایت  اصلی  گره  دیدگاهی،  دوگانگی  را  این  صنعت  این  حقوقی  های 

 

 یها یکننده )بازسرگرم یهاافزاراز نرم تی حما  یقی(. مطالعة تطب1400وشاره, رضا . ) ی حسن و سلطان دی, سیزنجان  ییشب. 1

 اینجا قابل دسترسی در . ۹4-۷1(, 1)18 «،حقوق خصوصی» یمتحده. مجله علم الات یو ا  ران یبر حقوق ا دیدیجیتال(، با تأک

2. Stein, Julian Simon.   "The legal nature of video games–adapting copyright law to multimedia." Press 

Start 2.1 (2015): 43-55, p.43 

3. ibid 

https://jolt.ut.ac.ir/article_83229_897032c4cab7b962168ca6fdbadf8acb.pdf
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می و تشکیل  فکر  حاصل  را  بازی  کدهای  یا  متن  موسیقی  مانند  جزء  هر  که  اول  نگاه  طرفی،  از  دهد. 

می بشری  مطلوب استعداد  است  ممکن  حفاظت شود  فکری  مالکیت  مقررات  توسط  بایستی  و  داند 

از طرفی دیگر، این مسئله ممکن است باعث شود که ماهیت یکپارچه و تجربه تعاملی بازی   نماید اما 

نگید.  به قرار  پوشش  تحت  کامل  دیدگاهصورت  اساس  بهاول  بر  بازی  یا ،  ترکیبی  اثر  یک  مثابه 

تشکیلچندرسانه عناصر  از  یک  هر  که  شده  تلقی  بهای  آن  موضوع  دهنده  مجزا  و  مستقل  صورت 

عنوان یک اثر ادبی، آثار گیند. این عناصر شامل کدهای منبع و اجرایی به رایت قرار میحمایت قانون کپی

تجسمی، آثار صوتی شامل موسیقی - عنوان آثار هنری بصری متنوع ازجمله طراحی شخصیت و محیط به 

به دیالوگمتن  و  داستان  مانند  دراماتیک  و  ادبی  آثار  درنهایت،  و  مجزا  موسیقایی  اثر  یک  ها  عنوان 

رایت شده نظام کپیرسد که با ساختار و اصول تثبیت جهت مطلوب به نظر میشود. این رویکرد ازآنمی

کند، کاملاً سازگار است و مبنای حقوقی روشن و قابل استنادی  یک ایده حمایت می  «بیان  »کیفیتکه از  

 آورد. را برای خالقان هر بخش جهت دفاع از حقوق خود فراهم می

درک و حمایت از  در    مالکیت اثر،تکای صرف به  شود که ااما در دیدگاه دوم، به این ادعا پرداخته می

است. ارزش و اصالت یک بازی دیجیتال     ناتوانهای دیجیتال  جوهره اصلی و وجه تمایز بنیادین بازی 

حاصل   واحد  نظاماین عناصر در قالب یک    تعامل  جمع  صرفاً حاصل جمع جبی اجزای آن نیست؛ بلکه از

کند. این تجربه که اغلب از آن با عنوان فرد را برای کاربر خلق میکه یک تجربه تعاملی منحصربه  شودمی

می  1پلی""گیم  مکانیکیاد  شامل  میان شود،  تعاملی  حلقه  و  آن  جهان  بر  حاکم  قوانی  بازی،  های 

واکنش کنش  و  بازیکن  است.  های  سیستم  دیدگاه،  های  حقوقیاین  نقطه   را   چالش  همی  در  دقیقاً 

تنها از بیان   قانون،  2« بیان-ایده  »دکترین  رایت، معروف به. بر اساس یکی از اصول بنیادین کپیداندمی

می حمایت  ایده  عملکرد. یک  روش  یا  سیستم  رویه،  ایده،  خود  از  نه  و  ماده    کند  دوم  قانون   102بند 

ایالاتکپی »رایت  است:  داشته  اظهار  کپیمتحده،  حمایت  شرایطی،  هیچ  اصیل تحت  اثر  یک  از  رایت 

هیچ به  پیدا  تألیفی،  تسری  کشف  یا  اصل  مفهوم،  عملکرد،  شیوه  سیستم،  فرایند،  رویه،  ایده،  گونه 

های سوپر ماریو، طراحی بصری شخصیت ماریو یا موسیقی متن آن برای مثال، در سری بازی «.  کندنمی

 

1. Gameplay 

2. Idea-Expression Dichotomy 
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پرش شخصیت که شامل فیزیک، کنترل بازیکن بر حرکت   «حس »رایت قرار دارند؛ اما  تحت حمایت کپی

ای و که یک ویژگی منظومه  «حس »دهد. این  پلی را تشکیل میو تعامل با محیط است، هسته اصلی گیم 

است عملکرد  کلمات  روش  یا مجموعه  موسیقی  نت  بهنه یک مجموعه  و  ،  بوده  قابل حفاظت  سختی 

مشابه نمی پرش  مکانیک  با  بازی  یک  ساخت  از  را  رقبا  مشابه  توان  حسی  با  یا یا  کد  از  که  زمانی  تا   ،

کپیدارایی بصری  نکردههای  منفرد برداری  عناصر  از  حفاظت  بر  صرف  تمرکز  درنتیجه،  کرد.  منع  اند، 

  خلأ  یک در پلیگیم  نوآورانه طراحی یعنی  ،ترین بخش یک بازی ترین و محوری شود که خلاقانهباعث می

 از بسیاری  اصلی هسته که امری  نشود، محافظت سازی شبیه  و تقلید از کافی میزان  به و گید قرار حقوقی

  1.دهدیم  تشکیل را  صنعت این در پیچیده دعاوی 

و  کرده  برخورد  واحد  اثر  یک  در  خلاقانه  اثر  چندین  وجود  موضوع  با  قبلاً  بریتانیا  قضایی  رویه 

 2.رایت باشدتواند شامل چندین اثر تحت حمایت کپیدریافته است که یک محصول واحد درواقع می

بازی   نیز   ایران  در برای  مستقل  و  جامع  قانون  یک  وجود  عدم  دلیل  از  به  حمایت  دیجیتال،  های 

که   پذیردطور پراکنده و از طریق قوانی موجود در حوزه مالکیت فکری صورت میبه  ایهای رایانهبازی 

 ها پرداخته خواهد شد.در ادامه به آن

 

 در حقوق ایران های دیجیتال بندی بازیطبقه

بازی  برای  مشخصی  قانون  ایران  در  مقررات ازآنجاکه  و  قوانی  بایستی  ندارد،  وجود  دیجیتال  های 

های  پراکنده را جستجو کرد تا بتوان عنوانی حقوقی را بر این محصول بار کرد. در نظام مقرراتی ایران، بازی 

 بندی شوند که در ادامه به این موارد پرداخته خواهد شد.دیجیتال در چند عنوان ممکن است دسته

 

 

 

 Atari, Inc. v. North American Philips Consumer Electronics Corp., 672.قضایی  رای  به  ک.ر  نمونه  برای  1

F.2d607 (7th Cir. 1982) . اینجا  در دسترسی قابل 

2. Stein, op cit, p. 2 

https://scholar.google.com/scholar_case?case=16433139020722034724&q=Atari,+Inc.+v.+North+American+Philips+Consumer+Electronics+Corp.,+&hl=en&as_sdt=6,38
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 هنری  -اثر ادبیمثابه بازی به

بهبازی  دیجیتال،  پدیده های  نوین  از مصادیق  یکی  نظام عنوان  از  بسیاری  در  فکری،  های حقوق های 

ادبی آثار  عنوان  تحت  ایران،  در  ازجمله  فکری،  می-مالکیت  قرار  موردحمایت  »قانون    1گیند. هنری 

، »اثر« را به آنچه از راه دانش یا هنر و یا ابتکار  2« 1348حقوق مؤلفان، مصنفان و هنرمندان مصوب  حمایت

 3کند. کاررفته، اطلاق میآید، بدون در نظر گرفتن طریقه یا روشی که در بیان یا ظهور یا ایجاد آن به پدید می

 آورد.های دیجیتال را فراهم می، امکان شمول بازی وسیعاین تعریف 

چون    ۲ماده   آثاری  قانون،  به»این  بصری  و  سمعی  درصحنه اثر  اجرا  پرده  منظور  یا  نمایش  های 

هرگونه اثر مبتکرانه دیگر که از ترکیب چند اثر از اثرهای نامبده »و  «سینما یا پخش از رادیو یا تلویزیون

مذکور   «اثر ترکیبی»  توان گفت که می  4. دهدخود قرار میحمایت    تحترا    «در این فصل پدید آمده باشد

 

 . 76شبیی زنجانی و سلطانی وشاره، همان، ص. .1

2   .https://rc.majlis.ir/fa/law/show/96427 

  د ی آیم  د یابتکار آنان پد  ایهنر و    ای دانش    راه  و به آن چه از  «دآورندهیپد»قانون به مؤلف و مصنف و هنرمند    نی از نظر ا  - 1  ماده.  3

 .شودیاطلاق م «اثر»آن به کار رفته  جادیا ای ظهور و   ایو   ان یب در که روشی ای  قهیطر گرفتن بدون در نظر

کتاب و رساله و جزوه و نمایشنامه و هر نوشته دیگر علمی و  .  1  :اثرهای مورد حمایت این قانون به شرح زیر است:  2ماده    4

اثر سمعی و .  3  شعر و ترانه و سرود و تصنیف که به هر ترتیب و روش نوشته یا ضبط یا نشر شده باشد..  2  و ادبی و هنری.  فنی

یا   منظور اجراء در صحنه بصری به رادیو یا تلویزیون که به هر ترتیب و روش نوشته  از  های نمایش یا پرده سینما یا پخش 

نقاشی و تصویر و طرح و .  5  اثر موسیقی که به هر ترتیب و روش نوشته یا ضبط یا نشر شده باشد..  4  نشر شده باشد.ضبط یا  

جغرافیائی نقشه  و  نوشته    نقش  و  وابتکاری  بهر طریق  که  اثر تجسمی  و  تزئینی  اثر  هرگونه  و  تزئینی  و خطهای  به   ها  روش 

اثر  .8 اثر معماری از قبیل طرح و نقشه ساختمان. .7 هرگونه پیکره )مجسمه(.. 6 آمده باشد. وجودصورت ساده یا ترکیبی به

. 10  اثر ابتکاری مربوط به هنرهای دستی یا صنعتی و نقشه قالی و گلیم. .9  پدید آمده باشد.  عکاسی که با روش ابتکاری و ابداع 

اثر فنی که جنبه ابداع و ابتکار  .  11  فولکلور( یا میاث فرهنگی و هنری ملی پدید آمده باشد.)  اثر ابتکاری که بر پایه فرهنگ عامه

 دیگر که از ترکیب چند اثر از اثرهای نامبده در این فصل پدید آمده باشد.  هرگونه اثر مبتکرانه. 12 داشته باشد.
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حمایت  ۲ماده    1۲دربند   می  قانون  هنرمندان  و  مصنفان  مؤلفان،  بهحقوق  حقوقی   مقرره  عنوانتواند 

 1بازی دیجیتال  مورداستفاده قرار گید.  دهندهپوشش 

آثار    « اثر»  موسعباوجوداین، تعریف   قانون    «ترکیبی»و    « سمعی و بصری »و شمول  ، تنها  مذکوردر 

حقوقییک   بازی   امع   مبنای  برای  میرا  فراهم  دیجیتال  قانون    و   کندهای  ماهیت   مشخصاً این  برای 

نرم و  بازی تعاملی  محور  است.افزار  نشده  طراحی  دیجیتال  کاستی  2های  به  منجر  امر  و این  ها 

در  نارسایی بازی دیجیتال  میتمام جنبه  حقوقی   فراگیی هایی  و  به  ؛شودهای یک  تعاملی  عناصر  ویژه 

برنامه صرفاً  کدهای  سنتی  معنای  به  که  زیربنایی  وضعیت   «هنری » یا    «ادبی»نویسی  این  نیستند. 

نوآوری می برای  کافی  موارد، عدم پوشش  برخی  در  و  پیچیده  به تفسیهای حقوقی  در تواند  اصلی  های 

 های فنی بازی منجر شود. پلی یا دستگاهگیم 

 

 ای  افزار رایانهنرممثابه یک ای بههای رایانهبازی

کاستی  دلیل  قانون  به  نرم   فوقهای  از  حمایت  نرم در  پدیدآورندگان  از  حمایت  »قانون  افزارهای  افزار، 

سال  رایانه در  برای    13۷۹ای«  مستقل  مالکیت  نظام  یک  که  رسید  تصویب  رایانهنرم »به    « ای افزارهای 

نهاد.  بهره   1ماده    3بنیان  و  اجرا  عرضه،  نشر،  حق  قانون،  نرماین  معنوی  و  مادی  رایانهبرداری  را افزار  ای 

می پدیدآورنده  به  را  متعلق  مادی  حقوق  مدت  و  نرم  30داند  آوردن  پدید  تاریخ  از  حقوق سال  و  افزار 

 کند. معنوی را نامحدود تعیی می

)مصوب  آیی قانون  این  اجرایی  مجموعه  «افزارنرم »(،  1383نامه  برنامهرا  از  رایانهای  رویههای  ها،  ای، 

ای که ها، و نیز اطلاعات مربوط به عملیات یک سیستم رایانهها و مستندات مربوط به آن دستورالعمل 

 

 ت ینظام حقوق مالک  قیدیجیتال از طر یباز  دآورندگانیاز حقوق پد تیحما ،بررسی1402پژمان و بلخ، محمدباقر، ،یمحمد 1

 . اینجا، قابل دسترسی در کایآمر  یمتحده  الاتیو ا  ران یدر ا یو هنر یادب
 شبیی زنجانی و دیگران، همان. . 2

باز  ی. »قوانیاانهیرا  یهایباز  یمل  ادیبن.  3 با  | پرونده«  یاانهیرا  یهایمرتبط  ابتدا تاکنون  ی؛ اانهیرا  یهایباز  یمل  ادیبن  ،از 

 . اینجاقابل دسترسی در 

https://civilica.com/doc/1924387/
https://www.ircg.ir/fa/news/3687
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حامل از  یکی  روی  بر  و  بوده  مشخص  کاربری  رایانهدارای  ضبط های  میای  تعریف   1تبصره    1کند. شده، 

که   ی ریو تصو  یصوت  ،ی نوشتار  ی افزارآثار و محصولات نرم »دارد که  نامه صراحتاً بیان میاین آیی  ۲ماده  

ا  هیمستقل ته  دهیصورت یک پدو به  شدهپردازش  افزار نرم  با کمک  نامه ییآ  نیو ارائه شود مشمول 

 دهد. ای را تحت حمایت قرار میرسد این تبصره نیز مستقیماً بازی رایانهمی به نظر 2.«بود خواهد

نرم  پدیدآورندگان  از  حمایت  رایانهقانون  آییافزارهای  و  حقوقی  ای  چارچوب  آن،  اجرایی  نامه 

ای  های دیجیتال،ازجمله محصولات چندرسانهافزاری بازی تری را برای جزء نرمتر و مشخصمستقیم 

 .بود 1348توجهی نسبت به اتکای صرف به قانون عمومی این امر پیشرفت قابل آورد وفراهم 

مقایسه،   کپیبرای  قانون  نیز  بریتانیا  حقوق  طرح در  و  رایت،  مصوب  اختراعاتها    1988  که 

برنامه به 3،است همچنی  صراحت  و  کامپیوتری  آن  مواردهای    یبصر   یطراح)مانند    هاطراحی 

مح  هات یشخص  هنر   کیکه  آن  طیو  م   یاثر  جلوه  یقیموس  نیزو    شود،یمحسوب  و   ی صوت  ی ها متن 

 4.شودعنوان موضوعات تحت حمایت شامل میرا به مستفاد در آن(

بازی دیجیتال  فراتر از  یک  رسد بر اساس دیدگاهی که سابقاً مطرح شد، این دیدگاه کهلذا به نظر می

بعضاً  عملکردی  نیز    تعاملی است که شامل عناصر هنری، روایی و   بوده و نوعی تجربهافزار  یک نرم   صرف

 رسد.ناصواب به نظر نمی شودمی متقاطع

نرم درحالی پدیدآورندگان  از  حمایت  قانون  رایانهکه  کد  ایافزارهای  و  برنامه  های از  نویسی 

آن  خروجی مستقیم  میهای  منحصربهکندحمایت  هنری  عناصر  نوآوری ،  و  از  فرد  فراتر  تعاملی  های 

. این بدان معناست که  با نگاهی تردیدآمیز ممکن است تحت این قانون قرار گیندنویسیصرف برنامه 

رایانهبازی   سازندگان داراییای  های  از  جامع  حفاظت  برای  تا  دارند  نیاز  خود، همچنان  فکری  های 

 ای را در نظر بگیند. رویکردهای چندگانه

 

 

 ی.اانهیرا یافزارهانرم  دآورندگان یاز پد تیحمانامه اجرایی قانون آیی 2ماده . 1

 همان. . 2

3. Copyright, Designs and Patents Act of 1988.  

4. Stein, op cit, p. 3 
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 صنعتی   طرح مثابه اختراع یابازی به

بازی  از  مؤثر  بهرهحمایت  نیازمند  دیجیتال،  ظرفیتهای  از  حقوق گیی  شاخه  دو  هر  در  حمایتی  های 

 1های صنعتی و علائم تجاری. و صنعتی است، ازجمله اختراعات، طرح  فکری مالکیت 

 اول: اختراع

نرم   ۲ماده   پدیدآورندگان  از  حمایت  رایانهقانون  مصوب  افزارهای  می  13۷۹ای  صورت بیان  در  که  کند 

نرم اختراعات،  و  علائم  ثبت  قانون  در  مقرر  شرایط  بهوجود  میافزار  شناخته  اختراع  شود. عنوان 

از مالکیت صنعتی« )مصوب  حال ن یباا ( در شده است  138۶جایگزین قانون    که  1403، »قانون حمایت 

صراحتاً    4ماده   روشطرح »خود  و  قواعد  فعالیتها،  انجام  فعالیتهای  و  ذهنی  اجتماعی، های  های 

از اختراع خارج    ا«ه وکار و بازی کسب جدی  ی  این بند، مانع   2. داندمیرا از مصادیق اختراع و حیطه حمایت 

عنوان اختراع در ایران است. این محدودیت به این معناست که های نوآورانه بازی بهبرای ثبت مکانیک

گیم نوآوری  در  بنیادین  دستگاههای  یا  میپلی  کشورها  از  بسیاری  در  که  بازی  زیربنایی  توانند های 

اختراع ثبت شوندبه این حمایت محروم  عنوان  از  ایران  در  بود،  این وضعیت میخواهند  انگیزه  .  تواند 

 های جدید بازی را کاهش دهد. گذاری در تحقیق و توسعه مکانیکبرای سرمایه

 

 شبیی زنجانی و سلطانی وشاره، همان. .  1

ـ کشفیات، نظریه  1 :ـ موارد زیر از مصادیق اختراع موضوع این قانون نیست یا از حیطه حمایت از اختراع، خارج است 4ماده.  2

آثار هنری   و  یا فرایندهای شناخته شده  ۲های علمی، روشهای ریاضی  از فراورده ها  ـ طرحها، قواعد و روشهای 3ـ کاربرد جدید 

و بازیها   ـ روشهای پیشگیی، تشخیص، جراحی و درمان در  4انجام فعالیت های ذهنی و فعالیت های اجتماعی، کسب و کار 

یوان تبصره ـ این بند شامل فراورده های مورد استفاده در روشهای مذکور که منطبق بر تعریف اختراع بیماری های انسان و ح

 است، نمی شود.
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 دوم: طرح صنعتی 
طرح  اختراعات،  ثبت  مصوب  »قانون  تجاری  علائم  و  مالکیت 138۶های صنعتی  از  قانون حمایت  )که   »

طرح   1403صنعتی   از  است(  آن شده  ویژگیکردمیهای صنعتی حمایت  جایگزین  به  های  . طرح صنعتی 

ها، اشیاء  شامل طراحی بصری شخصیت   و  1شودگفته میکاررفته در یک کالا  شکل، ساختار و تزئینات به 

شناختی بازی، های بصری و زیباییحمایت از طرح صنعتی برای جنبه  2. شدمیدرون بازی یا رابط کاربری  

 ها یا طراحی سطوح، مفید است.مانند ظاهر شخصیت

به بازی  از ثبت مکانیک  مثال  بیان دو  راستا  لطف نمیدر همی  از  خالی  اختراع  اول،  عنوان  نماید. 

. این  دارد  قرار  earth: Shadow of Mordor-Middleدر بازی  است که    3نوعی سیستم به نام »نمسیس«

رو  ،مکانیک سیستم  با ک استبازی    درروند  4ساز  ه ییک  خود  قبلی  برخوردهای  دشمنان،  آن  در  ه 

را  شوند و روابط دینامیکی منحصربهتر میآورند، قوی بازیکن را به خاطر می که در کنند.  ایجاد میفردی 

می خاطر  به  را  بازیکن  با  قبلی خود  برخوردهای  قوی آن دشمنان،  میآورند،  دینامیکی تر  روابط  و  شوند 

شکلمنحصربه را  وارنر دهد.  می  فردی  برادران  به  5شرکت  را  پیچیده  سیستم  روش  این  یک  عنوان 

پویا،  روایت  خلق  برای  اختراع به   نوآورانه  دیگر،    6عنوان  مثال  رساند.  ثبت  راهنمای  به  سیستم 

که  7یابیجهت بود  بازی    نوینی  دیوانه«در  شد  8»تاکسی  رونمایی  آن  بازی از  این  راننده    .  یک  روایت  که 

می بازیکن  برای  را  مدنظرشان تاکسی  مقصد  به  را  مسافران  راننده  نقش  در  بایستی  بازیکن  و  آفریند 

از یک فلش سهبرای حل مشکل جهت  برساند، بعدی شناور در بالای  یابی سریع در یک محیط شلوغ، 

به را  بازیکن  تا  کرد  استفاده  لحظه صفحه  راهصورت  این  کند.  هدایت  مقصد  سمت  به  و ای  ساده  حل 

 

 .  اینجا«؛ کانون قراردادنویسان، قابل دسترسی در نگاهي به حقوق طرحهاي صنعتي در نظام حقوقي مالكيت فكريمهردوست، صادق؛ ». 1

 اینجا ؛ قابل دسترسی در 229 پورتال آموزشییی«؛ وید یو یها  یسه عنصر مهم باز؛ »اریخشا ،یصالح. 2

3. Nemesis System 

4. procedurally generated 

5. Warner Bros. 

6. Patent No. US 10,926,179. 

7. Compass Arrow. 

8. Crazy Taxi 

https://www.contractbar.ir/%D9%86%DA%AF%D8%A7%D9%87%D9%8A-%D8%A8%D9%87-%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82-%D8%B7%D8%B1%D8%AD%D9%87%D8%A7%D9%8A-%D8%B5%D9%86%D8%B9%D8%AA%D9%8A-%D8%AF%D8%B1-%D9%86%D8%B8%D8%A7%D9%85-%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82%D9%8A-%D9%85%D8%A7%D9%84%D9%83%D9%8A%D8%AA-%D9%81%D9%83%D8%B1%D9%8A/%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%AA
https://2-29.ir/portal/3-cs-in-video-games/
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. این دو مثال، که هر  ثبت شد«  ییراهنما  نوینعنوان یک »روش  به  1هوشمندانه نیز توسط شرکت سگا

به »مکانیکدو  گیم عنوان  می های  شناخته  نوآورانه«  میپلی  نشان  هم  شوند،  چگونه  که  دهند 

میدستگاه بازی،  طراحی  در  ساده  و  کاربردی  عناصر  هم  و  پیچیده  و  زیربنایی  برخی های  در  توانند 

 2عنوان اختراع موردحمایت قرار گیند. های حقوقی بهنظام

رویه  که  برخی  دارد  آن  از  نشان  نیز  بریتانیا  در  قضایی  شخصیتهای  بصری  میظاهر  تواند  ها 

 3ممکن است مورد ثبت و تحت حمایت قرار بگیند.   عنوان یک اثر هنری به

 های دیجیتالاسرار تجاری و علائم بازی

ویژه نشانه  و  عنوان  نرمنام،  معرف  که  پدیدآورندگان ای  از  حمایت  قانون  حمایت  از  است،  افزار 

رایانهنرم  ه افزارهای  و  است  برخوردار  آننمی  کسچیای  نرمتواند  برای  را  برد. ها  کار  به  دیگری  افزار 

را هر نشان   «علامت»«،  138۶های صنعتی و علائم تجاری مصوب  همچنی، »قانون ثبت اختراعات، طرح 

 4. کرده بودکه بتواند کالاها یا خدمات اشخاص حقیقی یا حقوقی را از هم متمایز سازد، تعریف  تییرؤقابل

این حمایت برای    5حق استفاده انحصاری از یک علامت به کسی اختصاص دارد که آن را ثبت کرده باشد.

 کند. ها در بازار کمک میها و استودیوها حیاتی است و به تمایز آننام و لوگوی بازی 

نرم اجزای  برخی  میحفظ  تجاری  اسرار  عنوان  تحت  بازی  مطلوبافزاری  آثار  دنبال  تواند  به  تری 

به شرطی که بهره  باشد،  این اجزا در تناقض نباشد.داشته  با محرمانگی  بازی  از  »قانون تجارت   6برداری 

را شامل اطلاعات، فرمول 138۲الکترونیکی مصوب   الکترونیکی  الگوها، نرم«، اسرار تجاری  و ها،  افزارها 

تدابی  می  ییهابرنامه و  نداشته  قرار  عموم  دسترس  در  بوده،  مستقل  اقتصادی  ارزش  دارای  که  داند 

 

1. SEGA 

2. Game law book, p 41 

3. Anacon Corporation Ltd. v. Environmental Research Technology Ltd.  

 ی.و علائم تجار صنعتی یقانون ثبت اختراعات، طرح ها 30ماده . 4

 ی.و علائم تجار صنعتی یقانون ثبت اختراعات، طرح ها 31ماده . 5

 شبیی زنجانی و سلطان وشاره، همان. . 6
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برای حفظ محرمانگی آن باشد.ها ترتیب دادهمتعارفی  از   1شده  برای محافظت  از اسرار تجاری  استفاده 

عمومی شوند،  الگوریتم  نیست  قرار  که  منبعی  کدهای  و  امر  بهها  این  برای  مناسب  راهکار  یک  عنوان 

 تواند مفید فایده باشد.می

باید توجه داشت که در یک تقسیم  به تعاریف حقوقی مسئله،  به    ی علائم تجاربندی کلی،  با علم 

 :شوندیم  م یپنج دسته تقس

 2ی الی خ اول: 
قو  نیا آن  نیتری علائم  هستند.  کلماتنوع  ه   ی ها  که  استفاده   ش یپ  مشخصی  یمعنا  چیهستند  از 

کنسول    برای  «Xbox» اند، مانندشدههمان محصول ابداع  ی اند و کاملاً براشرکت نداشته  کیتوسط  

 . یدورب ی برا« Kodak» ای ی باز

 3دوم: انتخابی 

ن   ن ی ا  بالا   یز علائم  آن   یی از قدرت  اما معنا   مشخصی   ی بامعنا   ی ها کلمات واقع برخوردارند.    ی هستند، 

 برند  دسته،   ن ی ا   ی مثال برا   ن ی ندارد. بهتر   دهند، ی که ارائه م   خدمتی   ا ی با محصول    ی ارتباط   چ ی ها هآن 

 »اپل« است. 

 4ی حیتلمسوم:  

به  نیا غعلائم  و  یکیبه    م یمستقی طور  ن  یکارکردها  ا ی  هایژگیاز  و  دارند  اشاره   یاندک   ازمند یمحصول 

 ی کیالکترون تیکه به ماه « Electronic Arts» ارتباط هستند. نام جادیا ی کننده برامصرف ی از سو لیتخ

 . دی گ یدسته قرار م  نیمحصولاتش اشاره دارد، در ا  ی و هنر

 

 .1382قانون تجارت الکترونیکی مصوب  65ماده  1.

2. Fanciful 

3. Arbitrary 

4 Suggestive 
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 1چهارم: توصیفی
 کنند،یم  فیآن را توص ییایجغراف  تی موقع   ایآن،  ی ها یژگیاز و ی کیمحصول،   م یطور مستقعلائم به نیا

نام کامپیوتر«   مانند  کامپ  ک ی  ی برا»سرزمی  در صورت  نیا  .وتریفروشگاه  تنها    ت یقابل حما  یعلائم 

عنوان شناسه و به  داکردهیپ  هیثانو  یکننده معناگسترده، در ذهن مصرف  هاستفاد  قیهستند که از طر

 برند خاص شناخته شوند. کی

 2پنجم: عام
ه   نیترفیعلائم ضع   نیا و تحت  بوده  آنستندین  تی قابل حما  یطیشرا  چینوع  عموم .  نام  را  ی ها   جی و 

 دیجیتال.  ی باز کی ی برا «دیجیتال  ی خدمت هستند، مانند استفاده از نام »باز ا یمحصول  کی

بازی   ی بندطبقه  نیا  تیاهم صنعت  بسدر  دیجیتال  انتخاب    یاتیح  اریهای  نام   کیاست. 

ا  و،یاستود  ای  ی باز  کی   ی ( برایانتخاب  ای  یالیقدرتمند )خ فرد و کاملاً منحصربه  ی تجار  تیهو  کی  جادیبه 

. کندیم  یآن را در بازار تضم زی قابل دفاع کمک کرده و تما

 

1 Descriptive 
2. Generic  





 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 های دیجیتال های مقرراتی صنعت بازیچالش
بازی  برای  ایران  حقوقی  قوانی  نظام  از  ترکیبی  دیجیتال،  درحالی  مذکورهای  حمااست.  قانون   تیکه 

هنرمندان   و  مصنفان  و  مؤلفان  حما  1348مصوب  حقوق  قانون  پد  تیو  حقوق   دآورندگان یاز 

مصوب  اانهیرا  ی افزارهانرم  حمایتحمایت  13۷۹ی  و  مؤلف  حق  عمومی  نرمهای  خاص  را  های  افزاری 

می صنعتیارائه  مالکیت  از  حمایت  قانون  صریح  بند  بازی   1403  مصوب  دهند،  از که  را  دیجیتال  های 

می مستثنا  اختراع  خلأ  حمایت  یک  حمایتی کند،  می  حیاتی  که  ایجاد  معناست  بدان  این  نماید. 

گیم مکانیک نوآورانه  دستگاههای  یا  از  پلی  بسیاری  در  که  بازی  زیربنایی  حقوقیهای  دیگر    نظامات 

بهمی وضعیت توانند  این  هستند.  محروم  حمایت  نوع  این  از  ایران  در  شوند،  ثبت  اختراع  عنوان 

تر یا تا برای اجزای اصلی و نوآورانه بازی خود به اشکال حمایتی ضعیف  وادار خواهد کردرا    سازندگان بازی 

و   ای حمایتی جزیرههای اصلی اتکا کنند. این رویکرد  تر، مانند اسرار تجاری برای الگوریتم غیمستقیم 

در این  گذاری و نوآوری  و سرمایه  نمایدمیاغلب غیمستقیم، حفاظت جامع از ارزش یک بازی را دشوار  

 .سازدهای جدی مواجه میش را با چالحوزه 
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 های ناشی از ماهیت ترکیبی و عدم تصریح قانونی چالش

بازی  از  آن  چالش اساسی در حمایت حقوقی  از ماهیت ترکیبی  ایران، ناشی  هاست که های دیجیتال در 

ه به در  کامل  دسته  کیچیطور  نمیسنتی  های  بندی از  جای  در   1گیند. حقوق  قانونی  تصریح  عدم  این 

بازی   و   «اثر»عنوان یک  به   دیجیتال مورد  ابهام در تعیی حقوق پدیدآورندگان  واحد و مستقل، موجب 

 شود. های قانونی مینحوه اعمال حمایت

این معناست که هیچ قانون واحدی تمام جنبهاین رویکرد تکه به  را  تکه  بازی دیجیتال   های یک 

نمیبه پوشش  کامل  شکافطور  ایجاد  به  منجر  پراکندگی،  این  هم دهد.  حقوقی،  و پوشانیهای  ها 

حقوقی  مشاوراناین وضعیت،  .شودها از حمایت اختراع میمانند استثنا شدن بازی  تناقضات احتمالی

ممکن ها، از قوانی مختلفی استفاده کنند که  تا برای حفاظت از بازی   وادار خواهد ساخترا  در این حوزه  

بعضاً  غ  باشندناکارآمد    است  نتایج  به  دعاوی    نییبش یپقابلی و  این هم منجر شود.    حقوقی در  چنی 

سرمایهمی  مسئله بازی تواند  صنعت  در  سازدگذاری  مواجه  تردید  با  را  ایران  دیجیتال  چراکه   ؛های 

داراییسرمایه برای  جامع  و  واضح  حفاظت  دنبال  به  وضعیت گذاران  این  همچنی،  خود هستند.  های 

کند، زیرا شرکای خارجی ممکن است چارچوب حقوقی المللی و صادرات را پیچیده می های بیهمکاری 

 تر ارزیابی کنند.بینی یا ضعیفایران را در مقایسه با کشورهای خود، کمتر قابل پیش 

بازی  نوظهور  پدیده  با  مواجهه  ایران  در  نظام حقوقی  دیجیتال،  جامع،   نههای  چارچوب    بلکه   یک 

موجب شده است اتخاذ کرده است. این رویکرد،    کلاسیک حقوقی  مقرراترویکردی پراکنده و مبتنی بر  

، بگیندهای حقوقی پیشی قرابت بیشتری دارند، تحت حمایت نسبی قرار  اجزایی از بازی که با قالب  تا

 رهاشده است.  به لحاظ حقوقیکه هسته اصلی نوآوری در این صنعت، عملاً در یک خلأ درحالی

 

 شبیی زنجانی و سلطانی وشاره، همان.. 1
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داراییسوکیاز   سنتی،  نرمهای  کد  مانند  بهتر  پدیدآورندگان  افزاری،  از  حمایت  قانون  واسطه 

رایانهنرم  اسرار تجارو همچنی ظرفیت  1یا افزارهای  تکثی    2یهای  برابر  در  از حمایت نسبتاً مشخصی 

و   بصری  طراحی  داستان،  شامل  بازی،  هنری  و  روایی  محتوای  ترتیب،  همی  به  برخوردارند.  غیمجاز 

به  مؤلفانموسیقی،  حقوق  حمایت  قانون  طبقه  3موجب  هنری«  »اثر  یا  ادبی«  »اثر  قالب  بندی  در 

این حمایتمی با چالش شوند. هرچند  نیز  ایدهها  مانند محدودیت »دکترین  یا   4«بیان-های ذاتی خود 

صنع  »طرح  و  هنری«  »اثر  میان  تمایز  دست  5تی« دشواری  اما  هستند،  برای   مبناییکم  روبرو  حقوقی 

دهد که قانون تا جایی که بتواند پدیده جدید را در کنند. این وضعیت نشان میپیگیی دعاوی فراهم می

 کند. های آشنای خود »جا دهد«، از آن حمایت میقالب

تقلیل رویکرد  این  یعنیاما  دیجیتال،  بازی  یک  اصلی  جوهره  با  مواجهه  در  و  گیم »  گرایانه،  پلی 

بازی  میبه  «مکانیک  شکست  کامل  منظومهطور  ماهیتی  که  عنصر  این  رویهخورد.  و  و ای  دارد  ای 

می  ای تجربه را خلق  ادبیتعاملی  »اثر  نه در تعریف  می-کند،  »نرم هنری«  قالب  نه در  و  قابل گنجد  افزار« 

این   6. کندها« را از حیطه حمایت اختراع مستثنا میصراحتاً »بازی نیز  است. قانون مالکیت صنعتی    تقیّد

چالشیامر   خلاقانه  حقوقی  یک  و  کرده  ایجاد  و  عظیم  تقلید  برابر  در  را  صنعت  این  بخش  ترین 

بی شبیه  غیاب چنی حمایتی،  سازی  و    سازندگانپناه گذاشته است. در  راهکارهای جانبی  به  ناشران  و 

می روی  آندفاعی  بهآورند؛  از    یجاها  حفاظت  به  نوآوری،  خود   از  علامت »حفاظت  ثبت  طریق  از  برند« 

 شوند.متوسل می (۲1، ۲0، 11) تجاری 

دارایی در حوزه  برند،  از  حفاظت  به  اثر  از  از حفاظت  جابجایی  اوج  این  به  بازی  درون  دیجیتال  های 

می مصرفخود  حقوق  اینجا،  در  توسط رسد.  عمدتاً  بلکه  حمایتی،  قوانی  توسط  نه  مالکیت،  و  کننده 

 

 اینجا «، قابل دسترسی در اسرار تجاری در قوانی ایران و راه های حمایت از آن ، »نولایف یگروه حقوق  1.

 شبیی زنجانی و سلطانی وشاره، همان. 2.

 1348از حقوق مولفان و مصنفان و هنرمندان مصوب  تیقانون حما  1ماده  3.

 همان. 4

 مهردوست، همان. . 5

 همان. . 6

https://finolaw.net/%D8%A7%D8%B3%D8%B1%D8%A7%D8%B1-%D8%AA%D8%AC%D8%A7%D8%B1%DB%8C-%D9%88-%D8%AD%D9%85%D8%A7%DB%8C%D8%AA-%D8%A7%D8%B2-%D8%A2%D9%86/
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کاربر  هاینامهتوافق می  1نهایی  یکتعریف  قراردادهایی  یک  شود؛  به  را  »مالکیت«  مفهوم  که  طرفه 

قابل وضعیتانگاراندمیفسخ«  »مجوز  این  الکترونیکی   .  تجارت  قوانی  چارچوب  در  از   2که  حمایت  و 

میبه  کنندهمصرف نشان  است،  تعدیل  قابل  چارچوب  سختی  یک  غیاب  در  چگونه  که   حقوقی دهد 

شرکت قدرت  و  بازار  منطق  این  میشفاف،  تعیی  را  بازی  قواعد  که  در هاست  را  کاربران  حقوق  و  کند 

 3گذارد. می ای از ابهام باقیهاله

 و مؤلف های حقوق مالکیت فکریچالش

بازی مهم  حوزه  در  چالش  معنوی ترین  و  فکری  مالکیت  حوزه  در  بدون شک  ایران،  در  دیجیتال  های 

ها و  حضور جهانی ندارد سبب شده است تا علاوه بر ایجاد برخی چالش   در آناست. این حوزه که ایران  

توسعه و  سازندگان  حضور  در  بازی موانع  خارجی،  نتوانند  دهندگان  نیز  ایرانی  ایران   اولاً سازان  بازار  در 

به دو   باشند و حاشیه امنی داشته   این راستا  باشند. در  بازارهای خارجی دسترسی سهلی داشته  به  دوما 

و حقوق  های کپیبخش چالش  به   مؤلفرایت  برن  کنوانسیون  در  ایران  عدم عضویت  عنوان و چالش 

 شود.المللی اشاره میکنوانسیون جامع بی 

 های حمایت از آثار خارجی در ایران )اصل سرزمینی بودن( محدودیت

تنها در صورتی از حمایت »  ،1348  مصوب  قانون  ۲۲و مشخصاً ماده    حقوق مادی پدیدآورندهبر اساس  

آن قانون برخوردار خواهد بود که اثر برای نخستی بار در ایران چاپ یا پخش یا نشر یا اجراشده باشد و 

باشد اجرانشده  یا  و  پخش  یا  نشر  یا  چاپ  دیگری  کشور  هیچ  در  قریب «قبلاً  که  معناست  بدان  این   .

 شوند.های این قانون در ایران نمیهای دیجیتال، مشمول حمایتاتفاق آثار خارجی، ازجمله بازی به

 

1. EULA 
آرت .  2 و  احمدوند  مجاز  بررسی»  ی،جهانشاه  یبهناز  املاک  حقوق صاحبان  مالک  ینسبت  تأک  تیبا  با  پلتفرم  بر   دیصاحب 

دسنترالند تحق  «،متاورس  ؛   doi: 10.22035/jicr.2023.3263.3549,  182-161(:  1402)  2  16,  ران یا  یفرهنگ  قاتیفصلنامه 

 اینجا قابل دسترسی در 

 همان.  3

https://www.jicr.ir/article_502.html
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قانون   در  که  بودن  سرزمینی  اصل  گنجانده  1348  مصوباین  حقوقی ایران  خلأ  یک  است،  شده 

دهندگان و ناشران توسعهسازندگان،  کند.  های دیجیتال خارجی در ایران ایجاد میتوجه برای بازی قابل

برداری غیمجاز از آثارشان در مؤثری برای مقابله با تکثی، توزیع یا بهره  حقوقیخارجی عملاً هیچ راهکار  

افزاری و نقض حقوق مالکیت فکری دامن نرم  کپی غیقانونیتنها به داخل ایران ندارند. این وضعیت نه

بلکه سرمایهمی بازی زند،  قانونی  ورود  و  میگذاری خارجی  مواجه  با مشکل  نیز  را  ایران  بازار  به  سازد، ها 

دارایی آنزیرا  فکری  بههای  نمیها  محافظت  کافی  بهاندازه  امر  این  کمبود شوند.  به  منجر  خود،  نوبه 

بهکانال  به  محدود  دسترسی  رسمی،  توزیع  بازی روزرسانی های  برای  پشتیبانی  و  و ها  خارجی،  های 

 شود.عنوان بازاری با اجرای ضعیف قوانی مالکیت فکری میدرنهایت، ایجاد تصویری از ایران به

 آن پیامدهای  و برن ه  عدم عضویت ایران در معاهد 
بی معاهده  یا  برن  کنوانسیون  به  هنوز  کپیایران  استالمللی  نپیوسته  عضویتو    رایت  عدم   ،این 

 شود.ای در ایران شناخته میهای رایانهترین معضل صنعت بازی عنوان بزرگبه

های ایرانی است.  یکی از موانع اصلی در توزیع جهانی بازی   نیز   رایت در ایرانعدم رعایت قانون کپی

این وضعیت، مانع بزرگی برای رشد و ادغام صنعت بازی ایران در بازارهای جهانی است. عدم وجود این 

بی حقوقی  داراییتعامل  که  معناست  این  به  محافظت المللی  کشور  از  خارج  در  ایرانی  فکری  های 

قوی برخوردار نیستند. این امر   های فکری خارجی در داخل ایران از حمایتیدارایی چنی و هم  شوندنمی

طور مستقیم پتانسیل صادرات و دوام اقتصادی  و به   شودمیالمللی  منجر به کاهش اعتماد شرکای بی

 کند. های ایرانی را محدود میبازی 

کنند که این امر ممکن است بار مالی میلیاردها مخالفان پیوستن به کنوانسیون برن استدلال می

تحریم  وضعیت  در  و  باشد  داشته  کشور  برای  لایسنس تومانی  از  استفاده  نرمها،  رسمی  افزارها های 

برای تولیدکنندگان محتوا غیممکن است. همچنی، برخی معتقدند پیوستن به این کنوانسیون هیچ 

کشور   برای  داشتسودی  کرد.   نخواهد  خواهد  متزلزل  را  دانش  و  فرهنگ  خوداین    1و   استدلالات 

های عملی اقتصاد دیجیتال  ای از ملاحظات اقتصادی، فرهنگی و واقعیتدهنده تعامل پیچیدهنشان

 

 اینجا »کنوانسیون برن، بازی دوسر باخت ایران«، پایگاه خبی رجانیوز، نقل از محسن پرویز، قابل دسترسی در . 1

https://www.rajanews.com/news/184394
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از  است.  کرده  گرفتار  استراتژیک  معمای  یک  در  را  ایران  خلاق  صنعت  وضعیت،  این  است.  جهانی 

بهسوکی اقتصادی،  و  ژئوپلیتیک  موانع  تحریم ،  هزینهویژه  و  معاهدات ها  به  پیوستن  بالقوه،  های 

گزینهبی به  را  فکری  مالکیت  انزوای  المللی  همی  دیگر،  سوی  از  است.  ساخته  بدل  چالش  پر  ای 

  و   داخل  در  رایتکپی  گسترده   نقض  ، ازجملههای ساختاری صنعتحقوقی باعث بازتولید مداوم چالش 

و درنتیجه عقب  بازارهای   به  ورود  مسیهای   انسداد آن جز ای حاصل میماندگیجهانی  نتیجه  که  شود 

حرمان ایران از بازارهای جهانی یا مهاجرت فعالان صنعت به خارج از کشور و یا فعالیت به نام کشورهای  

این بود.  نخواهد   شود، می  داخلی  اکوسیستم   پذیری رقابت  و  رشد  مانعتنها  نه   معیوب،  چرخه  دیگر 

 نگه   دور  حوزه  این  از  را  خارجی  اقتصادی   و  فکری   سرمایه  عملاً   گذاری،سرمایه  ریسک  افزایش   با  بلکه

 . داردمی

 نقض حقوق مؤلف 
در صنعت بازی ایران به اشکال    )اگر در برخی موارد بتوان آن را نقض حقوق دانست(  نقض حقوق مؤلف

، کرک Keygen  ،Patchهایی مانند  ها از طریق روشافزاری و کرک کردن بازی نرم  کپیکند.  مختلفی بروز می

رایج است. و مهندسی معکوس  بر سرور  به  1مبتنی  اقدامات  از دست دادن این  به  طور مستقیم منجر 

 2شود.یم   گذاری در صنعت بازی و کاهش انگیزه برای سرمایه صورت کلیسازندگان بهدرآمد برای 

به اغلب  که  غیمجاز  خصوصی  سرورهای  وجود  این،  بر  سرورهای  علاوه  ضد »یا    3«وارز»عنوان 

رایت، انگارانه یا بدون قوانی کپیرایت سهلشوند، در کشورهایی با قوانی کپیشناخته می  «رایتکپی

کپی دارای  محتوای  توزیع  و  میزبانی  بهامکان  را  میرایت  فراهم  رایگان  اغلب    4آورد. صورت  سرورها  این 

 5. گیندبرای مخفی ماندن هویت افراد مورداستفاده قرار می

 

 اینجا ، »بررسی ابعاد حقوقی پیوستن ایران به کنوانسیون برن«، قابل دسترسی در پژوهشگاه فرهنگ هنر و ارتباطات. 1

2.. M.T. David, Warez: The Infrastructure and Aesthetics of Piracy (Sacramento, CA: Litwin Books, 

2015 

3. Warez 

4. .M.T. David, op cit. 

5. ibid 

https://www.ricac.ac.ir/meeting/626/%D8%A8%D8%B1%D8%B1%D8%B3%DB%8C-%D8%A7%D8%A8%D8%B9%D8%A7%D8%AF-%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82%DB%8C-%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%B3%D8%AA%D9%86-%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86-%D8%A8%D9%87-%DA%A9%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D8%B3%DB%8C%D9%88%D9%86-%D8%A8%D8%B1%D9%86
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چالش  کپیباوجوداین  نقض  با  مقابله  برای  را  اقداماتی  ایران  داخلی  قوانی  پیش ها،  بینی رایت 

نرم.  اندکرده از پدیدآورندگان  رایانهقانون حمایت  ماده    13۷۹مصوب    ای افزارهای  ، نقض حقوق 13در 

رایانهنرم  از  افزارهای  را مشمول حبس  تا    ۹1ای  از    ۶روز  و جزای نقدی  بیان کرده میلیون ریال    50تا    10ماه 

الکترونیکاست تجارت  قانون  توز  ،یتکث  حق  نیز   1382مصوب    .  و  تحت )   عیاجرا  آثار  نشر(  و  عرضه 

کتب و  ی و قانون ترجمه و تکث1348مؤلفان، مصنفان و هنرمندان مصوب  حقوق ت یقانون حما تیحما

صوت  و  اتینشر حما135۲مصوب    یآثار  قانون  پد  تیو  حقوق    ی ا انهیرای  افزارها نرم   دآورندگانیاز 

نقض حقوق مالکیت فکری در دانسته و  مؤلف    اریدر اخت  منحصراً   را  ام«یپصورت »داده ، به 13۷۹مصوب  

الکترونیکی مبادلات  نرم  بستر  توزیع  و  رایانهنظی کپی غیمجاز  و افزارهای  را مشمول مجازات نقدی  ای 

 1داند. حبس می

کپی عمدی  ایالاتنقض  در  تا سقف  رایت  قانونی  مجازات  نقض    هزار  150متحده  اثر  هر  برای  دلار 

در   .2تواند منجر به حبس شودای وجود دارد که میهمچنی مجازات کیفری بالقوهد.  شده را به همراه دار 

مشهور،   نمونه  گروهیک  رهب  برین،  مایکل  به Razor1911 شان  و  شد  محکوم  سال حبس  به چهار   ،

 3.رایت محکوم شددلار خسارت برای نقض کپیهزار 700پرداخت نزدیک  

  کپی توجهی مواجه است. گستردگی های اجرایی قابلبا چالش  در ایران وجود قوانی داخلیرغم علی

موجود است.   مقرراتدهنده ناکارآمدی در اجرای مؤثر  افزاری و فعالیت سرورهای غیمجاز نشاننرم 

نقضپیچیدگی  قانونی  پیگرد  و  شناسایی  در  فنی  عدم های  همراه  به  دیجیتال،  فضای  در  کنندگان 

رایت، اعمال قوانی را در برابر سرورهای مستقر در خارج از المللی کپیعضویت ایران در معاهدات بی

می بهکشور دشوار  این وضعیت،  آسیب میسازد.  ایران  بازی  اقتصاد صنعت  به  رساند، طور مستقیم 

دهندگان و ناشران داخلی برای کسب درآمد مشروع از آثار خود با مشکل مواجه توسعهسازندگان،  زیرا  

 کند. گذاری در این صنعت را تضعیف میشوند. این امر درنهایت، انگیزه برای نوآوری و سرمایهمی

 

 

 . اینجاقابل دسترسی در  1382قانون تجارت الکترونیکی مصوب  62 ماده 1.

2. Boyd et al, op cit, p. 46  

3. ibid 

https://rc.majlis.ir/fa/law/show/93997
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 حمایت از اجزای خاص بازی 

 پلی )ایده در برابر بیان( حمایت از گیم ی حقوقیهاچالش

با از  ساختاری  بازی  قابلیت  دهایدونبایمکانیک  گیم و  تولید  برای  کاربرپلی  ها  رضایت   1. است  مورد 

گیم  از  اصلی در حمایت حقوقی  میان  چالش  تمایز  بازی،  و مکانیک  درواقع است؛    «بیان»و    « ایده»پلی 

ایده  حق مؤلف آن  از  آن حمایت میحمایت نمی  در مفهوم مطلق  بیان  از نحوه  بلکه  امر  این    2کند.کند، 

شود تا زمانی که در یک  رایت محافظت نمیشود. اول، هیچ ایده بازی توسط کپیمنجر به دو نتیجه می

ذخ هنری  فایل  یک  یا  چاپ  یا  کد  )مانند  بیانی  شودشدههی رسانه  ثبت  ایده .  (  به دوم،  که  مشابه  های 

بروش مختلف  استفادهاند شده انیهای  کپی،  لزوماً  که  هستند  مجاز  نقض های  را  دیگری  رایت 

 3.کنندنمی

نویسی و که کد برنامهحقوق مالکیت فکری است. درحالیحوزه  این تمایز، یک چالش جهانی در  

حمایت   تحت  است  ممکن  بازی  یک  بصری  مکانیکحقوقی  عناصر  گیند،  گیم قرار  نوآورانه  پلی های 

 . گیندرایت قرار نمیتحت حمایت حق کپیتلقی شده و   «ایده»عنوان اغلب به

یک   با  ایران  در  چالش  می  حقوقی   چالش این  تشدید  مالکیت  دیگر  از  حمایت  »قانون  شود: 

)مصوب   روشطرح »صراحتاً  (  1403صنعتی«  و  قواعد  فعالیتها،  انجام  فعالیتهای  و  ذهنی  های  های 

طور مستقیم مانع این بند به   4داند.را از حیطه حمایت از اختراع خارج می  «هاوکار و بازی اجتماعی، کسب

مکانیک بهثبت  بازی  نوآورانه  پیشرفتهای  که  معناست  بدان  این  است.  ایران  در  اختراع  های  عنوان 

نوآوری  و  میعملکردی  که  بازی  نحوه  در  اصلی  قابلهای  رقابتی  مزیت  کنند، توانند  ایجاد  توجهی 

 

 . اینجا، قابل دسترسی در ک«یمختلف مکان ی، شکل ها یباز یپل  میآن با گ  یو رابطه  یباز کی ماناتاز. »مفهوم مکان. 1

 1348از حقوق مولفان و مصنفان و هنرمندان مصوب  تیقانون حما  1ماده . 2

3. Boyd, Pyne, & Kane, 2019, p. 42  

 صنعتی تیاز مالک تیقانون حما  4ماده  4.

https://iranianmanataz.com/game-mechanics/
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از حمایت  نمی بهره  سترگتوانند  اختراع  یک  انحصاری  انگیزه  و  این وضعیت،  و  مند شوند.  سازندگان 

، زیرا خواهد دادپلی را کاهش  های عمیق در گیم گذاری در نوآوری دهندگان ایرانی برای سرمایهتوسعه

 ها وجود ندارد. حقوقی کافی برای آن حاشیه امنیت

بررسی  تطبیقی،در  می  های  کهمشاهده  در  دادگاه  شود  را  تکامل  حال  در  رویکردی  چی  های 

آناندگرفتهش یپ پوسته« باز »ها  .  )بازی   1طراحی  معنای  ها  گیم به  منطق،  ساختار،  کردن  پلی، کپی 

و مکانیکالگوریتم  قانونها  بر اساس  را  با تغیی ظاهر(  بازی  ناعادلانه تحریم    ی موسوم بههای  رقابت 

مکانیک  2کنند. می که  مواردی  در  حتی  رویکرد  بهاین  بازی  کپی های  توسط  ایده  حمایت  عنوان  رایت 

تلاش برای پر کردن خلأ حمایتی در این زمینه و مقابله با    از  نشان  امر  این  3شود.اعمال می  نیز   شوندنمی

نوآوری  از  میسوءاستفاده  رویکرد  این  است.  دیگران  الهام های  ایران  حقوقی  نظام  برای  بخش  تواند 

طور مستقیم تحت حق مؤلف یا اختراع پلی، حتی اگر بههای گیم هایی برای حمایت از نوآوری باشد تا راه

 قرار نگیند، بیابد. 

 

1. Reskinning 

2. "Video Games: China Strictly Sanctions Reskinning on the Grounds of Unfair Competition." 

Dreyfus, 16 July 2025, Available HERE. 

3. ibid 

http://www.dreyfus.fr/en/2025/07/16/video-games-china-strictly-sanctions-reskinning-on-the-grounds-of-unfair-competition/




 

 

 

 

 

 

 

 

 کننده و حریم خصوصی حقوق مصرف
بازی  مدل صنعت  و  تعاملی  ماهیت  دلیل  به  دیجیتال،  کسبهای  چالش های  خود،  نوین  های  وکار 

ویژه در ها بهکند. این چالش کننده و حریم خصوصی ایجاد میحقوق مصرف ةنیحقوقی متعددی را درزم 

درونحوزه  خرید  جعبهبرنامههای  لوتای،  جمع  1های  دادهو  از  حفاظت  و  بازیکنان آوری  های شخصی 

 شود.د که در ادامه به این موارد پرداخته مییابناهمیت می

 

 های لوت ای و جعبهبرنامهخریدهای درون 

ی  ها نسخهای فروش  های رایانهترین شیوه کسب درآمد بازی امروزه، برخلاف سنوات گذشته که مهم 

های اصلی کسب درآمد  های لوت، به یکی از مکانیزمویژه جعبهو به  2ای برنامهخریدهای درونبازی بود،  

دیجیتال است  ی ها ی یک آیتم مجازی درباز . جعبه لوتاندشدهلیهای دیجیتال تبد در صنعت بازی 

صورت آورد و پس از باز کردن، بهکه بازیکن آن را از طریق بازی کردن یا پرداخت پول واقعی به دست می

 

1. Loot Boxes 
2. In-App Purchases 
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باارزش  جوایزی  تصادفی،  آیتم  یها کاملاً  )مانند  می متفاوت  دریافت  کاربردی(  یا  تزئینی    1  کند. های 

مکانیزم  به این  بازیکنان،  بر  مخرب  بالقوه  تأثیات  و  قمار  به  شباهت  دلیل  به  و  ها  کودکان  ویژه 

2اند.های حقوقی مواجه شده نوجوانان، با انتقادات و چالش
بسیاری از منتقدان و نهادهای نظارتی،   

بازی( شبیه  )ارزش پولی یا درون   « جایزه » )شانس( و   « ریسک » های لوت را به دلیل وجود عناصر  جعبه 

  3دانند.به قمار می 

 ها بررسی حقوقی تطبیق قمار بر لوت باکس

آزمایی را ممنوع اعلام گیانه، هرگونه قمار و بختنظام حقوقی ایران با اتخاذ یک رویکرد دوگانه و سخت

به لحاظ کیفری،  کرده است ، هر نوع کتاب پنجم )بخش تعزیرات(  ۷05قانون مجازات اسلامی در ماده  . 

تر از همه، »هر اقدام مبتنی بر شانس یا انتخاب بینی، و مهم بندی بر پیش توافق بر سر بردوباخت، شرط 

انگاری کرده کنندگان به برنده)ها( تعلق گید را جرمشده شرکتتصادفی« که در آن وجه یا مال پرداخت

به قانون  این  از است.  عوامل دخیل،  تمام  برای  و  داده  قرار  نیز در شمول خود  را  صراحت فضای مجازی 

  کننده تا گرداننده و مروج، مجازات تعیی کرده است.شرکت

مدنی،  هم  از منظر  باطل   ۶54ماده  چنی  را  گروبندی  و  قمار  با  مرتبط  قرارداد  قانون مدنی، هرگونه 

می هیچاعلام  و  بوده  اعتبار  فاقد  اساس  از  تعهداتی  که چنی  معناست  بدان  این  در کند.  دعوایی  گونه 

 ها در محاکم قضایی مسموع نخواهد بود. خصوص آن

  قمار   حقوقی با تطبیق ماهیت لوت باکس و چارچوب  ها،  موافقان تطبیق قمار با لوت باکس 

می  ابراز  ایران،  حقوقی  نظام  که در  قابل   کنند  بند  انطباق  با  مجازات    ۷05ماده    3توجهی  قانون 

 

ی«، رسانه زومجی، داخل سازان یها در کسب درآمد بازآن  یو تاث ی ادرون برنامه یهاراجع به پرداخت یزچهمه. »نادر ،ییامرا 1.

 . اینجاقابل دسترسی در 

 همان 2.

 همان 3.

https://www.zoomg.ir/game-articles/304769-loot-box-microtransaction-effect-video-game-industry/
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دارد.  درنهایت    1اسلامی  و  کرده  مشارکت  شانس  بر  مبتنی  اقدام  یک  در  وجه  پرداخت  با  بازیکن 

کند. هر سه رکن اصلی تعریف جرم در این فرآیند مشهود  یک جایزه )مال یا منفعت( دریافت می 

 آزمایی غیقانونی بداند.این مکانیزم را مصداق بخت تواند  می   ی سادگ است و تفسی موسع قانون به 

کنند که لوت  برخی بیان می  های حقوقی در دفاع از لوت باکس مطرح شود.استدلال از سوی دیگر،  

نوعی   یا  بازی  کاراکتر  لباس  مانند  مجازی  )آیتم  محصول  آن  در  که  است  فروش«  »قرارداد  یک  باکس 

 گردد،ی بازنم  یهرگز دست خال  کنی و چون باز  شودی داده م   لیتحو  داریبه خر  یصورت تصادف به سلاح(  

معنا به  »باخت«  نم  قیدق   ی مفهوم  محقق  بیع  شودیکلمه  مبحث  با  مقایسه  در  که  هرچند  قانون ؛   در 

 مدنی، مفهوم غرر در اینجا ممکن است حاصل شود که از مبطلات بیع است.

که   است  آن  دیگر  مهم  پرداخت  استدلال  )فروشنده(  شرکت  به  مستقیماً  پول  باکس،  لوت  در 

لاتار   شودیم  برخلاف  لذا  گردد ینم  عیتوز  کنانیباز  ریسا  انیم   ،ی و  هم   و  نیست.  قمار  چنی مصداق 

می  شدهان یب دریافت  که  پولی  مقدار  شرکت  که  لوت   اندازه بهکند  است  در  موجود  محصول  کمترین 

تری در آن وجود داشته باشد، این فروشنده است که با علم قبلی  قیمتباکس است و اگر محصول گران

 پذیرفته تا کالای خود را به این صورت به فروش برساند. 

می  درمجموع نظر  لوت  به  ماهیت مشخص  به  توجه  با  که  عنوان  نمی  نکهیاو    ها باکس رسد  توان 

را   باید روشنیبهقمار  قوانی  تفسی  و  است  برائت  بر  اصل  کیفری،  در حقوق  از طرفی  نیز  و  کرد  بار  آن  بر   

باکس به این  بر  قمار  عنوان  لذا صدق  باشد،  متهم  نفع  به  و  انگارد؛ هرچند ها دشوار میصورت مضیق 

 

( این ماده جرم 3( تا )1ارتکاب هر یک از رفتارهای مذکور در بندهای )  ی(:اسلام  یمجلس شورا  3/ 1401/12)اصلاحی    ۷05ماده  .  1

است و هر شخص به هر نحوی در فضای حقیقی یا مجازی یکی از رفتارهای مذکور را مرتکب شود، علاوه بر ضبط اموال و عواید 

رابر مجموع اموال و عواید ناشی  حاصل از جرم به نفع دولت، به جزای نقدی درجه شش یا جزای نقدی معادل ارزش یک تا سه ب

مشارکت دو یا چند شخص در خصوص انجام قرعه کشی با هر اقدام مبتنی .  3..  از جرم، هر کدام بیشتر باشد، محکوم می شود.

بر شانس یا انتخاب تصادفی که در نتیجه آن کل یا بخشی از وجه مال منفعت، خدمت یا امتیاز مالی پرداخت شده یا در تعهد 

ت کنندگان که بر مبنای قواعد پرداخت قرار گرفته شرکت کنندگان به صورت مستقیم یا غی مستقیم به یک یا چند نفر از شرک

 آن مشارکت برنده محسوب می شوند، پرداخت شود. 
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های دیجیتال در ایران باشد و نیاز باشد همچنان این مسئله ممکن است چالشی روشن در حوزه بازی 

 اندیشی کرد.ای صحیح و منطبق با مقررات فعلی برای آن چارهتا به شیوه 

 ها و حقوق ایران در لوت باکس  عدم شفافیت و فریب 
هزینه درباره  دقیق  و  شفاف  اطلاعات  ارائه  آیتم عدم  کاربرد  یا  خریداری ها  عدم های  همچنی  و  شده 

کننده های حقوق مصرفهای لوت، ازجمله چالش های خاص از جعبهافشای نرخ شانس دریافت آیتم 

کننده، بر لزوم شفافیت و عدم فریب در تبلیغات و معاملات تأکید در قوانی حمایت از مصرف  1است.

 2شده است.

مصرف از  حمایت  قوانی  اروپا،  اتحادیه  دیجیتال  در  تجارت  در  انصاف  و  شفافیت  بر  کننده 

جعبه  3تأکیددارند.  هلند(  و  بلژیک  )مانند  عضو  کشورهای  یا  برخی  غیقانونی  قمار  را  لوت  دارای  های 

ها، های جدید اتحادیه اروپا بر لزوم شفافیت قیمتدستورالعمل  4اند.مجوز قمار دانسته  استثنائات

هرچند اخیا فرانسه لوت   5ها و احترام به حق بازگشت کالا تأکیددارند. هزینه  مشخص نبودناجتناب از  

 6باکس را از شمار قمار خارج دانسته است.

های لوت ادامه دارد و قوانی قمار از ایالتی به ایالت  متحده، بحث بر سر قمار بودن جعبه در ایالات

است.  متفاوت  )  7دیگر  فدرال  تجارت  مصرفFTCکمیسیون  از  حمایت  مسائل  بررسی  به  در (  کننده 

 

 اینجا «، قابل دسترسی در آن یحقوق یهاو چالش یاانه ی را یهای »صنعت باز نگ،یک لیوک. 1

ماده  .  2 مانند  »  7در مواردی  بیان شده است:  قانون  فر   غاتیتبل  این  که موجب  نادرست  اطلاعات  ارائه  و  واقع    ا ی   بیخلاف 

 «. باشد  یشود، ممنوع م یغاتیتبل یو برگه ها یگروه ی، رسانه ها یارتباط جمع لیوسا قیاشتباه مصرف کننده از جمله از طر 

3. McCaffrey, Matthew. "The macro problem of microtransactions: The self-regulatory challenges of 

video game loot boxes." Business Horizons 62.4 (2019): 483-495. 

4. Pour, Seppy. "Experience of legal regulation of Lootboxes in different countries: A comparative 

analysis." Journal of Digital Technologies and Law 2.2 (2024): 345-371. 

5. McCaffrey, 2019, op cit. 

6. De Gaulle Fleurance & Associés. "Loot boxes are not illegal lotteries when the items obtained cannot 

be sold by the player." Lexology. March 28, 2023.  Available HERE. 

7. ibid 

https://vakil-king.com/legal-challenges-in-the-video-games-industry/
https://www.google.com/search?q=https://www.lexology.com/library/detail.aspx%3Fg%3D696ba712-bb2f-48d6-95aa-2831f25e79ed
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های والدین برای  ها و کنترل الزام به افشای نرخ شانس دریافت آیتم   1پردازد.های لوت میرابطه با جعبه 

 2خریدهای خرد توسط کودکان، ازجمله راهکارهای مطرح شده است.

قانون ترویج صنعت بازی، ناشران را ملزم به افشای نوع جعبه لوت و نرخ شانس    نیز  در کره جنوبی

می آیتم  هر  می  3کند. دریافت  قوانی  این  رعایت  مجازات عدم  به  منجر  جبان تواند  و  کیفری  های 

 4خسارت شود. 

آیتم  دریافت  شانس  نرخ  عمومی  افشای  به  ملزم  را  بازی  ناشران  و  چی  کرده  مجازی  های 

  18کرد ماهانه برای کاربران زیر  هایی برای تعداد خریدهای روزانه جعبه لوت و سقف هزینهمحدودیت

 6سال ممنوع است.  8های لوت به کاربران زیر همچنی فروش جعبه 5سال اعمال نموده است.

کامل»ژاپن مدل   برای تکمیل مجموعه  7« گاچای  بازیکنان  آن  در  که  آیتم را  از  باید خریدهای  ای  ها 

 8مکرر انجام دهند، به دلیل شباهت به قمار ممنوع کرده است. 

و    شوندمیتر  گیانههای لوت سخت المللی، رویکردها به جعبهدر سطح بیشود که  مشاهده می

مصرف از  میبر شفافیت، حمایت  تأکید  بودن  قمارگونه  از  و جلوگیی  به کننده  توجه  با  ایران،  در  شود. 

از مصرف قوانی حمایت  وجود  و  قمار  مقررات مشخصممنوعیت  تدوین  به  نیاز  این کننده،  برای  تر 

و چالش مذکور با حل مسئله مربوط به قمار بودن   شودها احساس میهای درآمدزایی در بازی مکانیزم

 های امروزی، موجب حل چالش خواهد شد. یا نبودن این شیوه مرسوم در بازی 

 

 

 

 

1. ibid 

2. ibid 

3. "National Assembly Passes Amendment to the Game Industry Promotion Act Relating to Loot Box 
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 ای های رایانهسازندگان بازیاعتیاد به بازی و مسئولیت 

گذار از مدل »بازی   و آنهای اخی دستخوش یک تحول بنیادین شده های دیجیتال در سال صنعت بازی 

 فقط در این مدل جدید، موفقیت یک بازی نه  بوده است.    1«مثابه خدمتمثابه محصول« به »بازی به به

و درگی نگه در حفظ  آن  توانایی  با  بلکه  اولیه،  برای طولانیبا فروش  بازیکن  و داشتن  ممکن  زمان  ترین 

به خریدهای مکرر درون او  اقتصادی، انگیزهای سنجیده میبرنامهتشویق  این تغیی مدل   ی هایشود. 

تکنیک  از  استفاده  برای  روانقدرتمند  به  های  را  بازیکنان  تا  است  کرده  ایجاد  بازی  طراحی  در  شناختی 

 بازگشت مداوم و بازی بیش از حد ترغیب کند.

 2بود که »اختلال بازی«  ۲01۹در سال   (WHO)نقطه عطف این ماجرا، اقدام سازمان جهانی بهداشت

به یازدهم طبقهرا  ویرایش  بیماری بندی بیطور رسمی در  اختلال  به  (ICD-11) هاالمللی  عنوان یک 

به یک    3شناسایی کرد.  (6C51  اختلال )  روانی و اجتماعی  از یک مسئله فردی  را  بازی  به  اعتیاد  اقدام،  این 

بررسی مسئولیت حقوقی  برای  را  درهای جدیدی  متعاقباً،  و  داد  ارتقا  قابل تشخیص  پزشکی  وضعیت 

گشود محصولات  این  مهم پدیدآورندگان  راستا  همی  در  آیا .  که  است  آن  مطروحه  سوال  ترین 

از اعت   بییدر قبال آس  ممکن استهای دیجیتال  بازی سازندگان   شامل   شود،یم   ناشی  کنانیباز  ادیکه 

ا  مسئولیت مدنی یا حتی کیفری   یبر کدام مبان  تیمسئول  نیشناخته شوند؟ و اگر پاسخ مثبت است، 

 است؟ مبتنی یحقوق 

،  WHO  ف یبر اساس تعربرخلاف تصور عامه، مدت زمان بازی زیاد از عوامل اختلال بازی نیست.  

باشد   دیشد  یکردن او به قدر  یباز  ی که الگو   شودیداده م   صیتشخ  ی مبتلا به اختلال باز   ی فرد زمان  کی

 

1. Games as a Service  

2. Gaming Disorder  

3. World Health Organization. "ICD-11: International Classification of Diseases 11th Revision". 2019  
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قابل اختلال  به  منجر  شخصیکه  عملکرد  در   ر یسا  ای  یشغل  ،یلیتحص   ،یاجتماع   ،یخانوادگ  ،توجه 

 1  شود. یمهم زندگ  ی هانهیزم 

ی روز  مریاستر  ا ی  ی ا حرفه  مریگ  ک درواقع  است  باز  8  ی ممکن  ا  ی ساعت  اما  شغل    نیکند،  کار 

 نی. ازندینم ی او سلامت لطمه یمانند روابط اجتماع   اشیزندگ ی هابخش  ریاوست، درآمد دارد و به سا

باز اگر شخص دیگری روزی    ندارد.  ی فرد اختلال  به بازی   3اما  این مشغولیت  اما  بازی کند  های  ساعت 

با دانشگاه یا عدم حضور در کلاس ها شده و یا دیجیتال سه ساعته منجر به عدم انجام تکالیف مرتبط 

موجب اخلال در ایجاد ارتباط با خانواده و نزدیکانش شود، این فرد دارای معیارهای اختلال بازی است. 

دوره    کی  ی برا  دیمخرب با  ی رفتار  ی الگو  نیا  ،ی اختلال باز  صیتشخ  ی است که برا  نیا  گرینکته مهم د

ا  ی توجه ادامه داشته باشد. سازمان جهانقابل  یزمان ماه در نظر    1۲دوره را معمولاً حداقل    نیبهداشت 

ا  د، ی گیم  در همی   2باشد.   دهتمام علائم به شدت بروز کرده و عملکرد فرد به شدت مختل ش  نکهیمگر 

 تواند مورد بررسی قرار بگید. های موجب این ضرر میراستا است که مسئولیت مدنی سازندگان بازی 

به   با استناد  ف برخی    ، از احکام حکومتی   یکیعنوان  به   که  الاسلام«  یقاعده مشهور »لا ضرر و لا ضرار 

 ی در حقوق اسلام  یمدن تیمسئول  ی سنگ بناونیز  کند یم   یرا نف گرانی رساندن به د انیهرگونه ضرر و ز

صورت قابل شود که به یطراح ی ا( به گونهی بازدر ما نحن فیه محصول ) ک یگر اند که ا ، بیان داشته است

 تواند یو عرضه آن م   دیکاربر لطمه بزند، تول  یمال  تیوضع   ای  یروابط اجتماع   ،یروان  سلامتبه    نییبش یپ

دانسته ضرر  کی اعتیاد و اختلال  دگاه،ید نیشود. در ا یو مخالف قاعده لاضرر تلق «ی مصداق »اضرار به غ 

بازی   و  شده نوع  چنی  سازندگان  است  ممکن  که  شده  بیان  اساس  همی  مدنی بر  لحاظ  به  را  هایی 

 

1. World Health Organization. (2019). International statistical classification of diseases and related 

health problems (11th ed.). https://icd.who.int/  

2. Ibid, “The pattern of gaming behaviour may be continuous or episodic and recurrent. The gaming 

behaviour and other features are normally evident over a period of at least 12 months in order for a 

diagnosis to be assigned, although the required duration may be shortened if all diagnostic requirements 

are met and symptoms are severe. The behaviour pattern is of sufficient severity to result in significant 

impairment in personal, family, social, educational, occupational or other important areas of 

functioning." 



 ( پنجم)شمارۀ  اخرایی دفتر    |     34
 

که   است  بیان شده  استدلال،  ادامه همی  در  دانست.  طور به   1یمدن  تیقانون مسئول   1ماده  مسئول 

وارد کند،    یالطمه  گران یاز د  یگریهر حق د   ا یمال    ،به جان، سلامتی  یهرکس را که بدون مجوز قانون  یکل

م  باز  یی. شناساداندیمسئول جبان خسارت  را    «به »سلامتی  بیآس  ،ی ماریب  کیعنوان  به  «ی »اختلال 

مسئول شناختن   ی برا  حقوقی  ییمبنا   ب،یدر باب تسب  2ی قانون مدن  331ماده    ،ی. همچنکندیمحرز م 

بازی  غ به   سازنده  سبب  م   م یمستقی عنوان  باز   توانیم   درنتیجه  .آوردیفراهم  که  کرد    یاستدلال 

ع   وب«یمع  ی »کالا  کیمصداق    ادآور،یاعت آن   بارانیزی  بلکه در طراح  ،آن نه در عملکرد فنی  بیاست که 

 نهفته است.

غرور  قاعده  به  معروف  فقهی  قاعده  به  استناد  با  دیگر  داشته  3برخی  زمان اند  بیان  غرور    ی قاعده 

م  فر  که شخصی  شودیمحقق  انجام    ، ی گرید  بیبا  به  را  ز  کیاو  کند  بارانیعمل  داشته   وادار  ابراز  اند و 

»سرگرم   ها ی باز  یابیبازار عنوان  آندرحالی  گان«، ی»را  ایسالم«    یتحت  بطن  در  مکان که   ی مال  یهامیز ها 

)غارّ(   سازنده بازی و »غرور« باشد.    بی مصداق فر  تواندیپنهان شده، م   ادآوریاعت  ی ها یو طراح  یتهاجم

 بارانیکه از عواقب ز  کندیم   بیرغ ت  تییفعال  ا ی)مغرور( را به ورود به معامله    کنیباز  بنده،یفر  ی با ظاهر 

 محتمل است که مسئول خسارات وارده باشد. ،و درنتیجه ستیآن آگاه ن

هاست، بایستی ابراز داشت که این مبانی به باتوجه به آن که اهتمام نگارنده به عطف نظر به چالش 

قابل است  ممکن  که  هرچند  حقوقی  و  فقهی  محل لحاظ  جدا  آن  ادله  و  اثباتی  لحاظ  به  اما  باشند،  توجه 

 اشکال است.

مهم  و  مسئله،  اولی  اثبات  اثباتترین  درواقع  یعنی  است.  سببیت  اعت  نیا  رابطه  که    اد یاست 

که شخص این  .گرید  یطیمح  ا ی  یکیژنت  ،تییبوده و نه عوامل شخص   ی باز  یاز طراح  مشخصاً ناشی  یشاک

 

  ی شهرت تجارت  ای تیثیح ای  یآزاد ای مال   ای  سلامتی ای بجان  یاطیاحتیب جهیدر نت ایعمداً   یهر کس بدون مجوز قانون -1ماده . 1

د  ای برا  کهگریبهر حق  ا  یبموجب قانون  شود   یگرید  یمعنو  ای  یکه موجب ضرر ماد  دی وارد نما  یالطمه  دهیگرد  جادیافراد 

 . باشدیم داز عمل خو مسئول جبان خسارت ناشی

از عهده   دیآن شده باشد با  بیع ایآن را بدهد و اگر سبب نقص   متیق ای مثل  دیبشود با یهر کس سبب تلف مال  -331ماده . 2

 . دیآن برآ متینقص ق

 من غره  الیالمغرور یرجع . 3
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هایی مانند های روانی، شخصیتی و مسائل دیگر دچار آسیب فقط با انجام یک بازی و بدون وجود زمینه

است.   اشکال  باشد محل  ماده  اعتیاد شده  اساس  برا  ،یمدن  تیقانون مسئول   1بر  ورود ضرر    ی صرف 

 بوده است.  بارانیاز فعل ز ضرر ناشی نیاثبات شود که ا دیبلکه با ست،ین یکاف  تیمسئول جادیا

از مانع رابطه سبب   حتیثانیا،     1»قاعده اقدام« با سد محکمی به نام    عبور کند،  تیاگر خواهان بتواند 

 ده یدان یخود شخص ز م یوارده مستند به اقدام مستق انیقاعده، هرگاه ز نیبر اساس اشود. مواجه می

مسئول  د  تیباشد،  م   گرانیاز  اگر   .شودیساقط  ادعا  حتی  طر  سازندهکه    کندخواهان   ب«ی»تسب  قیاز 

آس کردن سبب  م ،  ( مسئول استبی)فراهم  استدلال  باز  کندیخوانده  اخت  کنیکه  و  اراده  و   اریبا  خود 

باز  م یصورت مستقبه م   ی )»مباشرت«( به  )   انیادامه داده است. در تقابل  ( و »مباشر« سازنده»سبب« 

ا  ی (، قاعده کلکنی)باز ا  یاست که مباشر اقو  نیا  رانیدر حقوق  از   یسبب اقو  نکهیاز سبب است، مگر 

 اجبار در کار باشد(. ای بی که فر ییجا دمباشر باشد )مانن

یا    ،مورد بحثبودن موضوع    التاسیس دیجد  لیبه دلرسد این مسئله حقوقی هم  به نظر می رویه 

  قاضی ،یمدن دادرسی ییقانون آ 3و ماده   قانون اساسی 1۶۷بر اساس اصل قانون مرتبطی ندارد. هرچند 

با استناد به منابع معتب اسلام که   یمعتب و اصول حقوق   ی فتاوا  ای  یمکلف است در صورت نبود قانون، 

مواز  ر یمغا قض   نیبا  حکم  نباشد،  نما  هیشرع  صادر  این  دیرا  مستحدثه  مسائل  مورد  در  چنینی، اما 

نمیبه که نظر  زمانی  تا  داد،  خواهد  ادامه  خود  حیات  به  چالش  این  و  رسید  واحد  نظری  به  بتوان  رسد 

 قانونگذار آن را حل وفصل نماید. 

 

 و نوجوانان حمایت از کودکان

مکان برابر  در  نوجوانان  و  کودکان  از  دیجیتال بازی   یمال  ی ها میز حفاظت  دل  ،های    یر یپذب یآس  لیبه 

ا  شناختی در  پول  ارزش  کامل  اجتماع   یضرورت حقوق   کی  ،گروه سنی  نیو عدم درک  نظام   است.  یو  در 

خاصی   ران،یا  یحقوق  قانون  مستق  ی برا  اگرچه  »جعبه  م ینظارت    یها»پرداخت   ایلوت«    ی هابر 

 

 لاقدام مسقط الضمانا. 1
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م   «ی ابرنامهدرون اما  ندارد،  قوان  توانیوجود  به  استناد  ک  یمدن  یبا  چارچوب   کیموجود،    ی فریو 

 کرد. م یکودکان و نوجوانان ترس  ی مستحکم را برا تییحما

. بر اساس مواد  شودیم   افتی  یدر قانون مدن  ،یاز کودکان در حوزه مال  تیسطح حما  نیتراساسی

مدن  ۲1۲  و  ۲11 )صغار( جزو محجور  ، یقانون  اهل  نیکودکان  فاقد  و  هستند؛   فاء یاست  ت یمحسوب شده 

معاملات   قانون مدنی  1212و نیز بر اساس ماده    خود را ندارند  یحقوق مال  ی اجرا  ی برا  یقانون  ییتوانا  عنیی

 )یعنی کودکی که تاحدی قدرت تشخیص دارد( یز است و معاملات کودک مم باطل یز ممیکودک غ  کی یمال

ن  نافذ ی غ   یز ن و  ول  ذی تنف  ازمند یبوده  اجازه  حقوق   ن یا  اوست.  میق   ا ی  ی و  مستقبه  یقاعده  بر    م یطور 

  کیکه  قابل اعمال است. هرگونه پرداختی شود،ی کودک انجام م  کیکه توسط  ی ابرنامهدرون ی دها یخر

ول  ایکودک   اذن  بدون  مح  ینوجوان  قانون  یباز  کی  طیخود در  منظر  از   ا ی باطل    یامعامله  یانجام دهد، 

ها و استرداد  تراکنش  نیابطال ا یصورت قانونحق دارند به  نیبدان معناست که والد نیاست. ا نافذی غ 

  مطالبه کنند. ی باز انناشر  ای  سازندگانوجوه پرداخت شده را از 

نیز   اقدامات  برخی  فوق،  مقررات  با  همراهی  ادر  است.  نیدر  گرفته  صورت    ی مل  ادیبنمثلا    حوزه 

طربه  ی اانهیرا  ی های باز از  ناظر،  نهاد  رده  قیعنوان  به    سنی  ی بندنظام  نقش    تواندیم   1اسرا موسوم 

اطلاع  یمهم والد  یرساندر  همچن  فایا  نیبه  »  یفرهنگ  یهاش یپو  ،یکند.  با   «ی باز_همه#مانند  که 

 در دوره کرونا  تال یجید  ی های باز  قیکودکان از طر   یروان  یهاسالم و کاهش تنش   ی سرگرم   جیهدف ترو

 یآگاه  ش ی افزا  ی برا  موضوع و تلاشی  نینسبت به ا  یاجتماع   تیدهنده حساس، نشانکردندآغاز به کار  

 2است.  نهیزم  نیدر ا یعموم 

های دیجیتال وجود ندارد، اما  بازی   یمال  یهامیز مقابله با مکان   ی مشخص برا   یاگرچه قانوننتیجتا  

محافظت کرد. بر    هادهیپد  نیموجود، از کودکان و نوجوانان در برابر ا  یبر اصول و قوان  هیبا تک  توانیم 

 ن ی ترمهم   نیو ا  تاس  یفاقد اعتبار قانون  یول  ی کودکان بدون اجازه  یمعاملات مال   ،یاساس قانون مدن

ا  یی گو بازپس   یابرنامهدرون  یها دیجهت ابطال خر  نیوالد  یبرا  یابزار حقوق   نی وجوه است. در کنار 

  یاصول حقوق   لیصورت گرفته که به دل  یز ن   ی فریک  یاستفاده از قوان  ی برا   ییهاتلاش  ،یپشتوانه حقوق 

 

1. ESRA 

 اند. میلیون نفر در این پویش فعال بوده 8، بیش از اینجا ای در های رایانهبه گزارش بنیاد ملی بازی 2.

https://www.ircg.ir/fa/news/6013
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چالش  با  جرائم،  بر  ا  ی جد   ی هاحاکم  با  است.  ن  نیروبرو  بن  ینظارت  ینهادها  قش حال،   ی مل   ادیمانند 

  یها تیفعال  ی)اسرا( و همچن سنی  یبندنظام رده ق یاز طر نیبه والد  یرساندر اطلاع یاانهیرا  ی های باز

و حفاظت از کودکان در   یآگاه   ش یبوده و در افزا  یمکمل اقدامات قانون  ،یاجتماع   ی هاش یو پو  یفرهنگ

 .کنندیم  فایا یاتیح عرصه نقشی نیا

 هاحریم خصوصی و حفاظت از داده

پلتفرمبازی  و  آنلاین  بههای  دیجیتال  فزایندههای  جمعطور  را  بازیکنان  شخصی  اطلاعات  و  ای  آوری 

و حتی اطلاعات موقعیت   ها شامل اطلاعات هویتی، رفتار بازی، عادات خرید کنند. این دادهپردازش می

می این دادهمکانی  از  بهشود. حفاظت  بازیکنان،  رعایت حریم خصوصی  و  ویژه کودکان، یک چالش  ها 

 حقوقی مهم است.

 های شخصی سازی و استفاده از دادهآوری، ذخیرههای حقوقی جمعچالش
آوری شده، نحوه های جمعها باید شفافیت کاملی در مورد نوع دادهبازی   دهندگانسازندگان و توسعه 

آن از  آناستفاده  نگهداری  زمان  مدت  و  دادهها  از  سوءاستفاده  و  شفافیت  عدم  باشند.  داشته  ها  ها 

 تواند نقض حقوق حریم خصوصی تلقی شود.می

 رسانی رضایت کاربر و اطلاع اول، 

جمع برای  بازیکنان  از  آگاهانه  رضایت  دادهاخذ  پردازش  و  بهآوری  حساس، ها،  اطلاعات  برای  ویژه 

است  بناو    1ضروری  حر  ی سنگ  از  دن  خصوصی  م یحفاظت  باید   تال یجید  یایدر  رضایت  این  است. 

فراهم شود.به نیز  آن  امکان پس گرفتن  و  باشد  ابهام  و بدون  از چالش   2صورت واضح  های صنعت یکی 

ایران،  بازی  در  حوزه  این  در  دیجیتال  اتحادهای  عموم   هیبرخلاف  مقررات  با  داده   یاروپا  از  حفاظت 

 

1. Regulation (EU) 2016/679 (General Data Protection Regulation/GDPR) [2016] OJ L 119/1, art. 6(1)(a). 

2. Regulation (EU) 2016/679 (General Data Protection Regulation/GDPR) [2016] OJ L 119/1, art. 7(3) 
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(GDPR)  نبود برا،  مستقل  و  جامع  داده  ی قانون  از  بررسی شخصی  ی ها حفاظت  با  وجود،  این  با  است.   

 توان مشاهده کرد. برخی اصول و مقررات موجود، وجود یک چارچوب کلی را می

توان کلیت وجود حق بنیادین بر حریم خصوصی را  می  1قانون اساسی  25و    22از جمع توجه به اصول  

جمع  بنابرآن،  و  است  شده  شناخته  رسمیت  به  قانونگذار  توسط  که  کرد  پردازش استنباط  و  آوری 

 های شخصی بدون اجازه فرد، نقض این حق بنیادین است. داده

تر این مسئله در بحث مورد نظر است. این قانون در  تر و دقیق قانون تجارت الکترونیکی مبنای صریح 

  ، ی نژاد  ا ی  ی قوم  ی ها شه ی ر  ی مب   شخصی   ی ها ام« ی داده پ »   ع ی توز   ا ی پردازش و  ه، ی ذخ خود تصریح دارد: »  58ماده  

»   ی اخلاق   ات ی خصوص   ، مذهبی   ، ی دت ی عق   ی ها   دگاه ی د  پ و  وضع   ی ام«ها ی داده  به    ا ی و    ی روان   ، ی جسمان   ت ی راجع 

هر آن   ح ی صر   ت ی اشخاص بدون رضا   جنسی  به  غ   ها  و در ماده  است   ی قانون ی عنوان  و    59«  پردازش  و  نیز ذخیه 

با رضایت شخص باشد و دوما با رعایت شرایط مذکور در این ماده ازجمله   توزیع اطلاعات شخصی بایستی اولا 

آوری فقط به نسبت ضرورت و توانایی شخص  مشخص بودن اهداف ذخیه و پردازش و توزیع اطلاعات یا جمع 

 2در درخواست محو کامل پرونده اطلاعات شخصی خود. 

 

»  22اصل    1. اساسی:  موارد  ت،یثیحقانون  در  مگر  است،  از تعرض مصون  اشخاص  و شغل  حقوق، مسكن  كه    یجان، مال، 

مخابرات   یافشا ،ها، ضبط و فاش كردن مكالمات تلفنیو نرساندن نامه بازرسیقانون اساسی: » 25اصل   «.كند زیقانون تجو 

 «.و تلكس، سانسور، عدم مخابره و نرساندن آنها، استراق سمع و هرگونه تجسس ممنوع است، مگر به حكم قانون  یتلگراف

رضا  -59ماده  .  2 »   تیدرصورت  موضوع  محتوا   یزن  ام«یداده پشخص  آنکه  قوان  امیپ  دادهیبه شرط  مصوب مجلس   یوفق 

 ر یز   طیبا لحاظ شرا  دیبا   یکیدر بستر مبادلات الکترون  شخصی  یهاام«یداده پ»  عیپردازش و توز  ه،یباشد ذخ  یاسلام  یشورا

باشند.  -  الف        :ردیپذصورت  داده شده  به طور واضح شرح  و  بوده  آن مشخص  پ»   -  ب         اهداف  اندازه    دیبا   ام«یداده  به  تنها 

گردد و تنها   یآورشرح داده شده جمع  ام«یداده پ شخص موضوع »  یبرا  یآورجمعکه در هنگام  یضرورت و متناسب با اهداف 

 ام«یداده پشخص موضوع »   -  د                و روزآمد باشد.  ح یصح  دیبا  ام«یداده پ»   -   ج             . دیشده مورد استفاده قرار گ  ییتع  اهدافیبرا

ناقص و   یهاام«یداده پداشته و بتواند »   مربوط به خود دسترسی  شخصی  یهاام«یداده پ»  یحاو  یاانهیرا  یهابه پرونده  دیبا

 ـ                 اصلاح کند.  ای محو    نادرست را  ای درخواست   ضوابط مربوطه  تیبتواند در هر زمان با رعا   دیبا   ام«ی داده پشخص موضوع »  -  ه

 .دیمربوط به خود را بنما شخصی یها ام«یداده پ» یاانهی محو کامل پرونده را
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موارد،   این  رضامجموع  تنها  الزام   تی نه  رضا  داند،یم   یرا  کسب  به  الزام  با   ی برا  حیصر  تیبلکه 

عقا )مانند  حساس  بالاتریروان  تیوضع   ای  مذهبی  دیاطلاعات  سطح  برا  ی (،  را  حفاظت  نوع   نیا   ی از 

 ها در نظر گرفته است.داده

انگاری کرده و  شده را جرمهای حفاظتنیز دسترسی غیمجاز به داده  1ایقانون جرائم رایانه  1ماده  

 .ضمنا تاکید بر لزوم وجود رضایت و مجوز برای این عمل کرده است است

  ت ی کسب رضا  یبه معناباید توجه داشت که صرف پذیرش شرایط از سوی کاربر نیز کافی نیست و  

قانون از سوی  ستین  یمعتب  قبول  این  بایستی  کلی حقوقی  اصول  بر اساس  که  بایستی توجه داشت   .

آن باشد که اهم  از داده کاربر دارای برخی شرایط دیگر نیز  اول، استفاده  از:  بایستی ها عبارتند  های کاربر 

که   باشد  آگاه  کاربر  مشخصاً  و  باشد  شفاف  دادهکاملا  مدت  ی برا  ، ی اچه  هدف   یچه  چه  با    یآور جمع  یو 

 صورت کامل در اختیار کاربر یا بازیکن قرار بگید. این اطلاعات نیز بایستی به .شودیم 

کردن(    ی )مانند اجازه باز  س یسرو  ک یاگر ارائه  دوم، رضایت کاربر بایستی آزادانه و اختیاری باشد.  

 ستندین  یضرور  س یآن سرو  یعملکرد اصل  ی شود که برا  یی هاداده  ی آور جمع  ی برا  ت یمشروط به رضا

 کرد. دیترد تیدر آزادانه بودن آن رضا  توانی(، م نیآفلا ی باز کی ی برا یمخاطب  ستیبه ل )مثلاً دسترسی

کاربر   است.  رضایت  عکس  عمل  که  است  رجوع  حق  یا  فراموشی  بر  حق  پس  سوم،  امکان  باید 

از اصل   یاحق، جلوه  ن یخود را ارائه دهد. ا  یهاو درخواست حذف دادهرضایت خود را داشته باشد   گرفتن

 خود« است.  شخصی ی هافرد بر داده تی»حاکم

مهم  بخش  شاید  نه  و  دولت  منافع  نه  که  مستقل  ناظر  نهاد  نبود  حوزه،  این  در  چالش  ترین 

داده از  باشد، در مسئله حفاظت  مؤثر  آن  بر تصمیمات  نتواند  را داشته خصوصی  اهمیت  بیشترین  ها 

تلاش اینماد  مانند  نهادهایی  هرچند  داشتهباشد.  راستا  این  در  بتواند هایی  که  نهادی  وجود  اما  اند 

تامی نماید همچنان  از سمت بخش خصوصی  و چه  از سمت دولت  را چه  کاربر  و طیب خاطر  رضایت 

 محل سوال است. 

 

اي يا مخابراتي كه به وسيله تدابی امنيتي حفاظت شده است هاي رايانهها يا سيستمهركس به طور غیمجاز به داده -1ماده . 1

مجازات محكوم  دو  هر  يا  ريال  ميليون  بيست  تا  پنج  از  نقدي  جزاي  يا  تا يك سال  روز  يك  و  نود  از  به حبس  يابد،  دسترسي 

 خواهد شد. 
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داده از  حفاظت  عمومی  خود،   1ها مقررات  شخصی  اطلاعات  بر  افراد  کنترل  بر  اروپا،  اتحادیه  در 

صریح دادهحداقل  3مندی، هدف  2،رضایت  اطلاعات  4ها سازی  شدن  پاک  حق  دارد.    5و  این  تأکید 

اروپا لازم به   مجموعه مقررات اتحادیه  های  الاجرا است و حتی سازمانطور مستقیم در کشورهای عضو 

 6 شود.دهند، شامل میخارج از اتحادیه را که به شهروندان اروپایی خدمات می

جمعچنی  هم  برای  آگاهانه  و  صریح  رضایت  بر  چی  شخصی  اطلاعات  از  حفاظت  آوری،  قانون 

دارد.  تأکید  اطلاعات شخصی  انتقال  و  لزوم حداقل  7استفاده  بر  قانون  و  سازی جمعاین  اطلاعات  آوری 

 8کند. اتخاذ تدابی امنیتی مناسب تأکید می

بر لزوم اخذ رضایت از  اشاره داشت که9قانون حفاظت از اطلاعات شخصی ژاپن توان به  نهایتا می

از جمع قبل  اشتراکافراد  یا  استفاده  بهآوری،  اطلاعات،  به گذاری  داده  انتقال  یا  اطلاعات حساس  ویژه 

 10خارج از ژاپن، تأکید دارد. این قانون نیز دارای دامنه فراسرزمینی است.

 

1. GDPR 

2. GDPR, Article 9(2)(a). 

3. GDPR, Article 5(1)(b). 

4. GDPR, Article 5(1)(c). 

5. GDPR, Article 17. 

)  این.  6 ماده  در  اتحاد  یها)شامل شدن سازمان   نی یقلمرو فراسرزمبه عنوان    GDPRمقررات    3( 2مسئله  از  در   ( هیخارج  و 

 آمده است.  الاجرا بودن مستقیم در کشورهای عضولازمبه عنوان   288ماده 

7. "Data Protection Laws in China." DLA Piper Data Protection, 2025; Available HERE. 

8. ibid 

9. Act on the Protection of Personal Information 

10. "Japan Act on the Protection of Personal Information (APPI): An Overview." Usercentrics, 

Available HERE.  

http://www.dlapiperdataprotection.com/index.html?c=CN
file:///C:/Users/alire/Desktop/usercentrics.com/knowledge-hub/japan-act-on-protection-of-personal-privacy-appi/
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 های کودکان حفاظت از داده دوم، 

آسیب  دلیل  به  حمایتکودکان  نیازمند  بیشتر،  ویژهپذیری  آنلاین های  خصوصی  حریم  زمینه  در  ای 

رسانی مستقیم به والدین، اخذ رضایت قابل المللی و برخی کشورها، بر لزوم اطلاعهستند. قوانی بی

  1تأیید والدین، و امکان بازبینی یا حذف اطلاعات کودکان تأکیددارند. 

ایالات  از حریم خصوصی متحده، قوانی حریم خصوصی مصرفدر  ازجمله قانون حفاظت  کننده، 

( کودکان  جمعCOPPAآنلاین  بر  که  زیر  (  کودکان  از  اطلاعات  دارد.  13آوری  وجود  دارد،  نظارت   2سال 

ایالات بازی  گامصنعت  نیز  مصرفمتحده  کنترل  و  انتخاب  شفافیت،  برای  مدیریت هایی  در  کننده 

 3اطلاعات شخصی برداشته است. 

ایران نیز بر مجموعه  نظام حقوقی  قوانی موجود،با تکیه  و  اصول  از  ایجاد یک چتر    ای  برای  تلاشی 

 حمایتی برای کودکان کرده است اما همچنان در این حوزه نیز فاقد قانون مستقل است.

قانون مدنی بحث شد و مشخص شد که کودک در زمره محجورین    212و    211تر در مورد مواد  پیش 

مالی  مسائل  به  مسئله  این  ندارد.  مالی  امور  در  تصرف  و  قرارداد  انعقاد  برای  قانونی  اهلیت  و  است 

می محدود نیست بلکه به تماما اعمالی که نیازمند رضایت و اراده حقوقی باشند نیز تسری دارد. در ه 

اش، تامام از منظر قانونی باطل های شخصیآوری، ذخیه و پردازش دادهراستا، رضایت کودک برای جمع

صورت بیانی یا مکتوب باشد نیز بلااثر است و شرط وجود رضایت کاربر  است. رضایت کودک حتی اگر به

 سازد.  های شخص بود را مختل میکه در قانون تجارت الکترونیکی شرط اولیه دسترسی به داده

این اساس،   آنلاارائهبر  آن  نیدهندگان خدمات  بهکه مخاطب  صورت ها کودکان هستند، مکلفند 

اهداف و نحوه استفاده از   کنند،یم   یآورکه جمع  ییهارا در مورد نوع داده  نیساده، والد  یشفاف و با زبان

 کدر حفاظت از مصالح کود   یول  فهیکننده و وظ حقوق مصرف  یاز اصول کل  فیتکل  نیآن مطلع سازند. ا

آوری  های جمعهمچنی ولی قهری کودک )والدین عموماً( بایستی حق دسترسی به داده  .شودیم   ناشی

 

1. "Data Protection Laws in South Korea." DLA Piper Data Protection, 2025, Available HERE. 

2. 68 

3. ibid 

https://www.dlapiperdataprotection.com/index.html?t=law&c=KR
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ها را بازبینی و اصلاح یا حذف کنند و به نظر این از الزامات شده از فرزند خود را داشته باشند و بتوانند آن

 ولایت قهری والدین بر فرزندان باشد.

مورد مشابه،   )در  کره جنوبی  اطلاعات شخصی  از  از سخت PIPAقانون حفاظت  یکی  ترین  گیانه( 

های حریم خصوصی و رضایت صریح کاربر  ها در جهان است که نیازمند سیاست قوانی حفاظت از داده

زیر    1هاست.آوری دادهبرای جمع افراد  برای  قانونی  از قیم  لزوم اخذ رضایت  بر  تأکید   14این قانون  سال 

 2دارد.

 تواند مورد مشابهی را در مقررات حمایت از اطفال و نوجوانان بیفزاید. گذار ایران می رسد قانون نظر می به 

 ها و مسئولیت در قبال نشت اطلاعات داده  امنیتسوم، 

دهندگان به اتخاذ تدابی امنیتی معقول و مسئولیت  توسعهسازندگان و  تکلیف  ،  در نظام حقوقی ایران

 ای از قوانی مدنی، کیفری و تجاری قابل استنتاج است. ها در قبال نشت اطلاعات، از مجموعهآن

سبب ورود   «یمبالاتی»ب ای «یاط یاحتیهرکس درنتیجه »ب  ،یمدن تیقانون مسئول  1بر اساس ماده 

داده،   تیامن  مسائل مرتبط با  انطباق این مقرره با  شود، مسئول جبان آن است. در  ی گریخسارت به د

پروتکل  «یاطیاحتی»ب از  استفاده  به  ی رمزنگار  برای   استاندارد ی  هاعدم  عدم   ا یافزارها  نرم  یروزرسان، 

کاف  آموزش  باشد. شرکتی  یعدم  تداب  کارکنان  اتخاذ  در  کوتاه   تییامن  ی که  تقص  ی متعارف  مرتکب    ی کند، 

باز به  خسارت  ورود  و  اطلاعات  نشت  بروز  صورت  در  و  مال  کنانیشده  خسارات  (،  ی معنو  ای  ی)مانند 

 ضامن خواهد بود. 

از داده از ماده  پیام قانون تجارت الکترونیکی به مسئله حمایت   61تا ماده    58ها پرداخته است که 

اساس،   براین  است.  مشاهده  و    ه،ی ذخقابل  پ  عی توز  ایپردازش   ی مب  شخصی  یام«های»داده 

»  یاخلاق   اتیخصوص  ،مذهبی  ، یدتیعق  یدگاههاید  ، ی نژاد  ا ی  ی قوم ی هاشهیر به   راجعی هاام«یپدادهو 

  3«. است  ی قانونی عنوان غها به هرآن ح یصر  تیرضا  اشخاص بدون  جنسی  ایو    ی روان  ،یجسمان  تیوضع 

 

1. Data Protection Laws in South Korea, op cit.  

2. ibid. 

 .138۲قانون تجارت الکترونیکی مصوب  58ماده  .3
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 1یی نامه مجوز کاربر نها توافق چهارم، 

به   اغلب  که  قراردادها  مذاکره   صورت این  اصطلاحا   غیقابل  حقوقی  هستند،    2»الحاقی«   و  نظام  در 

آن   10ایران در قالب ماده   به  این اساس در صورت وجود رضایت  ها توجه می قانون مدنی  شود که بر 

می  حاصل  مختلفی  پذیرش  طرق  از  که  مذکور  قرارداد  به  بر  بازیکن  نیز  و  ماده  این  اساس  بر  شود. 

قراردادها،   آزادی  اصل  خصوصی اساس  زمان   ان ی م  توافقات  تا  صر   ی افراد  مخالف  قانون    ح ی که 

کنترل    ی را برا   یی ابزارها   ران ی ا   ی و نظام حقوق   ست ی اعتبار مطلق ن   ن ی ا هرچند    نباشند، معتب هستند. 

(  کن ی )باز  ف ی ( بر طرف ضعسازنده قراردادها توسط طرف قدرتمند )   ن ی که در ا   منصفانه« ی »شروط غ 

ماده    شود ی م   ل ی تحم  دارد.  دست  »   4۶در  است  داشته  بیان  الکترونیک  تجارت  از  قانون  استفاده 

اعمال  همچنی  و  فصل  این  مقررات  خلاف  قراردادی  ضرر    شروط   شروط  به  غیمنصفانه 

»   48چنی ماده  «. هم کننده، مؤثر نیست مصرف  و  قانون مذکور اظهار کرده که  قانونی  سازمانهای 

کننده  مصرف  حقوق  از  حمایت  نمایند   عنوان به   توانند می   مدنی  دعوی  اقامه  همی  شاکی  و   »

 مسئله هم سبب شده تا نوعی نظارت در این حوزه شکل بگید. 

ماده   از مصرف  8از سوی دیگر در  تبان»  3کنندهقانون حمایت   یاز سو  طیشرا  لیو تحم  یهرگونه 

، که موجب کاهش عرضه   ک  ییپا  ا یعرضه کنندگان کالا و خدمات  « شود  متیق   ش ی افزا  ای  تیفیآوردن 

 انگاری شده است.  جرم 

فوقحتی   مقررات  نگرفتن  نظر  در  میبا  قراردادها،  عمومی  قواعد  اساس  بر  شرایط  ،  گفت  توان 

توانند ممکن است صحیح نباشند. طرفه یا قواعد در تضاد با قواعد آمره میغیمنصفانه یا کاملا یک

 

1. End-User License Agreement 

2. Adhesion Contracts 

3. https://rc.majlis.ir/fa/law/show/136112 





 

 

 

 

 

 

 

 

  

 جرائم سایبری و نقش نهادهای نظارتی 
بازی  جرائم  صنعت  از  مختلفی  انواع  مستعد  خود،  آنلاین  و  دیجیتال  ماهیت  دلیل  به  دیجیتال،  های 

است. به    ارتکاب  سایبی  تنها  نه  جرائم  می  سازندگاناین  آسیب  ناشران  و و  تجربه  بر  بلکه  رسانند، 

 گذارند.امنیت بازیکنان نیز تأثی منفی می

 ها در ایرانانواع جرائم سایبری مرتبط با بازی

 کلاهبرداری و فیشینگ:
رایانه قانون جرائم  رایانه  1ایفصل سوم  ماده  کلاهبداری  در  که  کرده  تعریف  را  است.   13ای  بیان شده 

از   یبا ارتکاب اعمال  یمخابرات  ا ی  ی ا  انهیرا  یاز سامانه ها  مجازی طور غ هرکس بهقانونگذار اظهار داشته » 

منفعت  ا یمـال  ا یمختل کردن سامانه، وجه   ایمتوقف کردن داده ها  ا ی جادیمحو، ا  ، یی وارد کردن، تغ  لیقب

  کی مال به صاحب آن به حبس از    ردکند علاوه بر    لیتحص   یگرید  ایخود    ی برا  یمال  ازاتیامت  ای خدمات    ای

 

1. https://rc.majlis.ir/fa/law/show/135717 



 ( پنجم)شمارۀ  اخرایی دفتر    |     46
 

سال   پنج  شد.  ا ی  ...  ینقد  یجزا  ایتا  خواهد  محکوم  مجازات  دو  هم هر  تجارت «  قانون  در  چنی 

ماده   در  »  ۶۷الکترونیکی  داشته  سوء بیان  با  الکترونیکی،  مبادلات  بستر  در  یا هرکس  و  استفاده 

»  غیمجازاستفاده از راه دورهای رایانهها و دستگاهها، برنامهداده پیام« از  ارتکاب   و  ای و وسایل ارتباط 

ای و غیه دیگران  رایانه  سیستم   داده پیام«، مداخله در عملکرد برنامه یاافعالی نظی ورود، محو، توقف »

دستگاه گمراهی  سبب  یا  و  بفریبد  خودکاررا  پردازش  نظایر  های  یا و  خود  برای  طریق  این  از  و  شود  آن 

مالی امتیازات  یا  اموال  وجوه،  و  تحصیل  دیگری  رد  کند  بر  علاوه  و  مجرم محسوب  ببد  را  دیگران  اموال 

اموال  به صاحبان  تا  به حبس  مال  یک  مأخوذه محکوم از  مال  معادل  نقدی  پرداخت جزای  و  سه سال 

می  این«.  شودمی آیتم جرائم  فروش  قالب  در  وعدهتوانند  بازی،  درون  جعلی  برای  های  دروغی  های 

 های بانکی بازیکنان رخ دهند. ارتقاء حساب کاربری یا سرقت اطلاعات حساب

 های آنلاینتقلب و هک در بازی
این    حقوقی شود.  مسائلتواند منجر به  کند، میتقلب و هک که تجربه بازی دیگر بازیکنان را مختل می

نظام  شود. درافزارهای تقلب، دستکاری کدهای بازی یا نفوذ به سرورها میاعمال شامل استفاده از نرم

های  ها یا سامانهطور غیمجاز به دادههرکس بهطبق آن    ایقانون جرائم رایانه  1طبق ماده    ایران،  حقوقی

لذا شوای که به وسیله تدابی امنیتی حفاظت شده است، دسترسی پیدا کند، مجرم شناخته میرایانه د. 

چیتر(   )اصطلاحا  متقلب  یا  هکر  دستگاه اگر  زدن  دور  امنیتیبا  نفوذ   های  آنلاین  بازی  یک  به سرورهای 

، مرتکب جرم موضوع این ماده شده استیابد    های کاربران دسترسیکرده و به اطلاعات مدیریتی یا داده

نکند  تخریب  یا  سرقت  را  اطلاعاتی  هیچ  کافی   اگر  مذکور  جرم  تحقق  برای  غیمجاز  دسترسی  صرف  و 

 خواهد بود.

تقلب حاکم  و  بر هک  که  دارند  قانون وجود  این  از  قرارداد  موارد دیگری  آن، نقض  از  اما جدای  اند؛ 

یا اسامی مشابه پذیرفته است، با   1عنوان شرایط و مقرراتموجود میان سازنده و کاربر که در ابتدا آن را به 

شود. بعضی سازندگان، هایی برای طرف ثانی قرارداد میشود و موجب ایجاد حقهک و تقلب محقق می

 

1. Terms of Use 
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کاربربعضاً   به  ی حساب  را  متقلب  دائمفرد  )   یصورت  مطالبه  می  (Banمسدود  دعوا  طرح  با  یا  کنند 

 کنند. خسارت می

 افزاریرایت و دزدی نرم نقض کپی
 ت ی شده و تحت حما  ی بندطبقه  «ی ا انهیافزار رامثابه »نرم های دیجیتال به بازی   ران،یا  یدر نظام حقوق 

حما  یاصل پد  تی»قانون  حقوق  م   «ی ا انهیرا  ی افزارهانرم  دآورندگانیاز  اندی گیقرار  به   نی.  با  قانون 

  یانگار طور مشخص به جرم خود به   13در ماده    دآورندگان،یپد  ی و معنو  ی شناختن حقوق ماد  تیرسم

ا ا  نینقض  بر  پرداخته است.  تکث  نیحقوق  هرگونه    ی باز   کی  مجازیغ   عیتوز  ایعرضه، نشر    ،ی اساس، 

اشتراک  ایشده  کرک  یهاازجمله فروش نسخه   ،یرانیا بارز جرم    ،ی مجاز  ی آن در فضا  ی گذاربه  مصداق 

به جبان خسارت وارده به صاحب اثر، مجازات   فی، علاوه بر تکلیمرتکب  ی گذار برا. قانونشودیم   یتلق

از   پ  ی نقد   ی روز تا شش ماه و جزا   ۹1حبس  بد  نییبش یرا  و  ک  کی  ب،یترت  نیکرده است    ی فریچارچوب 

برا دزد   ی مشخص  با  حما  یافزارنرم  یمقابله  باز  ت یو  تکث  دیتول  یها ی از  برابر  در   ی قانونیغ   ی داخل 

 شده است. جادیا

 محتوای نامناسب و خلاف عفت عمومی 
  ای« محتوای منتشر شده در فضای مجازینظام حقوقی ایران از طریق فصل چهارم »قانون جرائم رایانه

 های دیجیتال نیز حاکم است.که این مقررات مستقیماً بر صنعت بازی  کندپایش می را

می را  حوزه  این  در  حقوقی  از مسئولیت  ناشی  مسئولیت  کرد:  تقسیم  اصلی  بخش  دو  به  توان 

توسط   که  بازی  اصلی  و  محتوای  محتوای  توسعهسازنده  از  ناشی  مسئولیت  و  شده،  ساخته  دهنده 

 د.شوهای آنلاین ایجاد میکه در پلتفرم  تولیدی کاربر

رایانه  14ماده   جرائم  بهقانون  معامله  ای  یا  توزیع  انتشار،  تولید،  مستقیم،  محتویات  » طور 

مبتذل»و  «  مستهجن جرم«  محتویات  استرا  کرده  را  ماده،    نیا  4تبصره  .  انگاری  عبارت  این  هرچند 

به مثلا تقریبا  و  نیست  روشن  کاملا  این مسئله  قبیحه  صور  بیان  در  اما  کرده  تبیی  صورتی مشخص 

بازی  در  درگیی  یا  دعوا  صحنه  یک  است  امثال  ممکن  دلیل  Mortal Kombatهای  صور   به  خشونت 
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و  سازندگان  که  هستند  مسائلی  از  بخشی  اینها  گردند.  تلقی  مبتذل  محتوای  مصداق  یا  قبیحه 

بازی پخش  میکنندگان  شامل  را  دیجیتال  هستند.  های  آن  رعایت  به  ملزم  و  قانون،   نیا  15ماده  شود 

نما از  مفاه   ر،ی تصاو  شیفراتر  مضام   م یبه  ترو  کیکه    نییو  اپردازدیم   یز ن   کندیم   جی اثر  ماده،   نی. 

مناف   دسترسی  لیتسه  ای  بیترغ   ک،یتحر جرائم  خودکشی  یبه  مخدر،  مواد  مصرف  به  عفت،  ویژه و 

 کرده است.  ی انگار را جرم «یز آم»اعمال خشونت

. شودی محدود نم  ی باز  یاصل  ی دهنده به محتواتوسعه  سازنده و  تیمسئول  ن،یآنلا  ی های در باز

آنلا  کی اگر   صوت  نیپلتفرم  باز  متنی   ا ی  ی)مانند چت  به   یابزارها   ا یها،  انجمن  ،ی درون  مرحله(  ساخت 

محتوا  ی برا  ی بستر  باز  ایمستهجن    ی انتشار  توسط  مسئول   لیتبد  کنانیمبتذل   یحقوق   تیشود، 

بعضاً سازندگان بازی مسئولیتی سنگی در پایش و رصد این نوع  باشد. یز خود شرکت ن  متوجه تواندیم 

محتواها دارند و بایستی ابزارهای نظارتی و یا ابزار گزارش محتوای غیقانونی را برای این نوع امکانات در 

 نظر بگیند. 

 بندی آنلاین قمار و شرط
  13۹۲بخش تعزیرات قانون مجازات اسلامی مصوب    ۷11تا    ۷05گذار در مواد  تر بیان شد که قانونپیش 

و شرط   تیفعال    هرگونه قمار  با  ا  ی بندمرتبط  در  است  ی انگارفضا جرم  نیرا  کردن،   ر یداو صراحتا    کرده 

 دانسته است. را جرم نیآنلا ی بندشرط ای ییآزماشرکت در هرگونه بخت و حتی غیاداره کردن، تبل

 

 نقش نهادهای نظارتی و حمایتی

که در   کنندهای دیجیتال ایفا میهای نظارتی و حمایتی در صنعت بازی در ایران، چندین نهاد نقش 

 شود.ادامه به این نهادها مختصرا اشاره می
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 وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی
نقشی وزارتخانه  بازی   این  محتوای  بر  و  نظارتی  عمومی  عفت  اسلامی،  اخلاق  با  مغایرت  عدم  ازنظر  ها 

دارد نوجوانان  و  کودکان  شخصیت  نرم   .سلامت  ثبت  گواهی  صدور  برای  وزارتخانه  این  افزار تأییدیه 

است. ضروری  انفورماتیک  عالی  شورای  مدیرعامل   1توسط  و  مدیره  هیئت  اعضای  تعیی  همچنی 

 ای نیز از اهم وظایف وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی است.های رایانهبنیاد ملی بازی 

 ایهای رایانهبنیاد ملی بازی
برنامه با هدف  ارشاد اسلامی،  و  وزارت فرهنگ  نظر  زیر  بنیاد،  فعالیتاین  از  و حمایت  های  ریزی 

زمینه بازی مرتبط در تمامی  و فنی صنعت  رایانههای فرهنگی، هنری  و  دیجیتال  ای تأسیس شده های 

اسلامی  2است. فرهنگی  مبانی  ترویج  و  تبیی  شامل  آن  داخلی، -وظایف  تولیدات  از  حمایت  ایرانی، 

بازی  انواع  توزیع  و  تولید  مجوز  صدور  و  توزیع،  و  تولید  فرآیند  بر  مینظارت  همچنی   3شود.ها  بنیاد 

بازی  بر  نظارت  و  شناسایی  دارد. مسئولیت  عهده  بر  را  غیمجاز  دیجیتال  دارای    4های  بنیاد  این 

بازی بخش  بازی های پژوهش، انستیتو ملی  و مرکز رشد  آموزش نیوی متخصص(  )برای  سازی  سازی 

 5های مستقل( است.)برای حمایت از تیم 

 

1.  

2. 2 

3. 2 

4. 82 

5. 82 
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 شورای عالی انفورماتیک 
شورا اساس    این  حمابر  پد  تیقانون  حقوق  افزارها   دیاز  نرم  مصوب  ا   انهیرا  ی آورندگان    1379ی 

نرم فنی  تأییدیه  رایانهمسئولیت  بازی افزارهای  ازجمله  داای،  عهده  بر  را  در ها  نهاد  این  البته  که  شت 

 1.و با تصمیم شورایعالی فضای مجازی منحل شد 1395سال 

 سازمان ثبت اسناد و املاک کشور )اداره کل مالکیت صنعتی(
 2های صنعتی و علائم تجاری است.این سازمان مسئول ثبت اختراعات، طرح 

 کنندگان و تولیدکنندگان سازمان حمایت مصرف
انجمن و  سازمان  مصرفاین  حقوق  از  حمایت  حقوق  های  از  حمایت  مسئولیت  کنندگان، 

این شامل شفافیت در اطلاعات،  3کنندگان کالا و خدمات را بر عهده دارند.کنندگان در برابر عرضه مصرف

 4شود.کیفیت محصول و رسیدگی به شکایات می

 پلیس فتا و مراجع قضایی 
کپی نقض  ازجمله  سایبی،  جرائم  به  رسیدگی  و  پیگیی  مسئول  نهادها  کلاهبداری  این  رایت، 

 5ای و قمار آنلاین هستند. رایانه

 

1 11 
2 84 
3 29 
4 53 
5 42 
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ها برای ایجاد یک چارچوب افزایی بی آنباوجود تنوع نهادهای نظارتی و حمایتی، هماهنگی و هم 

های دیجیتال ضروری است. عدم وجود قوانی خاص و اتکا به  حقوقی یکپارچه و مؤثر در صنعت بازی 

1سازد.تر را برجسته میهای اجرایی را افزایش داده و نیاز به رویکردی جامعقوانی عمومی، پیچیدگی

 

 یهـــــــــایدر صـــــــــنعت باز یچـــــــــالش تـــــــــورم نهـــــــــاد» ،1403د،یمهشـــــــــ ،یدیشـــــــــهبـــــــــرای مطالعـــــــــه بیشـــــــــتر ر.ک. بـــــــــه:  .1

ــالیجید ــدر ا تــــ ــ ،«ران یــــ ــا یهفتمــــ ــ شیهمــــ ــ یبــــ ــاتیتحق یالمللــــ ــاز قــــ ــا یبــــ ــالیجید یهــــ ــرا تــــ ــاور شی)گــــ ــا، فنــــ  یهــــ

 https://civilica.com/doc/2253914ها، کاربردها(،تهران،





 

 

 

 

 

 

 

 

 های دیجیتال قراردادهای صنعت بازی و مالکیت دارایی
بازی  صنعت  در  دیجیتال قراردادها  دیگری،های  صنعت  هر  مانند  ساختار  یاتیح  نقشی  ،   فایا  ی و 

حقوق   ی طوربه  ؛کنندیم  چارچوب  برا  یکه  بهره  عیتوز  د،یتول  ی لازم  باز  ی بردارو  ا  ها ی از  مرحله  از   دهیرا 

رس   هیاول م   یینها  کنندهمصرفبه دست    دنیتا  اآورندیفراهم  پ  ،یاسناد حقوق   نی.   انیم   دهیچی روابط 

کرده و به  م یرا تنظ کنانیدهندگان، ناشران و بازتوسعه سازندگان یا صنعت، ازجمله نی ا یلاص گرانیباز

ساختاربند  یفکر  تیمالک  فیتکل  ییتع   سک،یر  صیتخص  مال  ی و  ادامه  .  پردازندیم   یروابط  در 

بازی  صنعت  حقوقی  جنبه  این  به  میمختصرا  پرداخته  دیجیتال  مهم های  از  برخی  و  ترین شود 

 های قراردادی در این حوزه بررسی خواهند شد.چارچوب 

  ی قراردادهااول،  کرد:    م یتقس  یقراردادها را به دو دسته اصل  نیا  توانیم   ،یکل  ی بندم یتقس  کیدر  

تجار روابط  بر  ناشر  دهنده وسعهت  سازنده،  انیم   ی حاکم  دوم،و  م   یقراردادها  ؛  رابطه  بر   انیحاکم 

 یی. و کاربر نها ی دهنده بازارائه
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 یقرارداد توسعه و نشر باز

انتشار   د،یتول  طیشرا  ن،یادیبن  یتوافق حقوق   کیعنوان  به  1ی قرارداد توسعه و نشر باز  ،ی سطح تجار  در

م   ی باز  ت یریو مد از    نی. اسازدیدهنده و ناشر مشخص متوسعهسازنده،    انیرا  توافق   کیسند فراتر 

از   ی کی.  کندیم   ییرا تع   ی همکار   یو حقوق  یلما  ،فنی  اتیاست که جزئ  کی نقشه راه استراتژ   کیساده،  

چالش   نیتری دیکل اغلب  مالک  نیا  ی ها بخش   نیتریز برانگ و  حقوق  به  مربوط  بند    یفکر   تیقرارداد، 

کامل بودجه، مالک   ی ناشر با تأم   2ی« وجود دارد؛ در مدل »کارمزد نهیزم نیدر ا یمختلف  یهااست. مدل 

ماد حقوق  مع   ی تمام  »مجوزدرحالی  شود،یم   ی باز  ی نوو  مدل  در  و  ،  3ی«که  دهنده توسعهسازنده 

باز  ی فکر  تیمالک انتشار  مجوز  صرفاً  و  کرده  حفظ  برا  ی را  منطقه  ی را  پلتفرم   ییایجغراف   مدت،    یها و 

م   مشخصی اعطا  ناشر  تعکندیبه  مجوز   قیدق   یی.  پ  مبتنی  یمال  طیشرا،  4قلمرو  و حق  ش یبر  پرداخت 

همچن  5ازیامت داور   ی ها روش  یو  به  ارجاع  مانند  اختلاف  د  ،تخصصی  ی حل  ح  گریاز   نی ا  یاتیارکان 

م  به شمار  باز  یفقدان قوان  ل یبه دل  ران،یا  ی. در نظام حقوق رودیقراردادها   نی ا  ،ی خاص در حوزه نشر 

آزاد  ل یقراردادها ذ ا  شوندیم   ی و تفس  می( تنظیقانون مدن  10قراردادها )ماده    یاصل   تیامر اهم  ن یکه 

جزئ  قیدق   ییتع  تمام  برا  اتیو شفاف  را  قرارداد  آت  یی جلوگ   ی در متن  اختلافات  م  یاز  . کند یدوچندان 

تنظ  ی اقدامات نهادها  ی قراردادها   م یمانند  توسط  »دب  ییهمسان  بازارپرداز  خانهی چون   یهماورد 

ا  یداخل  دکنندگانیاز حقوق تول  تیو حما  ی در جهت استانداردساز  تمثب  تهران«، تلاشی   یفضا  نیدر 

 ت.اس یبر اصول کل عمدتاً مبتنی یحقوق 

باز  با باز  تالیجید  ی ها ییدارا  یحقوق   تیماه   ن،یآنلا  یها ی گسترش  حاکم    یو قراردادها  6ی درون 

رابطه بازی   بر  مالکان  و  بازها  سازندگان  حقوق   ک یبه    کنان،یبا  پ  یچالش  و  شده   لیتبد  دهیچیمدرن 

 

1.Game Development Agreement  

2.Work-for-Hire 

3.Licensing 

4.Scope of License (a TEST for the sights!) 

5.Advance vs. Royalties 
6..In-Game Digital Assets  
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آیتم  »مالک« آن    خرد،یرا م   ی مجاز  تم یآ  کی  یکه با پول واقع   کنییباز  ایاست که آ   نیا  یپرسش اصل  1است.

بر مدل   مبتنی ، یغالب در صنعت جهان کرد یرو کند؟یم  افت یصرفاً »مجوز استفاده« از آن را در ای شودیم 

است.   نها  هاینامهتوافقمجوز  ایالاتیی  کاربر  ازجمله  کشورها،  اکثر  جنوب  2متحدهدر  کره    3ی و 

ندارند و شرکت  یدرون باز یهاییبر دارا  ی دائم تیلکما گونهچیه  کنانیکه باز کنندیم  انیصراحت ب به

ها  به شرکت  کرد یرو  نی. اکندیها اعطا م و قابل فسخ به آن  یانحصاری حق استفاده محدود، غ  کیصرفاً  

 اری را در صورت انحلال پلتفرم بس  کنانیاما حقوق باز  دهد،یرا م   ی امکان کنترل کامل بر اقتصاد درون باز

م  به  نیا  ران،یا  یدر نظام حقوق   4. سازدیمتزلزل  الحاقی    عنوانقراردادها  م قراردادهای    شوند یشناخته 

آن اعتبار شروط  اما  اگرچه در اصل معتبند،  الکترونستیها مطلق نکه  ماده    یکی. قانون تجارت   46در 

« داشته  قرارداداظهار  شروط  از  ا  ی استفاده  مقررات  همچن  نیخلاف  و   شروط  اعمال   یفصل 

مصرف  منصفانهی غ  ضرر  نبه  مؤثر  سا  کرد یرو  نیا  «ستیکننده،   یحقوق  ی هانظام  ریمشابه 

برا  افتهیتوسعه آلمان    ی است؛  در  ن  هیاتحاد  ایمثال  نهایی  توافق از  یشروط  ، یز اروپا  کاربر  که نامه 

مصرف معقول  کرده  انتظارات  نقض  را  و  تیمسئول  ایکننده  شکل توسعه  سازنده  به  را  دهنده 

دهنده توسعه  سازنده و  تیکه مسئول   یی . بندهادشونیم   یفاقد اعتبار تلق  ند، ینما  بسل  یاناعادلانه

طور کامل به شرکت منتقل را بهبر شده توسط کار دیتول ی بر محتوا ی فکر تیحقوق مالک ایرا سلب کرده 

 5هستند.مناقشه چارچوب قابل نیهستند که در ا یازجمله شروط کنند،یم 

 

صاحب پلتفرم با    تیبا مالک  یحقوق صاحبان املاک مجاز  نسبت  و محمد روشن. »بررسی  ،یمحمدهاد  د یس  ل، یوک  د یسع  1.

تحق  دیتأک فصلنامه  دسنترالند«.  متاورس  شماره  1۶جلد    ران،یا  یفرهنگ  قاتیبر  بهار  1،  صص.  140۲،   ،151-180 .

https://doi.org/10.22631/jicr.2023.2505.4124 
2. Huffman, Brandon J. "Essential Clauses in Game EULAs: A Comprehensive Guide for Developers." 

Strebeck Law, July 2024, Available HERE 

3. Focus Entertainment. "Vampyr End-User License Agreement." Steam, 2025, Available HERE. 

 ، همان.140۲، روشنوکیل و  4.

5  . Huffman, 2024, op cit. 

https://strebecklaw.com/game-eulas/
https://store.steampowered.com/eula/663090_eula_0
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رمزکل  نینو  ی ها ی فناور بلاک  1کتای  دیمانند  ا  ،یچو  »مالک  جادیبا    تال«، یجید  یواقع   تیمفهوم 

سنتی کش  مدل  چالش  به  را  ا  ی فناور  نی ا .انددهیمجوز   د، یجد  ی اقتصاد   ی هافرصت  جادیضمن 

زم   یاتازه  ی حقوق   ی هاچالش  قوان  اتیمال  ،ی کلاهبدار  نهیدر  با  انطباق  پولشو  همبارز   یو   جادیا  ییبا 

است. هم  2کرده  نظام  یدر  دادگاه   ی حقوق   ی هاراستا،  هستند؛  واکنش  حال  در  جهان  در   ی در سراسر 

برا  یهایژگیو  ،یچ را  رسم  تال یجید  یهاییدارا  ی »مال«  بررسی   و   3استشناخته    تیبه  حال  در    ژاپن 

ارزها  یقوان و  بهادار  اوراق  به  باز  تال یجید  ی مربوط  اتحاد  4هاستی در  با اصلاح قوان  هیو  خود،    یاروپا 

به  ی مجاز  یهاییدارا صراحتاً  شناسارا  »محصول«  حما  ییعنوان  تا  مصرف  تیکرده  تقواز  را   ت یکننده 

از ابهام   یادر هاله  نینو  ی هاییدارا  نیا  یحقوق   تیوضع   ح،یصر  یبا توجه به فقدان قوان  ران،یدر ا  5کند.

ا و  دارد  ا  یالحاق  ی قراردادها   نیقرار  فعلاً  که  تعر  نیهستند  را  اکنندیم   فیروابط  به   ازین  ت،یوضع   نی. 

حمایت از دهندگان و توسعهسازندگان و  یمنافع تجار انیتعادل م  جادیا ی شفاف را برا یمقررات نیتدو

.سازدیازپیش آشکار م کننده، بیش عنوان مصرفبه  کنانیباز نیادیحقوق بن 

 

1. Non-fungible token (NFT) 

 یدرباب توکن ها یمعنو  تیحقوق مالک  یهابر چالش یلی(. تحل1400. )ضایعل ،.، و حسنینیصدرالد دیس  ،جشنی ی موسو .2

 . اینجاقابل دسترسی در  .ران یا ،یو علوم انسان اسییحقوق، علوم س یکنفرانس مل ی. مقاله ارائه شده در اول یمثلیغ

3   . Brightman, James. "China to Ban Some Monetization and Engagement Tactics in Games." 

GamesIndustry.biz, 2023, Available HERE. 

4. "Japan to Revamp Its Cryptocurrency Gaming Laws." Global Legal Insights, 2024, Available HERE. 

5. Lewis Silkin LLP. "EU Design Rights Shake-up Protects Virtual Assets and Animations." Lewis 

Silkin, 11 Feb. 2025; Available HERE. 

https://sanad.iau.ir/fa/Article/1077580?FullText=FullText
https://www.google.com/search?q=https://www.gamesindustry.biz/china-to-ban-some-monetization-and-engagement-tactics-in-games/
https://www.globallegalinsights.com/news/japan-to-revamp-its-cryptocurrency-gaming-laws/
https://www.lewissilkin.com/insights/2025/02/11/eu-design-rights-shakeup-protects-virtual-assets-and-animations


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هاگیری و توصیهنتیجه
باز  ی رو  شیپ  ی ها جامع چالش   لیتحل ا  تال یجید  یهای صنعت    ستم یاکوس  کی از    ی ر یتصو  ران،یدر 

سنتی و بدون   ی چارچوب حقوق   مشکلات عدیده ازجمله  که در حصار   گذاردیم   شی و مستعد را به نما  ایپو

 گاه جایبه  یابی، از دستبه لحاظ حاکمیتی  متشتت   نسبتا  ی ساختارچنی  هم و    لحاظ مسائل مستحدثه 

همان  یواقع  است.  بازمانده  تبخود  که  بلکه    کینه    موجود  های چالش شد،    ییطور  منفرد،  معضل 

  ت ینظام حقوق مالک وجود چالش است؛ از  نیادیبن یهادر حوزه ی ساختار یهااز گسست ی امجموعه

عدم پویایی مقررات موجود  لیبه دل «یپلم یو گ کی»مکان عنیی ی نوآور یدر حفاظت از جوهره اصل ی فکر 

صر  حقوقی استثناء  ح  های باز  حیو  انزوا   تیحما  طهیاز  تا  به   ناشی  یالمللیب  ی اختراع،  الحاق  عدم  از 

مس  تیراکپی  اهمیتذی معاهدات   سرما  ی که  و جذب  بازی   را  هیصادرات  حوزه  تاحد در  دیجیتال  های 

ا   بسیاری  است.  ساخته  ابهامات  تیوضع   نیمسدود  مصرفی  با  حقوق  حوزه  بهدر  در   ژهیوکننده، 

مدل  با  تصادفیجعبهمانند    نینو   ییدرآمدزا  یهامواجهه  طراح  ناشی  یمدن  تی، مسئول های    یها یاز 

 ی . در چن شودیم  دیتشد کنانیباز شخصی ی ها حفاظت از داده ی جامع برا یقانون وجودو خلأ  ادآوریاعت

اصل  جانبهکی  ی الحاق   ی قراردادها   ،ی بستر  قواعد  تبد  یبه  روابط  بر  نهادها  لیحاکم  تعدد  و    ی شده 

دامن زده   ی ارهیجز  ی هااست یو اتخاذ س  یراهبد واحد و هماهنگ، به سردرگم  کیبدون وجود    ینظارت
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چشم   است قضائیه  قوه  نیز  اختلافات  حل  در  حتی  آنو  حل  برای  روشنی  وجود  انداز  عدم  لحاظ  به  ها 

 ها ندارد.مقررات روشن در برخی زمینه 

ا   رفت برون  بر    و مبتنی   ی ا کلان، مرحله   کرد ی رو   ک ی مستلزم اتخاذ    ، های مقرراتی بست بن   ن ی از 

ساختار  تقن   ی اصلاحات  سطح  دو  نهاد   نی ی در  تقن   ی و  نظام  نخست،  وهله  در  کشور    نی ی است. 

اول   ی ا مرحله سه   ی بازنگر   ک ی   ازمند ی ن  گام  دستورالعمل   ها نامه یی آ   ن ی تدو همانا    ، است:    یها و 

ذ   یی اجرا  برا   ی قوان   ل ی شفاف  اول   ی موجود  ابهامات  ا   ه ی رفع  که  واحد    ه ی رو   ک ی   جاد ی و  بود  خواهد 

می  آن  باشد آغازگر  مجازی  فضای  شورایعالی  م تواند  گام  در  قوان   ، ی ان ی .  ویژه  به   ، ی فعل   ی اصلاح 

ی یا تصویب قانونی  ا انه ی را   ی افزارها نرم   دآورندگان ی از پد   ت ی مستقل به قانون حما   ی افزودن فصل 

تعار   جدید  ارائه  هدف  باز   ق ی دق   ف ی با  ا   تال ی ج ی د   ی از    ی برا   ه ی اول   تی ی حما   ی سازوکارها   جاد ی و 

الگوبردار   ی ها ک ی مکان  با  رو   ی نوآورانه،  ظرف   ی ق ی تطب   ی کردها ی از  از  استفاده  »قانون    ت ی مانند 

م  ناعادلانه«،  سازد   ی فور   ی خلأها   تواند ی رقابت  مرتفع  مجلس    را  توسط  است  ممکن  خود  این  و 

های  های دیجیتال مانند بنیاد ملی بازی شورای اسلامی یا به ابتکار نهادهای دولتی متولی امر بازی 

ی که احتمالا  و راهبد   یی نها   گام .  ای از سوی دولت باشد ای یا خود وزارت فرهنگ و ارسال لایحه رایانه 

برسد  اولش  قدم  به  تا  باشد  داشته  نیاز  طویلی  مدت  است  تدو   ، ممکن  سمت  به  و    ن ی حرکت 

برا   ک ی   ب ی تصو  مستقل  و  جامع  باز   ی »قانون  قانون   تال« ی ج ی د   ی ها یصنعت  به   ی است؛  طور  که 

  ی تمام   کپارچه، ی صورت  شده باشد و به   ی طراح   ده ی پد   ن ی فرد ا و منحصربه   بی ی ترک   ت ی ماه   ی خاص برا 

حقوق  مالک   ی ابعاد  مصرف   ، ی فکر   ت ی از  داده حقوق  از  حفاظت  مسئول کننده،  ی  مدن   ت ی ها، 

 مرتبط را تحت پوشش قرار دهد.   ی ب ی جرائم سا   و حتی گیمرها و نیز دهندگان  توسعه سازندگان و  

تقن  نیا تنها  نییاصلاحات  با    ییبه  آنکه  مگر  بود  نخواهد  بن  کی کارساز  ساختار    نی ادیتحول  در 

 دینهادها، با   یو تکث  یمواز  ی شوراها جاد یجای ابه  ،تییتحول در ساختار حاکم  ن یهمراه شود. ا  تییحاکم

تع  به  کی  ییبر  واحد  متولنهاد  س  یاصل  یعنوان  محور  باز  ی گذاراست یو    تالیجید  ی های صنعت 

چن شود.  نهادها   یامر  یمتمرکز  که  است  آن  بازنگر  بالادستی  ی مستلزم  وظا  ی با  شرح   فی در 

تقو  ک یمتعدد،    ی هادستگاه از  )اعم  مشخص  قانون  ی ساختار  تیدستگاه    ی ها ی باز  ی مل  ادیبن  یو 

بهگرید  ی نهاد  ای  ی اانهیرا را  نها(  و حما  ،ی راهب  ییعنوان مرجع  ا  تینظارت  تع   نیاز  و   ییصنعت  کرده 



59    |    های دیجیتال در ایرانحقوقی صنعت بازی  هایمروری بر چالش 

 

برا  اراتیاخت ا  دولتی  گرانیباز  ر یسا  ی سازهماهنگ  ی لازم  تفو  کی  جاد یو  آن  به  را  واحد   ضیپنجره 

اندینما کنار  در  تقو  نی.  حقوق   فنی  ی های توانمند  تی موارد،  قضا  یو  پل  ییمراجع  برا  س یو    یاجرا  ی فتا 

قوان و همچن  یمؤثر  از   مجاز،ی غ  یبا سرورها  همقابل  ی برا  یالمللیب  ی های همکار  ی ی گیپ   یموجود 

ا  گرید ب  است.  ی مس  نیالزامات  و واقع   یز ن  یالمللی در عرصه  بلندمدت    یها تیبا در نظر گرفتن منافع 

و تا آن زمان، تمرکز بر    دی در دستور کار قرار گ  ی طور جدبه   دیبرن با  ونی به کنوانس  وستنی پ  ک،یتیژئوپل

 ت ی حما  ی برا  نی یگزیجا  یها ی مس   ،مدتمیان یعنوان راهکاربه  تواندیم   یا توافقات دوجانبه و منطقه

 در خارج از کشور فراهم آورد.  یرانیاز آثار ا

باز  ندهیآ  درنهایت، ا  تال یجید  ی های صنعت  گرو    رانیدر  استراتژ   کیدر  دارد:   کیانتخاب  قرار 

وضع  پذ  یفعل  تیتداوم  نوآور  یحقوق   ی انزوا  رشیو  رکود  گام  ای  ی و  سو  ی هابرداشتن  به    یشجاعانه 

حقوق   کی  جادیا توسعه  یچارچوب  و  منسجم  نوآورمدرن،  از  باشد  قادر  که    و   کند  تیحما  های محور 

تضم   نفعانی ذ  یتمام   حقوق برا  نهیزم نیز  و    دینما  یرا  پا  ی را  ا  داریرشد  موفق  در   نیو حضور  صنعت 

  یکردها یدر رو  یبازنگر  ی برا  اسییاراده س   ازمند ین  ،یز از هرچ   شیتحول، ب  نیفراهم آورد. ا  یعرصه جهان

کارآمد و    فاف،ش  یاز قوان  ی تنها در بستر   ا،یصنعت خلاق و پو  کیاست که    تیواقع   نیا  رشیو پذ  سنتی

جهان تحولات  با  شکوفا  تواندیم   یهمگام  دست    ییبه  بتواند   ابدیکامل  صنعت  این  که  است  امید  و 

جایگاه واقعی خویش برسد، و آخر دعوانا ان الحمد لله مانند شروع خود در ایران که پیشرو منطقه بود به

 رب العالمی. 





 

 

 

 

 

 

 

 

 فهرست منابع و مآخذ 

 منابع فارسی 

 کتب، مقالات آکادمیک و اینترنتی 

• ( آرتی.  بهناز و جهانشاهی،  با  (. »140۲احمدوند،  بررسی نسبت حقوق صاحبان املاک مجازی 

 1۶، فصلنامه تحقیقات فرهنگی ایران .«مالکیت صاحب پلتفرم با تأکید بر متاورس دسنترالند

(۲) ،1۶1-18۲. 

»همه • نادر.  پرداختامرایی،  به  راجع  برنامهچیز  درون  آنهای  تاثی  و  درآمد  ای  کسب  در  ها 

 .رسانه زومجی .«سازان داخلیبازی 

 «.پژوهشگاه فرهنگ هنر و ارتباطات. »بررسی ابعاد حقوقی پیوستن ایران به کنوانسیون برن •

 «. پایگاه خبی رجانیوز. »کنوانسیون برن، بازی دوسر باخت ایران •

 . های دیجیتال نمای نزدیک، پیمایش ملی بازی  .(1400) ای.های رایانهبنیاد ملی بازی  •

 «.1 ای از ابتدا تاکنون | پروندههای رایانهای. »قوانی مرتبط با بازی های رایانهبنیاد ملی بازی  •

 «. بازی _همه#ای. »گزارش پویش های رایانهبنیاد ملی بازی  •
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• ( رضا.  وشاره،  سلطانی  و  حسن  سید  زنجانی،  »1400شبیی  از  (.  حمایت  تطبیقی  مطالعة 

سرگرمافزارنرم  )بازی های  ایالاتکننده  و  ایران  حقوق  بر  تأکید  با  دیجیتال(،   .«متحدههای 

 .۹4-۷1، (1) 18، مجله علمی حقوق خصوصی 

• ( مهشید.  »1403شهیدی،  ایران(.  در  دیجیتال  بازیهای  صنعت  در  نهادی  تورم   .«چالش 

، هفتمی همایش بی المللی تحقیقات بازی های دیجیتال )گرایش ها، فناوری ها، کاربردها(

 تهران.

 . ۲۲۹پورتال آموزشی  .«صالحی، خشایار. »سه عنصر مهم بازی های ویدیویی •

 . «گروه حقوقی فینولا. »اسرار تجاری در قوانی ایران و راه های حمایت از آن •

 .«ماناتاز. »مفهوم مکانیک بازی و رابطه ی آن با گیم پلی بازی، شکل های مختلف مکانیک •

محمدباقر. • بلخ،  و  پژمان  بازی  .(140۲) محمدی،  پدیدآورندگان  حقوق  از  حمایت  بررسی 

 . متحده ی آمریکادیجیتال از طریق نظام حقوق مالکیت ادبی و هنری در ایران و ایالات

فكري  • مالكيت  حقوقي  نظام  در  صنعتي  طرحهاي  حقوق  به  »نگاهي  صادق.   .«مهردوست، 

 .کانون قراردادنویسان

• ( علیضا.  حسنی،  و  صدرالدین  سید  جشنی،  »1400موسوی  چالش (.  بر  حقوق تحلیلی  های 

مقاله ارائه شده در اولی کنفرانس ملی حقوق،  .«مالکیت معنوی درباب توکن های غیمثلی

 ، ایران.علوم سیاسی و علوم انسانی

•  ( محمد.  روشن،  و  سعید  محمدهادی  سید  » 140۲وکیل،  صاحبان (.  حقوق  نسبت  بررسی 

فصلنامه تحقیقات  .«املاک مجازی با مالکیت صاحب پلتفرم با تأکید بر متاورس دسنترالند

 . 180-151، (1) 1۶، فرهنگی ایران

 «. های حقوقی آنای و چالش های رایانهوکیل کینگ. »صنعت بازی  •

 قوانی و اسناد حقوقی 

 قانون اساسی جمهوری اسلامی ایران. •

 (.138۲قانون تجارت الکترونیکی )مصوب  •

 (. 1388ای )مصوب قانون جرائم رایانه •
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نرم  • پدیدآورندگان  حقوق  از  حمایت  رایانهقانون  )مصوب  افزارهای  آیی 13۷۹ای  و  نامه ( 

 (.1383اجرایی آن )مصوب 

 (.1348قانون حمایت حقوق مؤلفان، مصنفان و هنرمندان )مصوب  •

 (.1388کننده )مصوب قانون حمایت از مصرف •

 (. 1403قانون حمایت از مالکیت صنعتی )مصوب  •

 (. 138۶های صنعتی و علائم تجاری )مصوب قانون ثبت اختراعات، طرح  •

 های بازدارنده(.تعزیرات و مجازات -قانون مجازات اسلامی )کتاب پنجم  •

 (.133۹قانون مسئولیت مدنی )مصوب  •
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