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     فضــاي مجــازي بــا شــتاب شــگرف و رو بــه تزايــدي کــه در حــال بســط 
و گســترش اســت تمــام ســاحات اجتماعــي، اقتصــادي، سياســي و فرهنگــي 
ــي را  ــي واقع ــي از زندگ ــر روز بخــش بزرگ ــده و ه ــي بشــر را درنوردي زندگ
در خــود فــرو بــرده و حيــات متفــاوت و جديــدي بــه آن مي دهــد. لــذا بــه 
نظــر مي رســد دو نــگاه کلان بــه فضــاي مجــازي وجــود دارد: نــگاه اول کــه 
بالاخــص در ابتــداي رشــد و تکويــن فضــاي مجــازي مســلط شــده بــود، آن 
را همچــون ابــزاري کنــار ســاير ابزارهــاي بشــري تصويــر مي کــرد کــه تنهــا 
ــده  ــولات خيره کنن ــد تح ــه رش ــگاه دوم، در نتيج ــا ن ــت. ام ــت داش طريقي
ــک  ــر در ي ــئون بش ــا و ش ــتري آن در حوزه ه ــايه گس ــازي و س ــاي مج فض
دهــه اخيــر آن را چــون ســکويي مي دانــد کــه بســيار فراتــر از شــأن ابــزاري 
ــي را دارد.  ــدن نوين ــاي تم ــدي داده و ادع ــامان جدي ــان ها را س ــات انس حي
ــده و  رويکــردي کــه از قضــا از چشــمان بصيــر رهبــر انقــلاب نيــز دور نمان

ــه داشــته اند. ــران را مطالب ــي از فضــاي مجــازي در اي انتظــاري تمدن
ــا       در هميــن راســتا گزارش هــاي عصرفضــاي مجــازي تــلاش مي کنــد ت
فهــم ســازمان ها و دســتگاه هاي مرتبــط بــا حــوزه  فضــاي مجــازي را ارتقــاء 
ــن  ــا تحــولات اي ــه ب ــال و خردمندان ــه فع ــراي مواجه ــا را ب بخشــيده و آن ه

عرصــه مهيــا ســازد.
سيد ابوالحسن فيروزآبادي

دبير شوراي عالي و رئيس مرکز ملي فضاي مجازي
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     فضــای مجــازی تمامــی شــئون زندگــی انســان معاصــر را تحــت تأثيــر 
ــت،  ــا اينترن ــر ب ــان معاص ــات انس ــت. حي ــرده اس ــول ک ــرار داده و متح ق
ــه  ــت و ب ــورده اس ــره خ ــی گ ــبکه های اجتماع ــری و ش ــای کامپيوت بازی ه
يــک معنــا می تــوان گفــت کــه تفکــر، ادراک، عمــل و روابــط انســانی تحــت 
تأثيــر عميــق فضــای مجــازی و فناوری هــای نوظهــور آن قــرار گرفتــه اســت. 
رونــد روبه رشــد فضــای مجــازی نيــز حاکــی از گســترش نفــوذ آن در آينــده 
دارد. از ايــن رو جــای تعجبــی نــدارد کــه مســائل بنياديــن و فلســفی فراوانــی 
حــول فضــای مجــازی و نســبت آن بــا انســان و جهــان شــکل گرفتــه اســت. 
امــروزه فلاســفه و متفکــران بــا جديــت مشــغول کنــکاش روی ماهيــت فضای 
مجــازی و مســائل پديد آمــده حــول آن هســتند. بديــع بــودن فضــای مجــازی 
و پيچيدگــی آن ســبب شــده اســت تــا بســياری از جنبه هــای آن و تأثيــر و 
تأثــرات احتمالــی آن بــر انســان در هالــه ای از ابهــام قــرار داشــته باشــد. از اين 
رو تأمــل عميــق و دقيــق کــه فلســفه ســردمدار آن اســت، بــرای فهــم بهتــر 
فضــای مجــازی گريزناپذيــر اســت. در ايــن گــزارش، اهــم حوزه هــا، مســائل 
و ســؤالات بنياديــن و فلســفی حــول فضــای مجــازی اســتخراج شــده اســت 
و در يــک تقســيم بندی منظــم عرضــه شــده اســت. همچنيــن جديدتريــن
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آثــار فلســفی و بنياديــن ارزشــمند کــه توســط فلاســفه مطــرح و انتشــارات 
و مجــلات معتبــر در چنــد ســال اخيــر بــه چــاپ رســيده اســت، بــه عنــوان 
ــده   ــی ش ــی معرف ــوط پژوهش ــردن خط ــرای دنبال ک ــنهادی ب ــع پيش مراج
اســت. بــه طــور کلــی بالــغ بــر ۱۵۰ کلان مســئله در ۲۲ حــوزه معرفی شــده 
اســت کــه ذيــل آن هــا ســؤالات متعــددی قابــل طــرح و پاســخ دادن اســت. 
همچنيــن ذيــل مســائل بالــغ بــر ۲۵۰ مرجــع روز منحصربه فــرد و تخصصــی 
ــد  ــه می توان ــت ک ــده اس ــر ش ــه، ذک ــاب و مقال ــم از کت ــط، اع ــلًا مرتب کام
نقطــه شــروع مناســبی بــرای تفکــر و پژوهــش روی ايــن مســائل باشــد. ايــن 
ــرای کســانی باشــد کــه می خواهنــد تصويــر  ــد راهنمايــی ب گــزارش می توان
ــت  ــه دس ــازی ب ــای مج ــول فض ــن ح ــؤالات بنيادي ــن س ــی از مهم تري کل
ــد.  ــن مســائل را بردارن ــرای پژوهــش حــول اي ــد و قدم هــای نخســت ب آورن
ــده  ــر و درهم پيچي ــای متکث ــل روی حوزه ه ــق و تأم ــم عمي ــترش فه گس
فضــای مجــازی کــه ايــن گــزارش در پــی آن اســت می توانــد چــراغ راهــی 
بــرای مواجهــه آگاهانــه و فعالانــه بــا ايــن پديــده نوظهــور جهــان معاصــر و 
ــر  ــر در براب ــر و جامع ت ــن اتخــاذ سياســت ها و خط مشــی های مؤثرت همچني
ــای  ــری از فرصت ه ــتفاده حداکث ــا و اس ــن فض ــای اي ــيب ها و چالش ه آس

آن باشــد.

واژگان کليـدي: فلسـفه فضای مجازی، نظام مسـائل بنيادين فضای مجازی، 
متافيزيـک فضـای مجـازی، معرفت شناسـی فضـای مجـازی، انسان شناسـی 

فضـای مجازی
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     ويلفــرد ســلارز، فيلســوف آمريکايــی معــروف قــرن ۲۰ معتقــد اســت کــه 
ــن  ــای ممک ــن معن ــور در عام تري ــه ام ــن اســت ک ــدف فلســفه کشــف اي ه
ــن  ــتند. در اي ــط هس ــن مرتب ــای ممک ــن معن ــور در عام تري ــه ام ــه ب چگون
ــه دســت دادن  ــور و ب ــط ام ــن رواب ــف، موضــوع فلســفه کشــف عام تري تعري
يــک جهان بينــی گســترده از جهــان اســت. طبيعــی اســت کــه برای فلاســفه 
انســان جايگاهــی محــور دارد. تأمــل روی معرفــت، اخــلاق، زيبايی شناســی، 
معنــا، ذهــن و شــناخت همــواره از مســائل مــورد علاقــه فلاســفه در دو هــزار 
و پانصــد ســال گذشــته بــوده اســت. چيســتی جهــان و امــور بنياديــن آن و 
ارتبــاط انســان بــا ايــن جهــان نيــز يکــی ازدل مشــغولی هايی عمــده فلاســفه 
بــوده اســت. طبيعــی اســت کــه موضوعــی ماننــد خداونــد و ارتبــاط آن بــا 
جهــان و انســان نيــز همــواره مــورد توجــه فلاســفه قــرار گرفتــه اســت. در 
ــا انســان و  ــق ب ــه ارتباطــی عمي ــری ک ــر ام ــام از فلســفه، ه ــی ع ــن تلق اي
جهــان پيرامــون وی برقــرار نمايــد، شايســته تفکــرورزی فلاســفه می شــود. 
ــر کســی اســت کــه منکــر اهميــت فضــای مجــازی  ــه، کمت ــن مقدم ــا اي ب
ــد.  ــر باش ــان معاص ــان در جه ــت انس ــرای زيس ــن وی ب ــش تحول آفري و نق
حضــور انســا ن ها در فضــای مجــازی چــه شــامل بازی هــای ويدئويــی باشــد، 
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ــا زيســت  ــک معن ــه ي ــی ب چــه ارتباطــات گســترده در شــبکه های اجتماع
ــای  ــن رو ج ــت. از اي ــوده اس ــدی نم ــرات ج ــار تغيي ــر را دچ ــان معاص انس
تعجبــی نــدارد کــه فضــای مجــازی علاقــه فلاســفه را بــه خــود جلــب نمــوده 
باشــد. در ادامــه بــه بررســی کلــی مســائل و خطــوط پژوهشــی فلســفه فضای 

ــم. ــفه می پردازي ــون فلس ــاخه های گوناگ ــازی در ش مج

1.1. طرح کلی حوزه ها، مسائل و سؤالات بنيادین فضای مجازی
ــزوده  ــا اف ــداد آن ه ــر تع ــه روز ب ــه روزب ــازی ک ــای مج ــای فض      فناوری ه
ــت.  ــه اس ــرار گرفت ــاوری ق ــفه فن ــدی فلاس ــف ج ــورد تفلس ــود، م می ش
فناوری هــای فضــای مجــازی از جملــه فناوری هايــی هســتند کــه بيشــترين 
ــا انســان ها برقــرار می کننــد. از ايــن رو  و نزديک تريــن تعامــل و ارتبــاط را ب
ايــن ســؤال کــه آيــا ايــن فناوری هــا نســبت بــه ارزش هــای انســانی خنثــی 
هســتند و يــا ايــن کــه آيــا می تواننــد آگاهانــه و غيــر آگاهانــه ارزش هايــی 
ــوده  ــاوری ب ــفه فن ــی فلاس ــؤالات اصل ــی از س ــد يک ــاعه دهن ــی را اش خاص
اســت. در هميــن راســتا چهارچوب هــای جامــع متنوعــی در راســتای 
بررســی و گنجانــدن ارزش هــا در فناوری هــای فضــای مجــازی توســعه داده 
ــای  ــاص در فناوری ه ــای خ ــرای ارزش ه ــوب ب ــن چهارچ ــت و اي ــده اس ش

خــاص پياده ســازی شــده اند.
ــی  ــات عميق ــز از موضوع ــازی ني ــای مج ــی فض ــی و هستی شناس متافيزيک
ــرده  ــود ک ــون خ ــفی را مفت ــان فلس ــن اذه ــه کنجکاوتري ــت ک ــوده اس ب
اســت. رابطــه جهــان مجــازی بــا جهــان فيزيکــی چگونــه اســت؟ آيــا ايــن 
ــک  ــا ي ــداد آن اســت ي ــی اســت، در امت ــان فيزيک ــوازات جه ــه م ــان ب جه
ــرار اســت؟ چــه ــا برق ــر بيــن آن ه ــر و پيچيده ت ــاط متافيزيکــی خاص ت ارتب
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ــر  ــا يکديگ ــط ايشــان ب ــد و رواب ــان مجــازی وجــود دارن ــی در جه موجودات
ــا  ــل تصــور اســت؟ آي ــی قاب ــه چــه طرق ــا موجــودات جهــان فيزيکــی ب و ب
ــت  ــی صحب ــی مجــازی در شــبکه های اجتماع ــت اجتماع ــوان از واقعي می ت
کــرد و اگــر بلــه چــه مدل هــا و نظرياتــی در ايــن راســتا بيشــتری کارايــی 
را دارنــد؟ ســؤالات اصلــی متافيزيکــی در مــورد زمــان، حرکــت و مــکان چــه 
پاســخ هايی در فضــای مجــازی می يابنــد؟ آيــا تئوری هــای ســنتی در 
ايــن حــوزه نيــز کاربــرد دارنــد يــا نيــاز بــه پاســخ هايی جديــد وجــود دارد؟ 
ــب کتاب هــا و  ــن ســؤالات در قال ــه اي ــرای پاســخ ب ــی ارزشــمند ب تلاش هاي

ــه اســت. ــاب يافت ــر بازت ــدد در ســال های اخي ــالات متع مق
      معرفت شناســی نيــز کــه در فلســفه بــه ســؤال در مــورد معرفت و شــرايط 
و مقومــات آن می پــردازد، ســؤالات و معماهــای فراوانــی در فضــای مجــازی 
ــرای مثــال از طريــق شــهادت و گواهــی  ــاور، ب يافتــه اســت. توجيــه يــک ب
افــراد ديگــر، در فضــای مجــازی چــه صورتــی بــه خــود می گيــرد. بالأخــص 
در شــبکه های اجتماعــی بــا ميــزان بالايــی از گمنامــی چگونــه و تحــت چــه 
شــرايطی می تــوان از موجــه بــودن باورهــای بــه دســت آمــده ســخن گفــت. 
ــای  ــود در فض ــات موج ــر اطلاع ــش جدايی ناپذي ــه بخ ــا ک ــر و فيلم ه تصاوي
مجــازی هســتند از نظــر معرفت شــناختی چــه جايگاهــی در ايجــاد و تغييــر 
باورهــای موجــه دارنــد؟ دانــش مجــازی، کــه دانــش ايجادشــده، انتشــاريافته 
ــه  ــی چ ــر معرفت شناس ــت از نظ ــازی اس ــای مج ــه در فض ــر يافت و تغيي
جايگاهــی دارد. منابــع اطلاعــات کــه بــا مشــارکت افــراد مختلــف در فضــای 
ــق هســتند؟ ادراک  ــدازه موث ــه ان ــا چ ــود ت ــد و اصــلاح می ش ــازی تولي مج
حســی کــه در جهــان فيزيکــی يکــی از منابــع اصلــی کســب معرفــت انســانی 
ــد؟ فناوری هــا و روش هــای اســت در فضــای مجــازی چــه جايگاهــی می ياب
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ــت به دســت آمده از  ــا و معرف ــه کلان داده ه ــور فضــای مجــازی از جمل نوظه
طريــق آن هــا چــه جايــگاه معرفت شناســی دارنــد و چــه ســؤالات جديــدی 
پيرامــون آن هــا وجــود دارد؟ اين هــا نيــز ســؤالات عميــق معرفت شــناختی 
حــول فضــای مجــازی اســت کــه بررســی کارايــی پاســخ های ســنتی و لــزوم 
ارائــه پاســخ های جديــد منجــر بــه بــروز آثــاری ارزشــمند توســط فلاســفه 

شــده اســت.
ــگ در تأمــلات  ــز حضــوری پررن ــدارد کــه فلســفه اخــلاق ني      تعجبــی ن
ــخصی و  ــال ش ــا و اعم ــت. رفتاره ــه اس ــازی يافت ــای مج ــفی در فض فلس
اجتماعــی فراوانــی در فضــای مجــازی رخ می دهــد و بــه دســت دادن يــک 
ــرای ارزيابــی اخلاقــی اعمــال انســانی در ايــن فضــا  چهارچــوب هنجــاری ب
)اخــلاق هنجــاری فضــای مجــازی( و همچنيــن اســتفاده از ايــن چهارچوب ها 
ــن فضــا )اخــلاق  ــردی در اي ــی و کارب ــؤالات جزئ ــه س ــرای پاســخ دادن ب ب
ــرای فلاســفه اخــلاق مهــم شــده اســت. ايــن  ــردی فضــای مجــازی( ب کارب
کــه آيــا در کنــار انســان ها عامــلان اخلاقــی ديگــری نيــز در فضــای مجــازی 
ــزرگ ســکويی و چــه ربات هــا و عامــلان  ــد، چــه شــرکت های ب وجــود دارن
هــوش مصنوعــی، از ديگــر ســؤالات جديــدی اســت کــه ذهن فلاســفه اخلاق 
را بــه خــود مشــغول کــرده اســت. بررســی چهارچوب هــای اخلاقــی موجــود و 
کاربســت آن هــا بــه فضای مجــازی بخــش مهمــی از مطبوعات فلســفه اخلاق 
اســت. عاقبت گرايــی، وظيفه گرايــی، اخــلاق فضيلــت محــور و قراردادگرايــی 
از جملــه چهارچوب هايــی هســتند کــه کاربســت آن  هــا روی فضــای مجــازی 
ــا وجــود  ــادی حــول آن ه ــوز ســؤالات زي ــون انجــام شــده اســت و هن تاکن
دارد. اخــلاق اطلاعــات لوچيانــو فلوريــدی۱ نيــز چهارچوبــی جديــد اســت که 
بــه طــور اختصاصــی توســط وی بــرای فنــاوری اطلاعــات و فضــای مجــازی

1.  Luciano Floridi
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ــه چهارچــوب اخــلاق اســلامی  توســعه داده شــده اســت. ســؤالاتی از جمل
ــات  ــاری را در ادبي ــه آث ــت ک ــؤالاتی اس ــه س ــز از جمل ــازی ني ــای مج فض
ــف  ــز، کش ــردی ني ــلاق کارب ــوزه اخ ــت. در ح ــاص داده اس ــود اختص ــه خ ب
ــازی و  ــای مج ــط فض ــده توس ــده آم ــی پدي ــای اخلاق ــؤالات و چالش ه س
بررســی ميــزان کاربــرد چهارچوب هــای هنجــاری موجــود بــرای پاســخ گويی 
ــی  ــت. بحث هاي ــرده اس ــاد ک ــترده ای را ايج ــات گس ــؤالات ادبي ــن س ــه اي ب
چــون حريــم خصوصــی، نظــارت، آزادی بيــان، امــکان اسِــناد مســئوليت بــه 
ــی حــول  ــول مجــازی، هــک، و ســؤالات خــاص اخلاق ــی، پ هــوش مصنوع
ــدون  بازی هــای کامپيوتــری تنهــا بخشــی از ايــن دغدغه هــا هســتند کــه ب
شــک روزبــه روز بــه آن هــا افــزوده خواهــد شــد و در عيــن حــال امکان هــای 
ــر اســاس چهارچوب هــای موجــود  ــا ب ــه آن ه ــرای پاســخ گويی ب ــدی ب جدي

يــا جديــد متصــور اســت.
ــفی  ــر فلس ــازی از نظ ــای مج ــه فض ــت ک ــب اس ــياری جال ــرای بس      ب
ــرف  ــک ط ــد. از ي ــرار می کن ــم برق ــفه عل ــوزه فلس ــا ح ــی ب ــه ارتباط چ
ــم  ــی از ســؤالات اساســی در حــوزه فلســفه عل ــم يک ــاوری و عل ــاط فن ارتب
ــه نقــش بی نظيــر فضــای مجــازی  و فلســفه فنــاوری اســت. کافــی اســت ب
ــا  ــود ت ــه ش ــوم توج ــعه عل ــر و توس ــم ورزی معاص ــای آن در عل و فناوری ه
ــم روشــن شــود. تحليــل  ــرای حــوزه فلســفه عل اهميــت فضــای مجــازی ب
ــری تنهــا بخشــی  کلان داده، يادگيــری ماشــين و شبيه ســازی های کامپيوت
از ايــن فناوری هــا هســتند. در نــگاه اول ممکــن اســت ايــن فناوری هــا صرفــاً 
ابزارهايــی ارزشــمند در علــم ورزی و توســعه علــم قلمداد شــوند. ولــی تعدادی 
ــازی  ــم ب ــی ژرف در عل ــای نقش ــن فناوری ه ــد اي ــم معتقدن ــفه عل از فلاس
ــکوپ  ــی و تلس ــه روش علم ــش ب ــه ورود آزماي ــور ک ــد و همان ط می کنن
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گاليلــه بــه مشــاهده يــک تغييــر انقلابــی در رونــد علــم محســوب می شــود، 
ــم،  ــگرف در عل ــق و ش ــر عمي ــز تغيي ــازی ني ــای مج ــای فض ورود فناوری ه
ــرده  ــرار ک ــع برق ــان واق ــا جه ــاط آن ب ــدف آن و ارتب ــی آن ، ه روش شناس
اســت. چيســتی توضيــح علمــی، کــه يکــی از ســؤالات فلاســفه علــم اســت، 
ــت.  ــوده اس ــوزه ب ــن ح ــرح در اي ــؤالات مط ــی از س ــازی يک ــای مج در فض
ماهيــت توضيحــات مبتنــی بــر تحليــل کلان داده هــا و ارتبــاط آن هــا بــا ديگر 
مفاهيــم مرتبــط ماننــد پيش بينــی چيســت؟ حيــات مصنوعــی و ويژگی هــای 
آن چگونــه توضيــح داده می شــود و ارتبــاط ايــن توضيحــات بــا توضيحــات 
ــياری از  ــت؟ بس ــه اس ــتی چگون ــات زيس ــی و حي ــود در زيست شناس موج
خروجی هــای فناوری هــای مبتنــی بــر هــوش مصنوعــی امــروزه متکــی بــر 
يادگيــری عميــق اســت کــه بــه هــوش مصنوعــی درجــه ای از خودمختــاری 
ــرای  ــای آن ب ــای آن و انتخاب ه ــه خروجی ه ــا ک ــن معن ــه اي ــد ب می ده
انســان قابــل فهــم و درک نيســت. آيــا حرکــت بــه ســمت فهم پذيــر کــردن 
و توضيح پذيــر کــردن هــوش مصنوعــی يــک امــر ضــروری در جهــان امــروز 
ــم  ــفه عل ــياری از فلاس ــه بس ــور ک ــا همان ط ــت آي ــت؟ در نهاي ــده اس و آين
ــه  ــات علمــی )نظري ــر از نظري ــا متأث ــک معن ــه ي ــه مشــاهده ب ــد ک معتقدن
بــار( اســت آيــا داده هــا نيــز کــه عنصــر اصلــی فضــای مجــازی هســتند و در 
فراينــد علــم ورزی نقــش محــوری ايفــا می کننــد بــه نوعــی متأُثــر از نظريــات 
علمــی و نظريــه بــار هســتند؟ در نهايــت آيــا می تــوان علــم ورزی را بــه طــور 
ــای  ــی و فض ــوش مصنوع ــه ه ــرد و ب ــازی ک ــوری س ــينی و ص ــل ماش کام
مجــازی انتقــال داد يــا ابتــکار، خلاقيــت، هوشــمندی و تفکــر انســانی نقشــی 
ــق  ــن ســؤال عمي ــه اي ــاً  پاســخ ب ــم ورزی دارد؟ طبع ــد عل محــوری در فراين
ــه طــور کامــل ــوان تعقــل علمــی را ب ــا می ت ــن اســت کــه آي ــه اي منــوط ب
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صوری  سازی کرد و به ماشين و هوش مصنوعی واگذار کرد يا خير.
ــودن،  ــی  ب ــودن، فيزيک ــی  ب ــل حقيق ــودن در مقاب ــازی  ب ــوم مج      مفه
غيرواقعــی بــودن و مــوارد ديگــر قــرار می گيــرد. می تــوان گفــت در جهــان 
ــای  ــه اندازه ه ــازی ب ــای مج ــود در فض ــای موج ــياری از پديده ه ــروز بس ام
ــوم  ــق مفه ــل دقي ــن رو تحلي ــتند. از اي ــی هس ــی واقع ــای فيزيک پديده ه
ــازی و  ــلات مج ــازی و تعام ــات مج ــازی، حي ــای مج ــودن، فض ــازی ب مج
ــق و فلســفی اســت.  ــات و شــرايط آن ســؤالی عمي ــن کشــف مقوم همچني
بررســی ســير تطــور تاريخــی ايــن مفهــوم کــه مــا از نظــر تاريخــی وارث آن 
هســتيم از ايــن رو حائــز اهميــت اســت. بــه طــور کلــی تحليل دقيــق مفاهيم 
ــری و  ــکان و تحقق پذي ــن شــرايط ام ــور در فضــای مجــازی و همچني نوظه
مقومــات آن هــا بــه يکــی از دســتور کارهــای اصلــی فلاســفه معاصــر تبديــل 
ــايبری و  ــی س ــايبری، بازدارندگ ــت س ــد امني ــی مانن ــت. مفاهيم ــده اس ش
تعــارض ســايبری از جملــه مفاهيمــی هســتند کــه تأمــل، تحليــل و تدقيــق 

ــا توســط برجســته ترين فلاســفه معاصــر در حــال انجــام اســت. آن ه
     حــال بــه عنــوان مهم تريــن ســؤال بــه بحــث انســان و فضــای مجــازی 
ــورد  ــفی در م ــق فلس ــؤالات عمي ــک س ــت تک ت ــوان گف ــيم. می ت می رس
  ً انســان، بــا رنــگ و لعابــی جديــد در مــورد انســان در فضــای مجــازی مجــددا
مــورد پرســش واقــع می شــوند. معنــای زندگــی در فضــای مجــازی چيســت؟ 
آيــا بــودن در فضــای مجــازی ارزش کمتــری از زندگــی در فضــای فيزيکــی 
ــی   ــک رهاي ــود ي ــم وج ــه علی  رغ دارد؟ آزادی انســان در فضــای مجــازی ک
خــاص مقهــور الگوريتم هــا و ســاختارهای طراحــی اســت چــه جايگاهــی پيدا 
می کنــد؟  چگونــه می تــوان از رشــد اصيــل انســان در فضــای مجــازی ســخن 
گفــت؟ چــه اتفاقــی بــرای ارتباطــات اصيــل انســانی )ماننــد رابطــه دوســتی(
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در فضــای مجــازی می افتــد؟ نقــش بدنمنــدی انســان کــه در فضــای فيزيکی 
جايگاهــی محــوری دارد در فضــای مجــازی چگونــه می شــود؟ بــه طــور کلــی 
حضــور و بــودن انســان در فضــای مجــازی چگونــه اســت و چــه نســبتی بــا 
حضــور انســان در جهــان بــه طــور کلــی دارد؟ از نظــر پديدارشــناختی چگونه 
ــان فيزيکــی را درک  ــا حضــور در جه ــاوت آن ب ــن حضــور و تف ــوان اي می ت
ــوان شــرايط اصيــل وجــود  ــه می ت ــز چگون کــرد؟ از نظــر اگزيستنشــيال ني
ــی نفــس  ــه چنــگ آورد؟ در مــورد اين همان انســانی در فضــای مجــازی را ب
انســانی نيــز فضــای مجــازی ســؤالات اصيــل جديــد و فلســفی پيچيــده ای را 
ــی نفــس انســانی در جهــان فيزيکــی و  مطــرح می کنــد. ارتبــاط ايــن همان
مجــازی چگونــه اســت. بــه بيــان دقيق تــر رابطــه اين همانــی آفلايــن و آنلاين 
چگونــه قابــل ترســيم اســت. صاحبــان تئوری هــای مختلــف ايــن همانــی و 
ــا  ــد ت ــلاش کرده ان ــده اند و ت ــدان ش ــن مي ــس در فلســفه وارد اي ــت نف هوي

ــد درگيــر نماينــد.  ــا ايــن ســؤال جدي نگاه هــای سنتی شــان را ب
ــناختی و  ــوم ش ــفه عل ــن، فلس ــفه ذه ــا فلس ــر ب ــگاه مرتبط ت ــک ن      در ي
فلســفه هــوش مصنوعــی می تــوان ســؤالات بيشــتری نيــز پرســيد کــه امــروز 
ــا  ــت. آي ــده اس ــريال ها ش ــا و س ــن فيلم ه ــياری از جذاب تري ــت مايه بس دس
ــل  ــی موباي ــد گوش ــازی )مانن ــای مج ــای فض ــه فناوری ه ــان ب ــن انس ذه
ــه  ــز و جمجم ــه مغ ــر ب ــا منحص ــد ي ــدا می کن ــط پي ــما( بس ــت ش در دس
ــان در  ــن انس ــود ذه ــت و آپل ــوان از نگاش ــا می ت ــد. آي ــی می مان ــما باق ش
فضــای مجــازی صحبــت کــرد يــا ايــن کــه دلايلــی فلســفی عليــه ايــن نــگاه 
وجــود دارد؟ ارتبــاط انســان قبــل و پــس از آپلــود چــه ارتباطــی اســت؟ آيــا 
جاودانگــی مجــازی ممکــن اســت يــا صرفــاً  امــری تصورپذيــر ولــی غيرممکن 
ــا ادوات و فناوری هــای اســت؟ ســايبورگ ها۱ کــه انســان های ترکيب شــده ب

1.  Cyborg
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فضــای مجــازی هســتند از نظــر متافيزيکــی چگونــه قابــل تحليــل هســتند؟ 
ــد  ــی، مانن ــوش مصنوع ــا ه ــت؟ آي ــه اس ــا چگون ــی آن ه ــرايط اين همان ش
ــؤالات و درد  ــام س ــه تم ــه ب ــن ک ــراه م ــی هم ــی روی گوش ــتيار صوت دس
ــگاه رزرو  ــر و آرايش ــت دکت ــن وق ــرای م ــد، ب ــواب می ده ــن ج ــای م دل ه
ــاً  ــد، واقع ــادآوری می کن ــن ي ــه م ــن را ب ــی م ــای آت ــد و برنامه ه می کن
صاحــب تفکــر اســت يــا ايــن کــه فکــر ويژگی هايــی دارد کــه آن را مختــص 
انســان می کنــد؟ آينــده هــوش مصنوعــی و ســيطره روبه رشــد آن بــر انســان 
چگونــه خواهــد بــود؟ آيــا دلايلــی بــرای بدبينــی و نااميــدی نســبت بــه رونــد 

ــر انســان وجــود دارد؟ ــی ســيطره رو به رشــد فضــای مجــازی ب فعل
ــد  ــی جدي ــياری از مفاهيم ــروزه بس ــی ام ــت و حکمران ــوزه سياس      در ح
ــت  ــالاری۱ صحب ــی داده و الگوريتم س ــال، حکمران ــت ديجيت ــد حاکمي مانن
ــود در  ــای موج ــا مدل ه ــازی ب ــای مج ــاط فض ــن ارتب ــد. همچني می کنن
فلســفه سياســی )بــرای مثــال انــواع مردم ســالاری( بــرای بســياری از 
فعــالان حــوزه فلســفه سياســی جــذاب بــوده اســت. بــرای مثــال آيــا فضــای 
مجــازی در خدمــت مردم ســالاری اســت يــا ضــد آن؟ همچنيــن آيــا دخالــت 
ــول  ــل قب ــه آن قاب ــی ب ــور جهت ده ــه منظ ــازی ب ــای مج ــت در فض حکوم
ــه۲ در  ــم پدرمأبان ــوان ليبراليس ــت عن ــه تح ــل ک ــث مفص ــن بح ــت؟ اي اس
فضــای مجــازی مطــرح می شــود بحــث گســترده ای در فلســفه سياســی بــه 
خــود اختصــاص داده اســت. فلســفه عمــل نيــز حــوزه ای گســترده در فلســفه 
محســوب می شــود کــه تحليــل و بررســی فلســفی عمــل، فعــل و عامليــت 
انســان در فضــای مجــازی بســيار حائــز اهميــت اســت. ايــن کــه تفاوت هــای 
ــر  ــت، از نظ ــی چيس ــای فيزيک ــل در فض ــا عم ــازی ب ــای مج ــل در فض عم
ذهنــی چگونــه قابــل تحليــل اســت و از نظــر تعمــدی  بــودن و بــار کــردن

1.  Algocracy
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ــؤالات  ــن س ــی از اي ــا بخش ــود دارد، تنه ــای وج ــه تفاوت ه ــئوليت چ مس
اســت. صحبــت از عامليــت جمعــی، حيــث التفاتــی جمعــی، فعل مشــترک و 
گروهــی در فضــای مجــازی نيــز از نظــر فلســفی بســيار پربــار نمــوده اســت. 
ايــن جنبه هــای اجتماعــی و جمعــی عمــل انســان ها دهه هاســت کــه 
ــت  ــد پذيرف ــی باي ــت ول ــرده اس ــش ک ــون خوي ــفه را مفت ــياری از فلاس بس
ــت  ــروز عاملي ــرای ب ــز ب ــد و حيرت انگي ــی جدي ــه فضــای مجــازی ظرفيت ک
جمعــی و حيــث التفاتــی جمعــی انســان ها فراهــم کــرده اســت کــه از ايــن 
رو کاربســت نظريــات موجــود روی فضــای مجــازی و بررســی کارايــی آن هــا 

ــود. ــز اهميــت خواهــد ب ــد بســيار حائ ــزوم توســعه  نگاه هــای جدي ــا ل ي
ــای  ــور در فض ــای نوظه ــک فناوری ه ــؤالات، تک ت ــن س ــر اي ــلاوه ب      ع
ــد.  ــل می کنن ــود حم ــا خ ــفی را ب ــدی فلس ــؤالات جدي ــز س ــازی ني مج
زنجيره بلــوک )بلاک چيــن( و چيســتی متافيزيکــی و هنجــاری آن، اينترنــت 
ــين و  ــری ماش ــون آن، يادگي ــی پيرام ــؤالات اخلاق ــی و س ــياء اجتماع اش
ــول  ــی و معرفت شناســی ح ــی، اخلاق ــق متافيزيک ــؤالات عمي کلان داده و س
ــه روز  ــه روزب ــت ک ــکی نيس ــتند. ش ــات هس ــن ادبي ــی از اي ــا بخش آن، تنه
ــد  ــروز خواهن ــازی ب ــای مج ــی در فض ــد و تحول آفرين ــای جدي فناوری ه
کــرد و مســائل جديــد فلســفی را بــا خــود حمــل خواهنــد کــرد. آمادگــی و 
تفلســف روی زمينه هــای فضــای مجــازی تنهــا راه حــل بــرای يــک درگيــری 

ــود. ــا ايــن مســائل خواهــد ب فلســفی اصيــل و عميــق ب
     رويکردهــای انتقــادی در فلســفه و جامعه شناســی نيــز زمينــی بــارور در 
حــوزه فضــای مجــازی يافته انــد. کشــف زيربناهــای ســرمايه دارانه در فضــای 
ــف های  ــور تفلس ــر مح ــرای تغيي ــی ب ــه راه ــا و ارائ ــاد از آن ه ــازی، انتق مج
انجــام شــده در ايــن حــوزه بــوده اســت. کار، تفريــح و ســرگرمی، ارتباطــات، 
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ــب  ــلات از جان ــای حم ــن جبهه ه ــه مهم تري ــت از جمل ــوزش و بهداش آم
مکتــب انتقــادی بــه فضــای مجــازی بــوده اســت. رويکردهــای فمينيســتی 
بــه فضــای مجــازی نيــز بــه نقــد زيربنــای قدرتمنــد ولــی پنهــان مردمحورانه 
ــر  ــازی را تغيي ــن ب ــد زمي ــلاش می کن ــردازد و ت ــازی می پ ــای مج ــه فض ب
ــز از  ــاره ای ني ــفه ق ــی در فلس ــب پديدارشناس ــر، مکت ــرف ديگ ــد. از ط ده
ديربــاز بــه تفکــر روی فضــای مجــازی پرداختــه اســت. پســا پديدارشناســی 
ــان  ــل انس ــا در تعام ــاطت آن ه ــيوه وس ــازی و ش ــای مج ــای فض فناوری ه
ــی و حضــور انســان  ــوش مصنوع ــه ه ــه ب ــای پديدارگرايان ــان، نقده ــا جه ب
مجــازی،  و  فيزيکــی  مکان هــای  پديدارشناســی  مجــازی،  فضــای  در 
پديدارشناســی ارتباطــات و تعامــلات انســانی در فضــای مجــازی و فيزيکــی، 
پديدارشناســی بدنمنــدی در فضــای مجــازی، پديدارشناســی غــرق شــدن در 
فضــای مجــازی )مثــلاً  بازی هــای کامپيوتــری( و  پديدارشناســی محاســبه از 
جملــه محورهــای جــذاب بــرای فلاســفه پديدارشــناس بــوده اســت. مکتــب 
هرمنوتيــک نيــز در ايــن حــوزه ورود کــرده اســت و حــوزه ای تحــت عنــوان 
ــم  ــه فه ــی ب ــوب هرمنوتيک ــت چهارچ ــرای کاربس ــال ب ــک ديجيت هرمنوتي

ــت. ــده اس ــعه داده  ش ــازی توس ــای مج ــای فض کنش ه
     فلســفه بازی هــای رايانــه ای از نظــر حجــم مطبوعــات و ســؤالات از جملــه 
ــود.  ــوب می ش ــازی محس ــای مج ــف در فض ــای تفلس ــترده ترين حوزه ه گس
ــه طــور  ــه ای ب ــای رايان ــه ای، اخــلاق بازی ه ــای رايان ــی فلســفی بازی ه مبان
کلــی و ســؤالات خــاص اخلاقــی حــول بازی هــای رايانــه ای، روش های کشــف 
ارزش هــای مســتتر در بازی هــا و چهارچوب هايــی بــرای گنجانــدن ارزش هــا 
در طراحــی بازی هــا، رويکردهــای مکتــب انتقــادی بــه بازی هــای رايانــه ای، 
ــه ای و ارتبــاط ــه ای، فرهنــگ بازی هــای رايان هستی شناســی بازی هــای رايان
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ــی  ــی و زيبايی شناس ــی، معرفت شناس ــور کل ــه ط ــانی ب ــگ انس ــا فرهن آن ب
ــه ای از  ــای رايان ــن در بازی ه ــت بازيک ــت عاملي ــه ای و ماهي ــای رايان بازی ه
جملــه محورهــای مســائل فلســفه بازی هــای کامپيوتــری اســت کــه خيــل 

ــه خــود اختصــاص داده اســت. ــا را ب ــات و کتاب ه عظيمــی از مطبوع
     جالــب اســت کــه پــای بحث هــای فلســفه دينــی نيــز بــه حــوزه فضــای 
مجــازی بــاز شــده اســت. تحليــل چيســت و امــکان عبــادت مجــازی، امــکان 
و چگونگــی تعالــی دينــی در فضــای مجــازی، نقش فضــای مجــازی در فهم و 
نظريه پــردازی در مــورد رابطــه خــدا بــا جهان و انســان، مســئله شــر در فضای 
مجــازی و ابعــاد فلســفی مــرگ و زندگــی پــس از مــرگ ديجيتــال و آنلايــن 
از جملــه ايــن مســائل اســت. فلســفه هنــر و زيبايی شناســی از مســائل مــورد 
علاقــه فلاســفه از ديربــاز بــوده اســت کــه فضــای مجــازی محملــی جديــد 
ــن تفلســف ها شــده اســت. رابطــه تئوری هــای موجــود در فلســفه  ــرای اي ب
هنــر بــا فضــای مجــازی و نيــاز بــه توســعه نظريــات جديــد بــرای فهــم امــر 
زيبــا در فضــای مجــازی از جملــه محورهــای ايــن تفلســف ها اســت. فلســفه 
حقــوق نيــز بــه ميــدان آمــده  اســت تــا بــه بررســی مفهــوم عدالــت و شــرايط 
آن در عصــر اينترنــت و ديگــر حقــوق ماننــد آزادی بيــان، مالکيــت و حريــم 
خصوصــی در فضــای مجــازی بپــردازد. در نهايــت حقــوق داده و شــرايط آن 
ــوق اســت. در حــوزه فلســفه  ــه فلاســفه حق ــورد علاق ــه مباحــث م از جمل
اقتصــاد نيــز، چيســتی پــول مجــازی و بررســی متافيزيکــی و هنجــاری آن و 
همچنيــن ارتبــاط پارادايم هــای اقتصــادی رايــج بــا فضــای نوظهــور مجــازی 

مــورد علاقــه قــرار واقــع شــده  اســت.
     شــکل )۱( اهــم حوزه هــا و مســائل بنياديــن مربــوط بــه فضــای مجــازی 

ــد. را خلاصــه می کن
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1.2. روش شناسی جمع آوری اطلاعات
ــا ســؤال پرســيدن در مــورد مســائل      طبيعــی اســت کــه اصــل فلســفه ب
بنياديــن آغــاز می شــود. گرچــه ايــن امــر بســيار ارزشــمند و محــوری اســت 
ولــی تفلســف عميــق نيازمنــد فعاليــت گروهــی و تشــريک مســاعی فلاســفه 
اســت. از ايــن رو اســت کــه ارزشــمندترين کار فلســفه در پــی نقــد و بررســی 
ــورت ــود ص ــات موج ــه نظري ــر ب ــل ناظ ــات بدي ــه نظري ــر و ارائ آراء همديگ

شکل ۱- اهم حوزه ها و مسائل بنيادين مربوط به فضای مجازی
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ــده  ــه ش ــائلی پرداخت ــه مس ــش رو ب ــزارش پي ــن رو در گ ــرد. از اي می گي
اســت کــه يــک ادبيــات نســبتاً گســترده و روز توســط گروهــی از فلاســفه 
حــول آن شــکل گرفتــه اســت. از ايــن رو مســائل فلســفی ای کــه علی رغــم 
جذابيتشــان فاقــد ادبيــات کافــی هســتند در ايــن گــزارش مــورد بررســی و 

احصــاء قــرار نگرفتــه اســت.
     در مــورد منابــع بررســی شــده در ايــن گــزارش کتاب هــای منتشرشــده 
توســط معروف تريــن ناشــران فلســفی )انتشــارات دانشــگاه آکســفورد، 
ــو،۲  ــج،۱ پالگري ــج، انتشــارات دانشــگاه MIT، راتل انتشــارات دانشــگاه کمبري
بلومزبــری3 و ...( در ۱۰ ســال اخيــر )منتهــی بــه ۲۰۲۲( در حوزه هــای 
مرتبــط بــه فلســفه فضــای مجــازی مــورد بررســی قــرار گرفته انــد. همچنيــن 
مقــالات منتشرشــده در ژورنال هــای معتبــر فلســفی در حــوزه فضــای مجازی 
ــور  ــه ط ــه ب ــت ک ــی اس ــامل مجلات ــن ش ــده اند. اي ــته ش ــث گذاش ــه بح ب
ــد.  ــش می دهن ــازی را پوش ــای مج ــه فض ــوط ب ــای مرب ــی حوزه ه تخصص
 Minds and Machines, Philosophy and Technology, Ethics مجــلات 
 and Information Technology, Philosophy of Video Games, Techne,

Big Data and Society در ايــن زمينــه قابــل ذکــر هســتند. در ايــن زمينــه 

ــوان  ــا عن ــج ب ــی خل ــد عل ــين محم ــر محمدحس ــای دکت ــای آق گزارش ه
ــر خطــوط پژوهشــی مجــلات حــوزۀ فلســفه فضــای مجــازی«  ــروری ب »م
ــد.  منتشــر شــده توســط پژوهشــگاه فضــای مجــازی بســيار راهگشــا بوده ان
همچنيــن گــزارش »وضعيت شناســی پژوهش هــای فلســفه فضــای مجــازی 
در ايــران« بــه سرپرســتی دکتــر حســين مطلبــی و بــا پژوهــش آقــای ســيد 
علــی حســينی و دکتــر ســيد جمال قريشــی )منتشرشــده توســط پژوهشــگاه 
فضــای مجــازی( بــرای آگاهــی از وضعيــت فعلــی کشــور در ايــن حوزه بســيار

1.  Routledge
2.  Palgrave McMillan
3.  Bloomsbury
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مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت. همچنيــن ديگــر مجــلات معتبــر فلســفی 
نيــز کــه بــه انتشــار مقــالات مرتبــط بــا فلســفه فضــای مجــازی می پردازنــد 
 Erkenntnis, Synthese, Episteme, .مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت
ــوع  ــتند. در مجم ــر هس ــل ذک ــاره قاب ــن ب Consciousness Studies در اي

حــدود ۲۵۰ مرجــع منحصــر بــه فــرد تخصصــی، بــه روز و کامــلًا مرتبــط بــا 
مســائل ذکــر شــده در ايــن گــزارش، اعــم از کتــاب و مقالــه، ذيــل مســائل 
ــرای  ــد نقطــه شــروع مناســبی ب ــه می توان ــؤالات آورده شــده اســت ک و س
پژوهــش باشــد. طبعــاً  ايــن ادبيــات بــا ســرعت زيــادی تغييــر خواهــد کــرد 
و مراجــع جديــد و خطــوط پژوهشــی نويــن بــه آن اضافــه خواهــد شــد. بــا 
ــوان گفــت کــه مراجــع گــردآوری شــده و ذکــر شــده در  ــن وجــود می ت اي
ايــن گــزارش زيربنــای پژوهش هــای آينــده در سرتاســر دنيــا خواهنــد بــود 
و آثــار جديــدی کــه در ســاليان آتــی نگاشــته خواهــد شــد، متکــی بــر ايــن 

آثــار خواهــد بــود.
     روش شناســی گــردآوری مســائل در ايــن گــزارش مبتنــی بــر جســتجوی 
کليدواژه هــای اساســی دربردارنــده مفاهيــم مرتبــط با فلســفه فضــای مجازی 
ــوده  ــی ب ــالات علم ــع آوری مق ــايت های جم ــتجو و وب س ــا جس در موتوره
 Google Scholar ــروف و ســامانه هايی چــون اســت. ســايت های ناشــران مع
نيــز در ايــن جســتجوها مــورد اســتفاده قــرار گرفته انــد. بــا رصــد ارجاعــات 
ــالات و  ــازی، مق ــای مج ــا فض ــط ب ــدی مرتب ــالات کلي ــه مق ــده ب انجام ش
ــال در  ــفه فع ــار فلاس ــر آث ــده  اســت و ديگ ــر بررســی ش ــای به روزت کتاب ه
حــوزه فضــای مجــازی بــرای يافتــن منابــع بيشــتر بررســی گشــته اســت. از 
ايــن رو می تــوان گفــت کــه روش اصلــی جمــع آوری اطلاعــات ايــن گــزارش 
ــترده ــه ای گس ــع آوری خزان ــس از جم ــت. پ ــوده اس ــی۱ ب ــه برف روش گلول

1.  Snowball Sampling
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ــای  ــالات و کتاب ه ــه مق ــازی )از جمل ــای مج ــا فض ــط ب ــع روز مرتب از مناب
معتبــر(، بــر اســاس تقســيم بندی های رايــج آکادميــک از فلســفه در 
فلســفه تحليلــی )متافيزيــک، معرفت شناســی، فلســفه ذهــن، فلســفه 
اخــلاق، فلســفه فنــاوری و ...( و همچنيــن فلســفه قــاره ای )اگزيستنشــياليزم، 
ــده  ــت آم ــه دس ــع ب ــادی(، مناب ــب انتق ــک و مکت ــی، هرمنوتي پديدارشناس
کار  ايــن  بــرای  اســت. طبعــاً  قــرار گرفتــه  تقســيم بندی ها  ايــن  در 
ــده مقــالات، توصيــف  ــع )اعــم از چکي ــوای مناب ــی روی محت ــروری اجمال م
ــی و زيرســؤالات  ــه اســت. مســائل اصل ــا( انجــام پذيرفت و فهرســت کتاب ه
ــا اســتفاده موضوعــات مشــترک استخراج شــده از کتاب هــا و مقــالات  نيــز ب

ــت. ــده اس ــدی ش طبقه بن
ــن گــزارش را       جــدول )۱( تعــداد و مســائل و مراجــع معرفی شــده در اي

ــد. ــه می کن خلاص

جدول )۱( تعداد مسائل و مراجع بررسی شده در حوزه های مختلف فلسفه فضای مجازی

تعداد مراجع تعداد مسائل حوزه

۱۷ ۱۴ فلسفه فناوری فضای مجازی

۲۶ ۶ متافيزيک و هستی شناسی فضای مجازی

۱۵ ۷ معرفت شناسی فضای مجازی

۵۵ 3۲ اخلاق فضای مجازی

۱۱ ۴ فلسفه علم و فضای مجازی

۸ ۶ معنای زندگی و فضای مجازی
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تعداد مراجع تعداد مسائل حوزه

۱۰ ۶ فلسفه ذهن و فضای مجازی

۱3 ۱۴ فلسفه هوش مصنوعی

۸ ۶ فلسفه سياسی و فضای مجازی

۱۱ ۲ فلسفه عمل و فضای مجازی

۲۱ ۶ انسان در فضای مجازی

۵ ۷ فلسفه فناوری های خاص فضای مجازی

۱۴ ۹ مکتب انتقادی و فضای مجازی

۱۱ ۹ پديدارشناسی فضای مجازی

۲ ۲ هرمنوتيک و فضای مجازی

۲۷ ۱۱ فلسفه بازی های کامپيوتری

۱۶ ۵ فلسفه دين و فضای مجازی

۱۱ ۲ فلسفه هنر و فضای مجازی

۸ ۷ فلسفه حقوق و فضای مجازی

3 3 فلسفه اقتصاد و فضای مجازی

۲۱ ۷ فلسفه تمدن، فرهنگ، اجتماع و فضای مجازی

۲ ۱ فلسفه رسانه های ديجيتال

۵ ۴ ساير موارد 
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ــوزه  ــودن ح ــه داغ  ب ــه ب ــا توج ــه ب ــرد ک ــان ک ــتی خاطرنش ــان بايس در پاي
فلســفه فضــای مجــازی و ماهيــت ســيال و پويــای پژوهش هــا، طبيعی اســت 
کــه ادبيــات فلســفی موجــود در ايــن حــوزه بــه طــور مســتمر به روزرســانی 
ــن رو  ــه می شــود. از اي ــه آن اضاف ــدی ب می شــود و خطــوط پژوهشــی جدي
بنــا بــر ايــن اســت کــه محتــوای ايــن گــزارش بــه صــورت ســالانه در پاســخ 

ــن تغييــرات به روزرســانی گــردد. ــه اي ب

1.3. یک دعوت فلسفی
      در نهايــت ســخنی بــا دانشــجويان گرامــی، اســاتيد محترم و پژوهشــگران 
حــوزه فلســفه کشــور داريــم. بــا شــناخت کلــی کــه از فضــای فلســفی کشــور 
ــرای بســياری از فعــالان ايــن حــوزه، وجــود  داريــم حــدس می زنيــم کــه ب
يــک ادبيــات گســترده و عميــق فلســفی در حــوزه فضــای مجــازی شــامل 
نزديــک بــه ۱۵۰ مســئله و صدهــا ســؤال کــه در ده هــا جلــد کتــاب و صدهــا 
مقالــه بازتــاب يافتــه اســت، در ابتــدا عجيــب و غيرمنتظــره خواهــد رســيد. از 
طــرف ديگــر در بــادی امــر بســياری فکــر می کننــد کــه احتمــالاً ســؤالات 
ــوزه  ــؤالاتی خــاص در ح ــا س ــی ي ــؤالات اخلاق ــه س ــوزه منحصــر ب ــن ح اي
فلســفه فنــاوری اســت. گرچــه شــکی در ايــن نيســت کــه ايــن دو از خطــوط 
ــه  ــی همان طــور ک ــی پژوهــش در فلســفه فضــای مجــازی هســتند ول اصل
ــه تفصيــل نشــان داده می شــود ســؤالات بســيار عميــق  ــن گــزارش ب در اي
ــک، هستی شناســی، معرفت شناســی  ــن در متافيزي و حتــی محــض و بنيادي
ــود  ــازی وج ــای مج ــول فض ــفی ح ــی فلس ــن و انسان شناس ــفه ذه و فلس
دارد کــه متأســفانه در کشــور مــا مــورد غفلــت واقــع شــده اســت. از طــرف 
ــه نحــوی اســت کــه تمامــی  ديگــر، ماهيــت همه شــمول فضــای مجــازی ب
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ــر  ــرای تفک ــی( ب ــلامی و تحليل ــاره ای، اس ــی، ق ــفی )تاريخ ــای فلس نحله ه
ــه مســائل اصلــی احصــاء شــده  روی مســائل آن دعــوت هســتند. نگاهــی ب
ــه  ــالات منتشرشــده ب ــا و مق ــن کتاب ه ــن عناوي ــزارش و همچني ــن گ در اي
ــفی  ــای فلس ــا و رويکرده ــی تخصص ه ــه تمام ــد ک ــان می ده ــی نش خوب
ــوزه  ــگران ح ــن پژوهش ــد. همچني ــدام دارن ــرض ان ــای ع ــوزه ج ــن ح در اي
ــا نيم نگاهــی بــه نويســندگان آثــار احصــاء شــده در ايــن گــزارش  فلســفه ب
ــر را  ــفه معاص ــته ترين فلاس ــن و برجس ــه معروف تري ــنا از جمل ــی آش نام هاي
خواهنــد يافــت؛ ديويــد چالمــرز،۱ متافيزيســين و فيلســوف معــروف ذهــن، و 
تامــس متزينگــر،۲ فيلســوف ذهــن معــروف در ايــن راســتا قابــل ذکــر اســت. 
همچنيــن کاربســت آراء معــروف فلاســفه در ايــن حــوزه دســت مايه مقــالات 
ــرای مثــال آزمايــش ذهنــی ماشــين  و کتاب هــای متعــددی شــده اســت. ب
تجربــه3 رابــرت نوزيــک۴ کــه در فلســفه اخلاق بســيار معــروف اســت، موضوع 
کتابــی جديــد بــرای بررســی ارزش فضــای مجــازی و زيســتن در آن شــده 
ــکان  ــرای بررســی ام ــل ب ــه دوســتی اصي ــگاه ارســطو ب ــن ن اســت. همچني
روابــط عميــق انســانی در فضــای مجــازی مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت. 
اســتفاده از ادبيــات گســترده واقعيــت اجتماعــی )جان سِــرل،۵ ريمــو توئملا،۶ 
مايــکل برتمــن۷ و مــارگارت گيلبــرت۸( بــرای تحليــل واقعيــت اجتماعــی در 
فضــای مجــازی نيــز مثالــی ديگــر از کاربســت بحث هــای ســنتی و عميــق 
فلســفی روی حــوزه فضــای مجــازی اســت. همچنيــن ايــن عــلاوه بــر صدهــا 
ــای کاری  ــه حوزه ه ــت ک ــفه اس ــته فلس ــتاد برجس ــوان و اس ــگر ج پژوهش
خــود را بــه طــور ويــژه بــه فلســفه مجــازی اختصــاص داده انــد و بــه کشــف 
و بحــث روی مســائل جديــد پرداخته انــد. ماهيــت جديــد و پويــای فلســفه 
ــا ــه دانشــجويان و پژوهشــگران می دهــد ت فضــای مجــازی ايــن امــکان را ب

1.  David Chalmers
2.  Thomas Metzinger
3.  Experience Machine
4.  Robert Nozick

5.  John Searle
6.  Raimo Tuomella
7.  Michael Bratman
8.  Margaret Gilbert
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ــد.  ــازه بيابن ــای ت ــع و زدن حرف ه ــای بدي ــرای نظريه پردازی ه ــی ب فضاي
ــاً   ــفی عموم ــات فلس ــه ادبي ــد ک ــی می دانن ــه خوب ــفه ب ــگران فلس پژوهش
ــدک  ــيار ان ــوارد بس ــزء در م ــردازی ج ــکان ايده پ ــه ام ــت ک ــوی اس ــه نح ب
و جزئيــات ميســر نيســت. از ايــن رو فضــای مجــازی فرصتــی مغتنــم بــرای 
کســانی اســت کــه مايــل هســتند تلاش هايــی فلسفی شــان در حــوزه جديــد 
بــا امــکان ايده پــردازی بديــع و خلاقانــه صــرف شــود. فضــای مجــازی يکــی 
از مهم تريــن مســائل مبتلابــه انســان معاصــر اســت و ايــن يــک پيش بينــی 
ــاد فلســفی و عمــق و گســتره ســؤالات  ــه ابع ــه نظــر می رســد ک ــول ب معق
فلســفی آن روز بــه روز بيشــتر خواهــد شــد. از ايــن رو در پايــان می خواهيــم 
ــا،  ــی تخصص ه ــا تمام ــور، ب ــفی کش ــوزه فلس ــگران ح ــالان و پژوهش از فع
رويکردهــا و علايــق فلســفی دعــوت کنيــم تــا انــرژی پژوهشــی و آموزشــی 
خــود را معطــوف بــه ايــن حــوزه مهــم و تأثيرگــذار در حيــات انســان کننــد 
ــر  ــا و تکث ــق، آگاه از پيچيدگی ه ــی عمي ــا نگاه ــد ب ــران بتوان ــه اي ــا جامع ت
ــر  ــود. اگ ــائل آن رو در رو ش ــازی و مس ــای مج ــا فض ــا ب ــا و رويکرده نگاه ه
قــرار اســت از مواجهــه ســطحی، انفعالــی، ناآگاهانــه و در بســياری از مــوارد 
اشــتباه بــا فضــای مجــازی فاصلــه بگيريــم، چــاره ای جــزء عميــق و جامــع 
انديشــيدن نســبت بــه ايــن پديــده نداريــم. مــا جايــی جــز فلســفه بــرای اين 

امــر ســراغ نداريــم.
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---
---

---
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es, Violence, and 

the Ethics of Fantasy: Killing Tim
e. Bloom

s-
bury. Chap. 6.

Vdeo G
am

es Ethics, 
G

am
er’s D

ilem
m

a

Spaces for the Future A
 Com

panion to Philos-
ophy of Technology Edited By Joseph C. Pitt, 
Ashley Shew

Property Ethics in 
Virtual W

orld
ت در فضای مجازی

اخلاق مالکي

اخلاق 
بازی های 
کامپيوتری

مبانی

معضل بازيکن
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M

ittelstadt, B. D
., A

llo, P., Taddeo, M
., W

achter, 
S., &

 Floridi, L. (2016). Th
e ethics of algorithm

s: 
M

apping the debate. Big D
ata &

 Society, 3(2), 
2053951716679679.

مسائل اخلاقی حول هرکدام از 
اين موارد و راه حل های موجود 

در ادبيات به آن ها چيستند؟

Ethics of A
logirthm

اخلاق الگوريتم

اخلاق 
کاربردی 
فضای 
مجازی

سفه 
فل

اخلاق 
و فضای 
مجازی

Evan Selinger and W
oodrow H

artzog (2017), 
«O

bscurity and Privacy» Kitiyadisai, K. (2005). 
Privacy rights and protection: foreign values in 
m

odern Th
ai context. Ethics and Inform

ation 
technology, 7(1), 17-26.
N

akada, M
., &

 Tam
ura, T. (2005). Japanese con-

ceptions of privacy: an intercultural perspective. 
Ethics and Inform

ation Technology, 7(1), 27-36.
G

öttingen, A
. der W

. zu. (2020). D
igitalisierung. 

Privatheit 
und 

öffentlicher 
Raum

. 
U

niversi-
tätsverlag G

öttingen.

Privacy Ethics, 
Virtual W

orld
اخلاق حريم خصوصی در فضای مجازی

Craig Condella and Julie Swierzcek (2017), “Th
e 

Cloud”
C

loud Space Ethics.
اخلاق فضای ابری

Floridi, L., &
 Taddeo, M

. (Eds.). (2014). Th
e 

ethics of inform
ation warfare (Vol. 14). Springer 

Science &
 Business M

edia.

Inform
ation W

ar-
fare, Cyber conflict, 

Ethics
گ های اطلاعاتی

اخلاق جن

_
M

oral Responsibility 
of Virtual A

ction
ت اخلاقی در افعال فضای مجازی

مسئولي

Taddeo, M
. (2019). Th

e Civic Role of O
nline Ser-

vice Providers. M
inds and M

achines, 29(1), 1-7.
Taddeo, M

., &
 Floridi, L. (2017). Th

e m
oral re-

sponsibilities of online service providers. In Th
e 

responsibilities of online service providers (pp. 
13-42). Springer, Cham

.

N
ew

 M
oral  Respon-

sibilities in Virtual 
W

orlds

ت های اخلاقی جديد در فضای 
مسئولي

ت 
سکوها، مسئولي

ت 
مجازی )مسئولي

ت ها و ...(
حکوم
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LaBossiere, M
. (2017). D

igital Tears Fell From
 

H
er D

igital Eyes: O
r, Th

e Ethics of Virtual Beings.

مسائل اخلاقی حول هرکدام 
از اين موارد و راه حل های 
موجود در ادبيات به آن ها 

چيستند؟

Ethics of Virtual 
Beings

اخلاق موجودات مجازی

اخلاق 
کاربردی 
فضای 
مجازی

سفه 
فل

اخلاق 
و فضای 
مجازی

Pietsch, W
. (2016). Th

e Causal N
ature of M

ode-
ling with Big D

ata
Leonelli, S. (2016). D

ata-Centric Biology: A Phil-
osophical Study. Th

e U
niversity of Chicago Press.

Leonelli, Sabina, “Scientific Research and Big 
D

ata”, Th
e Stanford Encyclopedia of  Philosophy 

(Sum
m

er 2020 Edition), Edward N
. Zalta (ed.), 

U
RL 

= 
<https://plato.stanford.edu/archives/

sum
2020/entries/science-big-data/>

ش کلان داده در علم جديد 
نق

ت و چه اثری بر چيستی 
چيس

و چهارچوب های کلی علم 
می گذارد؟

Epistem
ology of Big 

D
ata, Big D

ata and 
Science, Philosophy 

of D
ata-D

riven 
Science

ش کلان داده در علم
نق

سفه 
فل

علم و 
فضای 
مجازی

M
itcham

, C. (2012). Philosophy and Technology 
II: Inform

ation Technology and Com
puters in 

Th
eoryFriedrich R. (2012). Th

e Th
eory-Laden-

ness of Inform
ation

آيا داده مانند مشاهده نظريه 
ت؟ اگر بله اين چه 

بار اس
ش داده در علم 

تأثيری بر نق
ت؟

خواهد داش

Th
eory-Ladenness 

of Inform
ation

نظريه بار بودن اطلاعات

W
insberg, E. (2010). Science in the Age of Com

-
puter Sim

ulation. Th
e U

niversity of Chicago 
Press.
W

eisberg, M
. (2015). Sim

ulation and Sim
ilarity: 

Using M
odels to U

nderstand the W
orld. O

xford 
Studies in Philosophy of Science
D

elanda, M
. (2015). Philosophy and Sim

ulation: 
Th

e Em
ergence of Synthetic Reason. Bloom

s-
bury.

شبيه سازی های ديجيتال در 
علم چه نقشی دارند و چه 

استلزاماتی برای جايگاه علم و 
ت خواهند 

ارتباط آن با واقعي
ت؟

داش

Sim
ulation in Sci-

ence, Philosophy of 
D

igital Sim
ulation

ش شبيه سازی ديجيتال در علم
ت شناسی و نق

معرف
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Lange, M

. (2010).  17 - Life, “artificial life,” and 
scientific explanation. In M

. Bedau (ed.). Th
e 

N
ature of Life.

Pietsch, W
. (2016). Th

e Causal N
ature of M

od-
eling w

ith Big D
ata. Explainable A

I, U
nder-

standable A
I

توضيح علمی پديده های مجازی، مانند 
ش مصنوعی و موجودات دارای 

رفتار هو
حيات مصنوعی چگونه خواهد بود؟

Explanation in Virtual 
Space

توضيح علمی در پديده های فضای 
مجازی

سفه 
فل

علم و 
فضای 
مجازی

Bitarrelo, M
. B. (2014). M

ythologies of Virtu-
ality: “O

ther Space” and “Shared D
im

ension” 
from

 A
ncient M

yths to Cyberspace.
Frankel, R. &

 Krebs, V. J. (2022). H
um

an Virtu-
ality and D

igital Life Philosophical and Psycho-
analytic Investigations. Routledge. Part 1

مفهوم مجاز و مجازی  بودن در تاريخ فکر 
ت؟

چه تطوراتی داشته اس

Virtuality, M
ythologies,

H
istory of the Virtual
D

eleuz, Bergson

سير تطور مفهوم مجازی  بودن در 
تاريخ فکر

ث های 
بح

تاریخ  
سفه 

فل
و فضای 
مجازی

Rothblatt, M
. (2015). Virtually H

um
an: Th

e 
Prom

ise—
and the Peril—

of D
igital Im

m
or-

tality.

ت؟ اگر 
آيا داده مانند مشاهده نظريه بار اس

ش داده در علم 
بله اين چه تأثيری بر نق

ت؟
خواهد داش

Virtual Im
m

ortality
جاودانگی مجازی

معنای 
زندگی 
و فضای 
مجازی

Silcox, M
. (2017). Experience M

achines: Th
e 

Philosophy of Virtual W
orlds.

Silcox, M
. (2019). A

 D
efense of Sim

ulated Ex-
perience: N

ew
 N

oble Lies. Routledge.

ش تر از 
ش تر يا پرارز

آيا امر مجازی کم ارز
ت؟

فضای فيزيکی اس
Th

e Value of Virtual 
Space

شِ فضای مجازی
ارز

John D
anaher, Freedom

 in an age of A
lgocracy.

M
ejias, U. J. (2013). O

ff the N
etwork D

isrupt-
ing the D

igital W
orld. U

niverstiy of M
inneosta 

Press. Chap. 7

ارتباط آزادی انسان و فضای مجازی 
ت؟ آيا فضای مجازی آزادی حقيقی 

چيس
را زياد يا کم می کند؟

Th
e Freedom

 of hum
an 

being in the virtual 
w

orld
آزادی انسان در فضای مجازی
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John D

anaher, Virtual Reality and the M
eaning 

of Life In In O
xford H

andbook on M
eaning in 

Life

چگونه می توان از معنای زندگی در 
ت کرد؟

فضای مجازی صحب
Th

e M
eaning of Life in 

the Virtual W
orld

معنای زندگی در فضای مجازی

معنای 
زندگی 
و فضای 
مجازی

Floridi, L. (2015). Th
e O

nlife M
anifesto: Being 

H
um

an in a H
yperconnected Era, Springer. 

Chap. 22

زندگی انسانی در جهانی که فناوری 
اطلاعات و ارتباطات به صورت روزافزون 
ت چه صورتی می يابد؟

در حال رشد اس
O

nlife
زندگی برخط انسانی

D
anaher, John. (2019). Autom

ation and U
to-

pia: H
um

an Flourishing in a W
orld w

ithout 
W

ork. H
arvard U

niversity Press.

رشد انسان در فضای مجازی چگونه 
ت؟

ممکن اس
H

um
an Flourishing in 

the Virtual W
orl

رشد انسان در فضای مجازی

Chan, M
. (2020).D

igital Reality Th
e Body and 

D
igital Technologies. Bloom

sbury.
Keogh, B. (2018). A

 Play of Bodies: H
ow

 W
e 

Perceive Videogam
es. Th

e M
IT Press.

بدنمندی انسان در فضای مجازی 
چگونه می شود؟

Virtual Em
bodim

ent
بدنمندی در فضای مجازی 

)بدنمندی مجازی(

سفه 
فل

ذهن، 
سفه 

فل
علوم 

شناختی 
و فضای 
مجازی

Sneider, S. (2019). A
rtificial You: A

I and the Fu-
ture of Your M

ind. Princeton U
niversity Press.

آيا آپلود ذهن انسان در فضای مجازی 
ت؟ آيا ذهن آپلود شده اين 

ممکن اس
ت؟

همان با ذهن دارای بدن فيزيکی اس

M
ind M

apping,
M

ind U
pload

ت ذهن
آپلود و نگاش

Record, I., &
 M

iller, B. (2018). Taking iPhone 
Seriously: Epistem

ic Technologies and the Ex-
tended M

ind. O
xford.

D
om

eniccuci, J. (2018). Trust, Extended M
em

-
ories and Social M

edia. Palgrave M
cM

illan

آيا ذهن انسان از طريق فناوری های 
فضای مجازی بسط پيدا می کند؟

Extended M
ind

ذهن بسط  يافته با فناوری های فضای 
مجازی
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Benjam
in, G

. (2016). Th
e Cyborg Subject: Reali-

ty, Consciousness, Parallex. Palgrave
گ 

ت انسان های سايبور
ماهي

ت؟
چگونه اس

Cyborgs
انسان های سايبورگی با فناوری های ديجيتال

سفه 
فل

ذهن، 
سفه 

فل
علوم 

شناختی 
و فضای 
مجازی

W
einberger, J., &

 Stoycheva, V. (2020). Th
e U

n-
conscious: Th

eory, Research, and Clinical Im
pli-

cations.Th
e G

uilford Press.
H

eath, R. (2012). Seducing the Subconscious: 
the Psychology of  Em

otional Influence in Ad-
vertising. W

iely Blackwell.
Van D

er Pligt, J., &
 Vliek, M

. (2017). Th
e Psy-

chology of Influence: Th
eory, Research and 

Practice. Routledge

فضای مجازی )شبکه های 
اجتماعی، بازی های کامپيوتری و 
...( چگونه به صورت ناخودآگاه، 
ضمنی، خودکار و تدريجی بر 
ت و رويکردهای 

ذهن و شناخ
انسان ها اثر می گذارند؟

Im
plicit A

ssociation,
U

nconscouss 
and 

Subconsciouss 
ef-

fects, 
im

plicit 
bias, 

prim
ing effect

ت 
مبانی اثرگذاری فضای مجازی بر ذهن، شناخ

و رفتار

Reed, S. K. (2022). Th
inking Visually. Psycholo-

gy Press. Chap. 4
-

Visual Th
inking

تفکر تصويری )بصری(  و فضای مجازی

Frankish, K., &
 Ram

sey W
. M

. (2014). Th
e 

Cam
bridge H

andbook of Artificial Intelligence. 
Cam

bridge U
niversity Press. Chap. 2 &

 3

ش مصنوعی به معنای 
آيا هو

ب تفکر 
حقيقی کلمه صاح

ت و اگر خير 
ت اس

و شناخ
ت انسان و 

تفاوت فکر و شناخ
ت؟ 

ش مصنوعی در چيس
هو

استدلال های له و عليه اين نگاه 
چيستند؟

Chinese Room
 A

rgu-
m

ent, Lukas-Penrose 
A

rgum
ent, Phenom

-
enological A

rgum
ent

نقدهای سنتی
)اتاق چينی، گودل، 

پديدارشناسی(

ش مصنوعی 
هو

ف. 
قوی و ضعي

آيا ماشين واقعاً 
فکر می کند؟

سفه 
فل

ش 
هو

مصنوعی 
ت 

و حيا
مصنوعی

Sm
ith, B. C. (2019). Th

e Prom
ise of Artificial 

Intelligence: Reckoning and Judgm
ent. Th

e 
M

IT Press.
EKbia, H

. R. (2012). Artificial D
ream

s: Th
e 

Q
uest for N

on-Biological Intelligence. Cam
-

bridge U
niversity Press.

Cam
pbell, J. (2020). Causation in Psychology. 

H
arard U

niversity Press.
Lee, E. A

. (2020). Th
e Coevolution: Th

e En-
twined Futures of H

um
an and M

achines. Th
e 

M
IT Press.

M
oral Responsibility 
of Virtual Action

نقدهای جديد
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Chalm

ers. D
. (2010). Th

e singularity: A
 

philosophical analysis. Journal of Con-
sciousness Studies

ش 
نگاه های ويرانشهری و بدبينانه به آينده هو

مصنوعی چيستند و راه جلوگيری از چنين آينده 
ت؟

تاريکی چيس
Singularity

مسئله تکينگی و نگاه های 
ش مصنوعی

ويرانشهری به هو

سفه 
فل

ش 
هو

مصنوعی 
ت 

و حيا
مصنوعی

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. 

Th
e M

IT Press. Chap. 8

ت که 
ش مصنوعی ای داش

چگونه می توان هو
خروجی های آن برای انسان قابل فهم و توضيح باشد؟ 
ش مصنوعی چه خواهد بود؟

ت اين هو
نکات مثب

Explainable AI (XAI)
U

nderstandable AI (UAI)
ش 

فهم پذيری و توضيح پذيری هو
مصنوعی

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. 

Th
e M

IT Press. Chap. 2

ش 
ت؟ استلزامات ابرهو

ش ممکن اس
آيا ابر هو

ش 
ت ابرهو

برای حيات انسان چه خواهد بود؟ ماهي
ش درد هم می کشد؟

ت؟ آيا ابرهو
چيس

Superintelligence
ش

ث های فلسفی حول ابرهو
بح

Lee, E. A
. (2020). Th

e Coevolution: Th
e 

Entwined Futures of H
um

an and M
a-

chines. Th
e M

IT Press.

تکامل انسان و ماشين با يکديگر چگونه آينده 
را رقم خواهد رد؟

Chinese 
Room

 
Argum

ent, 
Lukas-Penrose 

Argum
ent, 

Phe-
nom

enological Argum
ent

نقدهای سنتی
)اتاق چينی، گودل، پديدارشناسی(

Frankish, K., &
 Ram

sey W
. M

. (2014). 
Th

e Cam
bridge H

andbook of Artifi-
cial Intelligence. Cam

bridge U
niversity 

Press. Chap. 14

ت؟ قوانين حاکم بر آن و 
حيات مصنوعی چيس

موجودات آن چيستند؟
Philosophy of Artificial Life

فلسفه حيات مصنوعی

_

ابعاد بنيادی اقتصاد، فرهنگی، سياسی، و 
ش مصنوعی در هرکدام از اين 

اجتماعی هو
ت؟

امور چگونه اس

Philosophy of Artificial Life
اشتغال

ابعاد 
بنيادی 

اقتصادی 
و فرهنگی 
و سياسی 

A
I

_
_

ش
آموز

_
_

ت
سلام

_
_

حکمرانی
Acem

oglu, D
. (2021).  Redesigning AI: 

W
ork, D

em
ocracy and Justice in the 

Age of Autom
ation. Th

e M
IT Press.

D
em

ocracy and AI
ش 

دموکراسی و هو
مصنوعی

Acem
oglu, D

. (2021).  Redesigning AI: 
W

ork, D
em

ocracy and Justice in the 
Age of Autom

ation. Th
e M

IT Press.
Justice and AI

ش 
ت و هو

عدال
مصنوعی

_
ساير موارد
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John D

anaher (2016),  Th
e Th

reat of A
lgocracy: 

Reality, Resistance and Accom
m

odation.  Phi-
losophy and Technology

ت؟ ارتباط آن با بقيه 
الگوريتم سالاری چيس

ت؟ مضرات و 
مفاهيم فلسفه سياسی چيس

ت؟
منافع آن چگونه اس

A
lgogracy

فلسفه الگوکراسی 
)الگوريتم سالاری(

سفه 
فل

سياسی 
و فضای 
مجازی

Bozdog, E., et al. (2015).  Breaking the filter bub-
ble: dem

ocracy and design.

Sm
ith, T. G

. (2017). Politicizing D
igital Space: 

Th
eory, the Internet and Renewing D

em
ocracy. 

U
niversity of W

estm
inster Press. Barney, D

., et al. 
(2016). Th

e Participatory Condition in the D
igi-

tal Age. Th
e U

niverstiy of M
inneosta Press.

ت و ارتباط آن با 
انواع دموکراسی چيس

ت؟
فضای مجازی چگونه اس

D
ifferent Kinds of D

em
ocracy 

(D
eliberative, A

rgum
entative, 

Participatory, Islam
ic, etc.)

ارتباط انواع دموکراسی با 
فضای مجازی

_
ف با فضای 

ارتباط مدل های سياسی مختل
ت؟

مجازی چگونه اس
Socialism

 and the Cyber Space
ارتباط مدل های سياسی ديگر 
)سوسياليسم و ...( با فضای 

ت؟
مجازی چگونه اس

M
ei, T. S. (2021). Th

e Force of Politeical Action 
in the Technological Polis. Rowm

an and Little-
field

_
_

چيستی فعل سياسی در 
فضای مجازی

_
ت؟

حکمرانی ديجيتال چيس
D

igital G
overnance

مبانی مفهومی - فلسفی 
ت و حکمرانی ديجيتال

حاکمي
1. Paternalism

: Th
eory and Practice

2. Th
aler, Sunstein, N

udge: Im
proving D

ecisions 
about H

ealth, W
ealth, and H

appiness
3. W

hy N
udge?: Th

e Politics of LibertarianPat-
ernalism

مبانی 
ت؟ 

چيس
آزادمحورانه 

پدرمأبی 
ت و در فضای مجازی 

فکری آن چگونه اس
چگونه پياده سازی می  شود؟

Liberal Paternalism
 Liberal پدرمآبی آزادمحورانه

Paternalism در فضای 
مجازی
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Rebecca D

avnall 2020. W
hat does the gam

er 
do?
Falcao, T. (2012). Structures of Agency in Vir-
tual W

orlds. In N
. Zagola et al. (eds.) Virtual 

W
orlds and M

etaverse Platform
s.

Phillip Brey (2014). Virtual Reality and Com
-

puter Sim
ulation. In Book: Ethics and Em

erg-
ing Technologies
A

ndrew
 Feenberg, (2017). “Agency and Citi-

zenship in a Technological Society”
Joyce, L. (2021). Agents in Space and Tim

e: 
Fundam

entals of Interactive N
arrative System

s.
Betancourt, M

. (2020).  Th
e D

igital Agent ver-
sus H

um
an Agency: Th

e Political Econom
y of 

A
lienation and Agnotology in D

igital Capital-
ism

. Punctum
 Books.

H
atten, R. S. (2018).  A

 Th
eory of Virtual Agen-

cy for W
estern A

rt M
usic. Indiana U

niversity 
Press.
G

ualeni, S. (2018). A
 Philosophy of “D

oing” in 
the D

igital. Palgrave M
cM

illan G
oldberg, K. 

(2000).  Th
e Robot in the G

arden: Telerobotics 
and Telepistem

ology in the Age of the Internet. 
Th

e M
IT Press. Chap. 6

ت؟ در فضايی 
ت انسان چگونه اس

عاملي
ت چه تغييری می کند؟ 

مجازی اين عاملي
فعل انسان و تفرد آن و همچنين تعمدی 
و غيرتعمدی بودن آن در فضای مجازی 

چه صورتی به خود می گيرد و چه تفاوتی با 
فعل فيزيکی دارد؟ 

A
gency in the Virtual W

orld,
Virtual A

gency
ت در فضای مجازی

عاملي
سفه 

فل
عمل 
در 

فضای 
مجازی

Brey, P. (2014). Th
e Physical and Social Reality 

of Virtual W
orlds.

Phillip Brey (2003). Social O
ntology of Virtual 

W
orlds.

ث التفاتی جمعی، فعل گروهی و اشتراکی 
حي

ت؟
در فضای مجازی چگونه اس

ف )سرل، توئملا، گيلبرت، 
نگاه فلاسفه مختل

برتمن و ...( در اين زمينه چه تفاوت هايی 
دارد؟

C
ollective Intentionality, Joint 

Action, G
roup Action in the 

Virtual W
orld, Searle, Tuom

el-
la, W

eissm
an, Bratm

an, G
ilbert

ث التفاتی و عمل جمعی 
حي

در فضای مجازی
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N

usselder, A
. (2014). Being M

ore Th
an Yourself: Vir-

tuality and H
um

an Spirit.
Kreps, D

. (2014). Virtuality and H
um

anity.
M

etzinger, T. (2018). W
hy is Virtual Reality Inter-

esting for Philosophers? Identity and distinctness 
in online interaction: encountering a problem

 for 
narrative accounts of self M

olly G
ardner and Robert 

Sloane (2019).  Personal Identity in Black M
irror: Is 

Your Cookie You?
Arfini, S., Parandera, L. B., G

azzaniga, C., M
aggio-

ni, N
., &

 Tacchino, A. (2020). O
nline Identity Crisis 

Identity  Issues in O
nline Com

m
unities. M

inds and  
M

achines, 1-20 
Floridi, L. (2011). Th

e construction of personal iden-
tities online. M

inds and m
achines, 21(4), 477-479.

Floridi, L. (2011). Th
e inform

ational nature of per-
sonal identity. M

inds and m
achines, 21(4), 549-566.

H
ongladarom

, S. (2011). Personal identity and the 
self in the online and offl

ine world. M
inds and M

a-
chines, 21(4), 533.
W

ard, D
. (2011). Personal identity, agency and the 

m
ultiplicity thesis. M

inds and M
achines, 21(4), 497.

س انسانی در فضای 
ت نف

اين همانی و هوي
س در 

ت؟ ارتباط نف
مجازی چگونه اس

فضای مجازی و خارج از فضای مجازی 
ف )نگاه 

ت؟ تئوری های مختل
چگونه اس

ت گرايانه، نگاه تقليل گرايانه به مغز و 
رواي

بدن، نگاه روان شناختی )متکی بر حافظه 
و استمرار روانی( و ...( چگونه به اين 

مسائل پاسخ می دهند؟

Personal Identity in the 
Virtual W

orld, O
ffl

ine Identity, 
O

nline Identity, Th
e N

arrative 
Account of the self, the N

o Self 
View, Th

e O
ther Factor View, 

Reductionism
, A

nim
alism

, 
Psychological Account of 

Personal Identity

س در 
ت( نف

اين همانی )هوي
فضای مجازی

سان 
ان

در 
فضای 
مجازی

G
ualeni, S., &

 Vella, D
. (2020). Virtual Existential-

ism
: M

eaning and Subjectivity in Virtual W
orlds. 

Palgrave m
acm

illan.
Cyberspace as a new Existential D

im
ension of M

an. 
Anastasia Paschalidou (2011). Virtuelle Realität als ex-
istentielles Phänom

en: Ein philosophischer Versuch

ت و طبق آن 
وجود گرايی مجازی چيس

معنا و سابجکتيويتی در فضای مجازی 
چگونه می شود؟

Virtual Existentialism
وجودگرايی مجازی

Riva, G
., &

 W
aterworth, J. A. (2014). Being Present 

in the Virtual W
orld. Calleja, G

. (2014). Im
m

ersion 
in the Virtual W

orld.

حضور و بودن انسان در فضای مجازی از 
منظر پديدارگرايانه جگونه می شود؟

Being in the W
orld, Presence 

in the W
orld, Im

m
ersion in the 

W
orld,

پديدارشناسی بودن و حضور 
در جهان مجازی

Sneider, S. (2019). Artificial You: AI and the Future of 
Your M

ind. Princeton U
niversity Press.

ت؟ 
ت انسان مصنوعی ممکن اس

آيا ساخ
ارتباط انسان مصنوعی و انسان با بدن 

ت؟
فيزيکی چيس

A
rtificial You

خود مصنوعی انسان
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Evans, S. (2015). Virtual Selves in Virtual W

orlds: 
Towards the D

evelopm
ent of a Social Psycholog-

ical U
nderstanding of the Self in Contem

porary 
Society
Frankel, R. &

 Krebs, V. J. (2022). H
um

an Virtual-
ity and D

igital Life Philosophical and Psychoan-
alytic Investigations. Routledge. Part 1
Friedenberg, J. (2020). Th

e Future of the Self An 
Interdisciplinary Approach to Personhood and 
Identity in the D

igital Age. U
niversity of Califor-

nia Press.
Sim

one Lackerbauer (2009). Leben im
 N

etz - 
Philosophie und Realität: D

ie virtuelle Identität

ت و چگونه در فضای 
س مجازی چيس

نف
س 

مجازی به وجود می آيد؟ ارتباط نف
ت؟

س غيرمجازی چگونه اس
مجازی و نف

Virtual Self,
Virtual H

um
anity

س مجازی
نف

سان 
ان

در فضای 
مجازی

H
ongladarom

, S. (2016). Th
e O

nline Self: Exter-
nalism

, Friendship and G
am

es. Springer

اين فناوری های نوظهور چيستند و 
استلزامات بنيادين و فلسفی آن ها برای 

انسان چه خواهد بود؟

O
nline Self

س برخط
نف

_
Internet of Th

ings
ت اشياء

اينترن

سفه 
فل

فناوری های 
ص 

خا
فضای 
مجازی

_
Social Internet of Th

ings
ت اشياء اجتماعی

اينترن
_

Big D
ata

کلان داده
Richard Coyne (2021).  Transactions in virtual 
places: Sharing and excess in blockchain worlds 
A

 Special Issue in M
etaphilosophy Journal

Blockchain
ک چين

بلا

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. Th

e M
IT 

Press. Chap. 6 
Schubbach, A. (2019). Judging m

achines: Philo-
sophical aspects of deep learning. Synthese. 
https://doi.org/10.1007/s11229-019-02167-z

M
achine Learning, deep 

learning
يادگيری ماشين
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Peters, J. D

. (2015). Th
e M

arvelous Clouds: 
Toward a Philosophy of Elem

ental M
edia. Th

e 
U

niversity of Chicago Press.
اين فناوری های نوظهور چيستند و 

استلزامات بنيادين و فلسفی آن ها برای 
انسان چه خواهد بود؟

Cloud Space
فضای ابری

سفه 
فل

ی 
ی ها

فناور
ص فضای 

خا
مجازی

_
_

ديگر فناوری ها

 Berry, D
. M

. (2014). Critical Th
eory and the 

D
igital. Bloom

sbury.
 Lazarato, M

. (2014). Signs and M
achines: Cap-

italism
 and the Production of Subjectivity. M

IT 
Press.
Betancourt, M

. (2016).  Th
e Critique of D

igital 
Capitalism

: An Analysis of the Political Econo-
m

y of D
igital Culture and  Technology. Punctum

 
Books.
Betancourt, M

. (2020).  Th
e D

igital Agent versus 
H

um
an Agency: Th

e Political Econom
y of A

l-
ienation and Agnotology in D

igital Capitalism
. 

Punctum
 Books.

Fuchs, C. (2019). Rereading M
arx in the Age of 

D
igital Capitalism

. Pluto Press. Fuchs, C. (2017). 
M

arx In Th
e Age O

f  D
igital Capitalism

: Studies 
in Critical Social Science
Franklin, S. (2021). Th

e D
igitally D

isposed Ra-
cial Capitalism

 and the Inform
atics of Value. Th

e 
U

niversity of  M
innesota Press.

ب انتقادی به طور کلی چگونه با فضای 
مکت

ک پديده جديد مواجه 
مجازی به عنوان ي

می شود؟

Critical School,
D

igital Capitalism
,

Culture Industry,
Softw

arization of Society

ب انتقادی و فضای 
مکت

مجازی
رویکردهای 

ب 
مکت

انتقادی 
به فضای 

مجازی

Jarrett, K. (2015). Fem
inism

, Labour and D
igital 

M
edia: Th

e D
igital H

ousewife. Routledge
_

D
igital Fem

inism
رويکردهای فمينيستی به 

فضای مجازی
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 G
enosko, G

. (2016).  Critical Sem
iotics: Th

e-
ory, from

 Inform
ation to A

ffect. Bloom
sbury

ت و چگونه فضای 
ک انتقادی چيس

سميوتي
مجازی را تحليل می کند؟

Critical Sem
iotics

ک انتقادی
سميوتي

رویکردهای 
ب 

مکت
انتقادی 
به فضای 

مجازی

G
allow

ay, A
. R. (2006). G

am
ing: Essays on 

A
lgorithm

ic Culture. U
niversity of M

innesota 
Press.
Flanagan, M

. (2013). Critical Play: Radical 
G

am
e D

esign. M
IT Press.

D
yer-W

itherford, N
. &

 de Peuter, G
. (2009). 

G
am

es of Em
pire: G

lobal Capitalism
 and Vid-

eo G
am

es. U
niversity of M

innesota Press.
ب انتقادی به هرکدام از اين 

رويکرد مکت
ت؟

جنبه های فضای مجازی چگونه اس

Critical School and 
G

am
ing,

Critical Play

ب انتقادی، تفريح و فضای 
مکت

مجازی

Fuchs, C. (2016).  Critical Th
eory of Com

m
u-

nication: N
ew

 Readings of Lukács, Adorno, 
M

arcuse, H
onneth and H

aberm
asin the Age of 

the Internet.  U
niversity of W

estm
inster Press

Critical Th
eory of C

om
-

m
unication in the A

ge of 
Internet

ب انتقادی و ارتباطات مجازی
مکت

Critical Th
eory of Educa-

tion in the A
ge of Internet

ش و فضای 
ب انتقادی، آموز

مکت
مجازی

Critical Th
eory of Labour 

in the A
ge of Internet

ب انتقادی، کار و فضای 
مکت

مجازی

Critical Th
eory of H

ealth 
in the A

ge of Internet
ت و فضای 

ب انتقادی، سلام
مکت

مجازی

Ö
hm

an, C., &
 Floridi, L. (2017). Th

e political 
econom

y of death in the age of inform
ation: A

 
critical approach to the digital afterlife industry. 
M

inds and M
achines, 27(4), 639-662

ب انتقادی و فضای مجازی، 
مکت

ديگر موارد
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Irwin, S. O

., Ihde, D
. (2016). D

igital M
edia: H

u-
m

an–Technology Connection (Postphenom
enolo-

gy and the Philosophy of Technology). 
Lexington Books.King II, D

. K. (2019). Virtual exist-
ence and its am

biguities: how postphenom
enology 

of technology clarifies our situation in a digital world.

رويکرد پساپديدار شناسی درفلسفه فناوری 
ت فضای 

چگونه فضای مجازی و وساط
مجازی رای ارتباط انسان و جهان را روشن 

می کند؟

Post-Phenom
enology of 

the Virtual Scpace, Virtual 
Technology M

ediation, Ihde, 
Verbeek

پسا پديدارشناسی فضای 
مجازی

رویکردهای 
پدیدارشناختی 

به فضای 
مجازی

 D
reyfus, H

. (2008). O
n the Internet.

ف فضای 
نقدهای پديداگرايانه به جنبه های مختل

مجازی و راه حل های پيشنهادی آن ها چيستند؟
_

نقدهای پديدارگرايانه به 
فضای مجازی

Cham
pion, E. M

. (2021). Th
e Phenom

enology of 
Real and Virtual Places
Berger, V. (2020).  Phenom

enology of O
nline Spaces: 

Interpreting Late M
odern Spatialities. H

um
an Studies

Rieger, S., et al. (2021). Virtuelle Lebenswelten, 
Körper – Räum

e – Affekte. D
e G

ruyter.

پديدارشناسی فضای مجازی و فيزيکی چه 
ت هايی داد؟

تفاوت ها و شباه
Phenom

enology of Virtual 
Places, Spaces

پديدارشناسی مکان های 
فيزيکی و مجازی

Rieger, S., et al. (2021). Virtuelle Lebenswelten, 
Körper – Räum

e – Affekte. D
e G

ruyter.

پديدارشناسی تعاملات و ارتباطات انسانی 
در فضای مجازی و خارج از آن چه 

ت ها و تفاوت هايی را بارز می کند؟
شباه

Phenom
enology of Physical/

Virtual Social Connections

پديدارشناسی ارتباطات 
اجتماعی فيزيکی و 

مجازی

_
حضور انسان در فضای مجازی از نظر 
پديدارشناسی چگونه تحليل می شود؟

H
um

an’s Presence in the 
Virtual W

orld
پديدارشناسی حضور 
انسان در فضای مجازی

Chan, M
. (2020).  D

igital Reality Th
e Body and 

D
igital Technologies. Bloom

sbury.
بدنمندی انسان در فضای مجازی از نظر 

پديدارشناسی چگونه تحليل می شود؟

Phenom
enology of 

Em
bodim

ent in the Virtual 
W

orld

پديدارشناسی بدنمندی 
در فضای مجازی

Calleja, G
. (2011). In-G

am
e: From

 Im
m

ersion 
to Incorporation. M

IT Press. Keogh, B. (2018). 
A

 Play of Bodies: H
ow W

e Perceive Videog-
am

es. Th
e M

IT Press.

غرق  شدن انسان در بازی های کامپيوتری از 
نظر پديدارشناسی چه استلزاماتی دارد؟

Phenom
enology of the 

Im
m

ersion in the Virtual 
W

orld

پديدارشناسی غرق 
شدن در فضای مجازی 
)بازی های کامپيوتری و ...(

Berry, D
. M

. (2011). Th
e Philosophy of Software. 

Palgrave. Chap. 5: Towards a Phenom
enology of 

Com
putation

_
Phenom

enology of 
Com

putation
پديدارشناسی محاسبه
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Rom

elo, A
. (2021). D

igital H
erm

eneutics: phil-
osophical investigation in new m

edia and tech-
nologies. Routledge

ک ديجيتال 
ت؟ هرمنوتي

ک چيس
هرمنوتي

ت؟
چيس

D
igital H

erm
eneutics

ک 
مبانی هرمنوتي
ديجيتال

رویکردهای 
هرمنوتيکی 

به فضای 
مجازی

Chown, E., &
 N

ascim
ento, F. (2021). Software 

and M
etaphors: Th

e H
erm

eneutical D
im

en-
sions of Software D

evelopm
ent. 

ک برای فهم 
چگونه می توان از هرمنوتي

ش ها و رفتار های فضای مجازی استفاده 
کن

کرد؟

U
nderstanding the actions and 

conations in the virtual w
orld 

using herm
eneutics

ش های فضای 
فهم کن

مجازی با رويکرد 
هرمنوتيکی

Surber, J. P. (2020). Th
e Philosophy of Video 

G
am

es. Bloom
sbury.

 Sicart, M
. (2009). Th

e Ethics of Com
puter 

G
am

es. M
IT Press.

U
pton, B, (2015). Th

e Aesthetic of Play. Th
e 

M
IT Press.

G
unkel, D

. J. (2018).G
am

ing the System
: D

e-
constructing Video G

am
es, G

am
es Studies, 

and Virtual W
orlds. Indiana U

niversity Press.
Bogost, I. (2011). H

ow to D
o Th

ings W
ith Vide-

ogam
es. Th

e U
niversity of M

innesota Press.
Fiege, D

., et al. (2018). Philosophie des Com
pu-

terspiels: Th
eorie – Praxis – Ästhetik. Springer

ت؟
مبانی فلسفی بازی های کامپيوتری چيس

Philosophy of Video G
am

es
مبانی فلسفه بازی های 

رايانه ای

سفه 
فل

بازی های 
کامپيوتری

(2013) Ethics in the Virtual W
orld: Th

e M
orality 

and Psychology of G
am

ing.

سؤالات اخلاقی پيرامون بازی های کامپيوتری 
ت؟ چه راه حل هايی به اين سؤالات 

چيس
ت؟

اخلاقی ارائه شده اس
Ethics of C

om
puter G

am
es

اخلاق بازی های 
کامپيوتری

Ivan M
osca (2014).  Social O

ntology of D
igital 

G
am

es. In H
andbook of D

igital G
am

es. https://
doi.org/10.1002/9781118796443.ch23
Faber, S. (2021). Representing Interpersonal Re-
lationships in Video G

am
es.

U
pton, B, (2015). Th

e Aesthetic of Play. Th
e 

M
IT Press.

هستی شناسی بازی های کامپيوتری و 
ت؟

موجودات و روابط اين بازی ها چگونه اس
O

ntology of C
om

puter G
am

es
هستی شناسی بازی های 

کامپيوتری
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M

uriel D
., &

 Crawford G
. (2018).  Video G

am
es 

as Culture: Considering the Role and Im
por-

tance of Video G
am

es in Contem
porary Society 

.Routledge.
Joyce, L., et al. (2020). Culture at Play: H

ow Vid-
eo G

am
es Influence and Replicate O

ur W
orld. 

Brill

ت و 
گ بازی های کامپيوتری چيس

فرهن
گ انسان به طور کلی 

ت آن برای فرهن
اهمي

ت؟
چگونه اس

Culture of Video G
am

es
گ بازی های 

فرهن
کامپيوتری

سفه 
فل

بازی های 
کامپيوتری

Bogost, I. (2010). Persuasive G
am

es: the expres-
sive power of video gam

es. M
IT Press.

N
issenbaum

, H
., &

 Flanagan, M
. (2014). Values 

at Play in D
igital G

am
es. Th

e M
IT Press.

ش ها در بازی چگونه به 
چهارچوب ارز

جای گذاری ارز های انسانی در مقام طراحی 
بازی های کامپيوتری می پردازد؟

Values at Play Fram
ework

ش ها در 
چهارچوب »ارز

بازی« برای گنجاندن 
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