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     فضــاي مجــازي بــا شــتاب شــگرف و رو بــه تزايــدي کــه در حــال بســط 
و گســترش اســت تمــام ســاحات اجتماعــي، اقتصــادي، سياســي و فرهنگــي 
ــي را  ــي واقع ــي از زندگ ــر روز بخــش بزرگ ــده و ه ــي بشــر را درنوردي زندگ
در خــود فــرو بــرده و حيــات متفــاوت و جديــدي بــه آن مي‌دهــد. لــذا بــه 
نظــر مي‌رســد دو نــگاه کلان بــه فضــاي مجــازي وجــود دارد: نــگاه اول کــه 
بالاخــص در ابتــداي رشــد و تکويــن فضــاي مجــازي مســلط شــده بــود، آن 
را همچــون ابــزاري کنــار ســاير ابزارهــاي بشــري تصويــر مي‌کــرد کــه تنهــا 
ــده  ــولات خيره‌کنن ــد تح ــه رش ــگاه دوم، در نتيج ــا ن ــت. ام ــت داش طريقي
ــک  ــر در ي ــئون بش ــا و ش ــتري آن در حوزه‌ه ــايه گس ــازي و س ــاي مج فض
دهــه اخيــر آن را چــون ســکويي مي‌دانــد کــه بســيار فراتــر از شــأن ابــزاري 
ــي را دارد.  ــدن نوين ــاي تم ــدي داده و ادع ــامان جدي ــان‌ها را س ــات انس حي
ــده و  رويکــردي کــه از قضــا از چشــمان بصيــر رهبــر انقــاب نيــز دور نمان

ــه داشــته‌اند. ــران را مطالب ــي از فضــاي مجــازي در اي انتظــاري تمدن
ــا       در هميــن راســتا گزارش‌هــاي عصرفضــاي مجــازي تــاش مي‌کنــد ت
فهــم ســازمان‌ها و دســتگاه‌هاي مرتبــط بــا حــوزه‌ فضــاي مجــازي را ارتقــاء 
ــن  ــا تحــولات اي ــه ب ــال و خردمندان ــه فع ــراي مواجه ــا را ب بخشــيده و آن‌ه

عرصــه مهيــا ســازد.
سيد ابوالحسن فيروزآبادي

دبير شوراي عالي و رئيس مرکز ملي فضاي مجازي
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     فضــای مجــازی تمامــی شــئون زندگــی انســان معاصــر را تحــت تأثیــر 
ــت،  ــا اینترن ــر ب ــان معاص ــات انس ــت. حی ــرده اس ــول ک ــرار داده و متح ق
ــه  ــت و ب ــورده اس ــره خ ــی گ ــبکه‌های اجتماع ــری و ش ــای کامپیوت بازی‌ه
یــک معنــا می‌تــوان گفــت کــه تفکــر، ادراک، عمــل و روابــط انســانی تحــت 
تأثیــر عمیــق فضــای مجــازی و فناوری‌هــای نوظهــور آن قــرار گرفتــه اســت. 
رونــد روبه‌رشــد فضــای مجــازی نیــز حاکــی از گســترش نفــوذ آن در آینــده 
دارد. از ایــن رو جــای تعجبــی نــدارد کــه مســائل بنیادیــن و فلســفی فراوانــی 
حــول فضــای مجــازی و نســبت آن بــا انســان و جهــان شــکل گرفتــه اســت. 
امــروزه فلاســفه و متفکــران بــا جدیــت مشــغول کنــکاش روی ماهیــت فضای 
مجــازی و مســائل پدید‌آمــده حــول آن هســتند. بدیــع بــودن فضــای مجــازی 
و پیچیدگــی آن ســبب شــده اســت تــا بســیاری از جنبه‌هــای آن و تأثیــر و 
تأثــرات احتمالــی آن بــر انســان در هالــه‌ای از ابهــام قــرار داشــته باشــد. از این 
رو تأمــل عمیــق و دقیــق کــه فلســفه ســردمدار آن اســت، بــرای فهــم بهتــر 
فضــای مجــازی گریزناپذیــر اســت. در ایــن گــزارش، اهــم حوزه‌هــا، مســائل 
و ســؤالات بنیادیــن و فلســفی حــول فضــای مجــازی اســتخراج شــده اســت 
و در یــک تقســیم‌بندی منظــم عرضــه شــده اســت. همچنیــن جدیدتریــن
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آثــار فلســفی و بنیادیــن ارزشــمند کــه توســط فلاســفه مطــرح و انتشــارات 
و مجــات معتبــر در چنــد ســال اخیــر بــه چــاپ رســیده اســت، بــه عنــوان 
ــده‌  ــی ش ــی معرف ــوط پژوهش ــردن خط ــرای دنبال‌ک ــنهادی ب ــع پیش مراج
اســت. بــه طــور کلــی بالــغ بــر ۱۵۰ کلان مســئله در ۲۲ حــوزه معرفی شــده 
اســت کــه ذیــل آن‌هــا ســؤالات متعــددی قابــل طــرح و پاســخ دادن اســت. 
همچنیــن ذیــل مســائل بالــغ بــر ۲۵۰ مرجــع روز منحصربه‌فــرد و تخصصــی 
ــد  ــه می‌توان ــت ک ــده اس ــر ش ــه، ذک ــاب و مقال ــم از کت ــط، اع ــاً مرتب کام
نقطــه شــروع مناســبی بــرای تفکــر و پژوهــش روی ایــن مســائل باشــد. ایــن 
ــرای کســانی باشــد کــه می‌خواهنــد تصویــر  ــد راهنمایــی ب گــزارش می‌توان
ــت  ــه دس ــازی ب ــای مج ــول فض ــن ح ــؤالات بنیادی ــن س ــی از مهم‌تری کل
ــد.  ــن مســائل را بردارن ــرای پژوهــش حــول ای ــد و قدم‌هــای نخســت ب آورن
ــده  ــر و درهم‌پیچی ــای متکث ــل روی حوزه‌ه ــق و تأم ــم عمی ــترش فه گس
فضــای مجــازی کــه ایــن گــزارش در پــی آن اســت می‌توانــد چــراغ راهــی 
بــرای مواجهــه آگاهانــه و فعالانــه بــا ایــن پدیــده نوظهــور جهــان معاصــر و 
ــر  ــر در براب ــر و جامع‌ت ــن اتخــاذ سیاســت‌ها و خط‌مشــی‌های مؤثرت همچنی
ــای  ــری از فرصت‌ه ــتفاده حداکث ــا و اس ــن فض ــای ای ــیب‌ها و چالش‌ه آس

آن باشــد.

واژگان کليـدي: فلسـفه فضای مجازی، نظام مسـائل بنیادین فضای مجازی، 
متافیزیـک فضـای مجـازی، معرفت‌شناسـی فضـای مجـازی، انسان‌شناسـی 

فضـای مجازی
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     ویلفــرد ســارز، فیلســوف آمریکایــی معــروف قــرن ۲۰ معتقــد اســت کــه 
ــن  ــای ممک ــن معن ــور در عام‌تری ــه ام ــن اســت ک ــدف فلســفه کشــف ای ه
ــن  ــتند. در ای ــط هس ــن مرتب ــای ممک ــن معن ــور در عام‌تری ــه ام ــه ب چگون
ــه دســت دادن  ــور و ب ــط ام ــن رواب ــف، موضــوع فلســفه کشــف عام‌تری تعری
یــک جهان‌بینــی گســترده از جهــان اســت. طبیعــی اســت کــه برای فلاســفه 
انســان جایگاهــی محــور دارد. تأمــل روی معرفــت، اخــاق، زیبایی‌شناســی، 
معنــا، ذهــن و شــناخت همــواره از مســائل مــورد علاقــه فلاســفه در دو هــزار 
و پانصــد ســال گذشــته بــوده اســت. چیســتی جهــان و امــور بنیادیــن آن و 
ارتبــاط انســان بــا ایــن جهــان نیــز یکــی ازدل‌مشــغولی‌هایی عمــده فلاســفه 
بــوده اســت. طبیعــی اســت کــه موضوعــی ماننــد خداونــد و ارتبــاط آن بــا 
جهــان و انســان نیــز همــواره مــورد توجــه فلاســفه قــرار گرفتــه اســت. در 
ــا انســان و  ــق ب ــه ارتباطــی عمی ــری ک ــر ام ــام از فلســفه، ه ــی ع ــن تلق ای
جهــان پیرامــون وی برقــرار نمایــد، شایســته تفکــرورزی فلاســفه می‌شــود. 
ــر کســی اســت کــه منکــر اهمیــت فضــای مجــازی  ــه، کمت ــن مقدم ــا ای ب
ــد.  ــر باش ــان معاص ــان در جه ــت انس ــرای زیس ــن وی ب ــش تحول‌آفری و نق
حضــور انســا‌ن‌ها در فضــای مجــازی چــه شــامل بازی‌هــای ویدئویــی باشــد، 

15



ــا زیســت  ــک معن ــه ی ــی ب چــه ارتباطــات گســترده در شــبکه‌های اجتماع
ــای  ــن رو ج ــت. از ای ــوده اس ــدی نم ــرات ج ــار تغیی ــر را دچ ــان معاص انس
تعجبــی نــدارد کــه فضــای مجــازی علاقــه فلاســفه را بــه خــود جلــب نمــوده 
باشــد. در ادامــه بــه بررســی کلــی مســائل و خطــوط پژوهشــی فلســفه فضای 

ــم. ــفه می‌پردازی ــون فلس ــاخه‌های گوناگ ــازی در ش مج

۱.۱. طرح کلی حوزه‌ها، مسائل و سؤالات بنیادین فضای مجازی
ــزوده  ــا اف ــداد آن‌ه ــر تع ــه‌روز ب ــه روزب ــازی ک ــای مج ــای فض      فناوری‌ه
ــت.  ــه اس ــرار گرفت ــاوری ق ــفه فن ــدی فلاس ــف ج ــورد تفلس ــود، م می‌ش
فناوری‌هــای فضــای مجــازی از جملــه فناوری‌هایــی هســتند کــه بیشــترین 
ــا انســان‌ها برقــرار می‌کننــد. از ایــن رو  و نزدیک‌تریــن تعامــل و ارتبــاط را ب
ایــن ســؤال کــه آیــا ایــن فناوری‌هــا نســبت بــه ارزش‌هــای انســانی خنثــی 
هســتند و یــا ایــن کــه آیــا می‌تواننــد آگاهانــه و غیــر آگاهانــه ارزش‌هایــی 
ــوده  ــاوری ب ــفه فن ــی فلاس ــؤالات اصل ــی از س ــد یک ــاعه دهن ــی را اش خاص
اســت. در همیــن راســتا چهارچوب‌هــای جامــع متنوعــی در راســتای 
بررســی و گنجانــدن ارزش‌هــا در فناوری‌هــای فضــای مجــازی توســعه داده 
ــای  ــاص در فناوری‌ه ــای خ ــرای ارزش‌ه ــوب ب ــن چهارچ ــت و ای ــده اس ش

خــاص پیاده‌ســازی شــده‌اند.
ــی  ــات عمیق ــز از موضوع ــازی نی ــای مج ــی فض ــی و هستی‌شناس متافیزیک
ــرده  ــود ک ــون خ ــفی را مفت ــان فلس ــن اذه ــه کنجکاوتری ــت ک ــوده اس ب
اســت. رابطــه جهــان مجــازی بــا جهــان فیزیکــی چگونــه اســت؟ آیــا ایــن 
ــک  ــا ی ــداد آن اســت ی ــی اســت، در امت ــان فیزیک ــوازات جه ــه م ــان ب جه
ــرار اســت؟ چــه ــا برق ــر بیــن آن‌ه ــر و پیچیده‌ت ــاط متافیزیکــی خاص‌ت ارتب
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ــر  ــا یکدیگ ــط ایشــان ب ــد و رواب ــان مجــازی وجــود دارن ــی در جه موجودات
ــا  ــل تصــور اســت؟ آی ــی قاب ــه چــه طرق ــا موجــودات جهــان فیزیکــی ب و ب
ــت  ــی صحب ــی مجــازی در شــبکه‌های اجتماع ــت اجتماع ــوان از واقعی می‌ت
کــرد و اگــر بلــه چــه مدل‌هــا و نظریاتــی در ایــن راســتا بیشــتری کارایــی 
را دارنــد؟ ســؤالات اصلــی متافیزیکــی در مــورد زمــان، حرکــت و مــکان چــه 
پاســخ‌هایی در فضــای مجــازی میی‌ابنــد؟ آیــا تئوری‌هــای ســنتی در 
ایــن حــوزه نیــز کاربــرد دارنــد یــا نیــاز بــه پاســخ‌هایی جدیــد وجــود دارد؟ 
ــب کتاب‌هــا و  ــن ســؤالات در قال ــه ای ــرای پاســخ ب ــی ارزشــمند ب تلاش‌های

ــه اســت. ــاب یافت ــر بازت ــدد در ســال‌های اخی ــالات متع مق
      معرفت‌شناســی نیــز کــه در فلســفه بــه ســؤال در مــورد معرفت و شــرایط 
و مقومــات آن می‌پــردازد، ســؤالات و معماهــای فراوانــی در فضــای مجــازی 
ــرای مثــال از طریــق شــهادت و گواهــی  ــاور، ب یافتــه اســت. توجیــه یــک ب
افــراد دیگــر، در فضــای مجــازی چــه صورتــی بــه خــود می‌گیــرد. بالأخــص 
در شــبکه‌های اجتماعــی بــا میــزان بالایــی از گمنامــی چگونــه و تحــت چــه 
شــرایطی می‌تــوان از موجــه بــودن باورهــای بــه دســت آمــده ســخن گفــت. 
ــای  ــود در فض ــات موج ــر اطلاع ــش جدایی‌ناپذی ــه بخ ــا ک ــر و فیلم‌ه تصاوی
مجــازی هســتند از نظــر معرفت‌شــناختی چــه جایگاهــی در ایجــاد و تغییــر 
باورهــای موجــه دارنــد؟ دانــش مجــازی، کــه دانــش ایجادشــده، انتشــاریافته 
ــه  ــی چ ــر معرفت‌شناس ــت از نظ ــازی اس ــای مج ــه در فض ــر یافت و تغیی
جایگاهــی دارد. منابــع اطلاعــات کــه بــا مشــارکت افــراد مختلــف در فضــای 
ــق هســتند؟ ادراک  ــدازه موث ــه ان ــا چ ــود ت ــد و اصــاح می‌ش ــازی تولی مج
حســی کــه در جهــان فیزیکــی یکــی از منابــع اصلــی کســب معرفــت انســانی 
ــد؟ فناوری‌هــا و روش‌هــای اســت در فضــای مجــازی چــه جایگاهــی میی‌اب
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ــت به‌دســت‌آمده از  ــا و معرف ــه کلان‌داده‌ه ــور فضــای مجــازی از جمل نوظه
طریــق آن‌هــا چــه جایــگاه معرفت‌شناســی دارنــد و چــه ســؤالات جدیــدی 
پیرامــون آن‌هــا وجــود دارد؟ این‌هــا نیــز ســؤالات عمیــق معرفت‌شــناختی 
حــول فضــای مجــازی اســت کــه بررســی کارایــی پاســخ‌های ســنتی و لــزوم 
ارائــه پاســخ‌های جدیــد منجــر بــه بــروز آثــاری ارزشــمند توســط فلاســفه 

شــده اســت.
ــگ در تأمــات  ــز حضــوری پررن ــدارد کــه فلســفه اخــاق نی      تعجبــی ن
ــخصی و  ــال ش ــا و اعم ــت. رفتاره ــه اس ــازی یافت ــای مج ــفی در فض فلس
اجتماعــی فراوانــی در فضــای مجــازی رخ می‌دهــد و بــه دســت دادن یــک 
ــرای ارزیابــی اخلاقــی اعمــال انســانی در ایــن فضــا  چهارچــوب هنجــاری ب
)اخــاق هنجــاری فضــای مجــازی( و همچنیــن اســتفاده از ایــن چهارچوب‌ها 
ــن فضــا )اخــاق  ــردی در ای ــی و کارب ــؤالات جزئ ــه س ــرای پاســخ دادن ب ب
ــرای فلاســفه اخــاق مهــم شــده اســت. ایــن  ــردی فضــای مجــازی( ب کارب
کــه آیــا در کنــار انســان‌ها عامــان اخلاقــی دیگــری نیــز در فضــای مجــازی 
ــزرگ ســکویی و چــه ربات‌هــا و عامــان  ــد، چــه شــرکت‌های ب وجــود دارن
هــوش مصنوعــی، از دیگــر ســؤالات جدیــدی اســت کــه ذهن فلاســفه اخلاق 
را بــه خــود مشــغول کــرده اســت. بررســی چهارچوب‌هــای اخلاقــی موجــود و 
کاربســت آن‌هــا بــه فضای مجــازی بخــش مهمــی از مطبوعات فلســفه اخلاق 
اســت. عاقبت‌گرایــی، وظیفه‌گرایــی، اخــاق فضیلــت محــور و قراردادگرایــی 
از جملــه چهارچوب‌هایــی هســتند کــه کاربســت آن‌‌هــا روی فضــای مجــازی 
ــا وجــود  ــادی حــول آن‌ه ــوز ســؤالات زی ــون انجــام شــده اســت و هن تاکن
دارد. اخــاق اطلاعــات لوچیانــو فلوریــدی1 نیــز چهارچوبــی جدیــد اســت که 
بــه طــور اختصاصــی توســط وی بــرای فنــاوری اطلاعــات و فضــای مجــازی

1.  Luciano Floridi
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ــه چهارچــوب اخــاق اســامی  توســعه داده شــده اســت. ســؤالاتی از جمل
ــات  ــاری را در ادبی ــه آث ــت ک ــؤالاتی اس ــه س ــز از جمل ــازی نی ــای مج فض
ــف  ــز، کش ــردی نی ــاق کارب ــوزه اخ ــت. در ح ــاص داده اس ــود اختص ــه خ ب
ــازی و  ــای مج ــط فض ــده توس ــده آم ــی پدی ــای اخلاق ــؤالات و چالش‌ه س
بررســی میــزان کاربــرد چهارچوب‌هــای هنجــاری موجــود بــرای پاســخ‌گویی 
ــی  ــت. بحث‌های ــرده اس ــاد ک ــترده‌ای را ایج ــات گس ــؤالات ادبی ــن س ــه ای ب
چــون حریــم خصوصــی، نظــارت، آزادی بیــان، امــکان اسِــناد مســئولیت بــه 
ــی حــول  ــول مجــازی، هــک، و ســؤالات خــاص اخلاق ــی، پ هــوش مصنوع
ــدون  بازی‌هــای کامپیوتــری تنهــا بخشــی از ایــن دغدغه‌هــا هســتند کــه ب
شــک روزبــه‌روز بــه آن‌هــا افــزوده خواهــد شــد و در عیــن حــال امکان‌هــای 
ــر اســاس چهارچوب‌هــای موجــود  ــا ب ــه آن‌ه ــرای پاســخ‌گویی ب ــدی ب جدی

یــا جدیــد متصــور اســت.
ــفی  ــر فلس ــازی از نظ ــای مج ــه فض ــت ک ــب اس ــیاری جال ــرای بس      ب
ــرف  ــک ط ــد. از ی ــرار می‌کن ــم برق ــفه عل ــوزه فلس ــا ح ــی ب ــه ارتباط چ
ــم  ــی از ســؤالات اساســی در حــوزه فلســفه عل ــم یک ــاوری و عل ــاط فن ارتب
ــه نقــش بی‌نظیــر فضــای مجــازی  و فلســفه فنــاوری اســت. کافــی اســت ب
ــا  ــود ت ــه ش ــوم توج ــعه عل ــر و توس ــم‌ورزی معاص ــای آن در عل و فناوری‌ه
ــم روشــن شــود. تحلیــل  ــرای حــوزه فلســفه عل اهمیــت فضــای مجــازی ب
ــری تنهــا بخشــی  کلان داده، یادگیــری ماشــین و شبیه‌ســازی‌های کامپیوت
از ایــن فناوری‌هــا هســتند. در نــگاه اول ممکــن اســت ایــن فناوری‌هــا صرفــاً 
ابزارهایــی ارزشــمند در علــم‌ورزی و توســعه علــم قلمداد شــوند. ولــی تعدادی 
ــازی  ــم ب ــی ژرف در عل ــای نقش ــن فناوری‌ه ــد ای ــم معتقدن ــفه عل از فلاس
ــکوپ  ــی و تلس ــه روش علم ــش ب ــه ورود آزمای ــور ک ــد و همان‌ط می‌کنن
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گالیلــه بــه مشــاهده یــک تغییــر انقلابــی در رونــد علــم محســوب می‌شــود، 
ــم،  ــگرف در عل ــق و ش ــر عمی ــز تغیی ــازی نی ــای مج ــای فض ورود فناوری‌ه
ــرده  ــرار ک ــع برق ــان واق ــا جه ــاط آن ب ــدف آن و ارتب ــی آن‌، ه روش‌شناس
اســت. چیســتی توضیــح علمــی، کــه یکــی از ســؤالات فلاســفه علــم اســت، 
ــت.  ــوده اس ــوزه ب ــن ح ــرح در ای ــؤالات مط ــی از س ــازی یک ــای مج در فض
ماهیــت توضیحــات مبتنــی بــر تحلیــل کلان‌داده‌هــا و ارتبــاط آن‌هــا بــا دیگر 
مفاهیــم مرتبــط ماننــد پیش‌بینــی چیســت؟ حیــات مصنوعــی و ویژگی‌هــای 
آن چگونــه توضیــح داده می‌شــود و ارتبــاط ایــن توضیحــات بــا توضیحــات 
ــیاری از  ــت؟ بس ــه اس ــتی چگون ــات زیس ــی و حی ــود در زیست‌شناس موج
خروجی‌هــای فناوری‌هــای مبتنــی بــر هــوش مصنوعــی امــروزه متکــی بــر 
یادگیــری عمیــق اســت کــه بــه هــوش مصنوعــی درجــه‌ای از خودمختــاری 
ــرای  ــای آن ب ــای آن و انتخاب‌ه ــه خروجی‌ه ــا ک ــن معن ــه ای ــد ب می‌ده
انســان قابــل فهــم و درک نیســت. آیــا حرکــت بــه ســمت فهم‌پذیــر کــردن 
و توضیح‌پذیــر کــردن هــوش مصنوعــی یــک امــر ضــروری در جهــان امــروز 
ــم  ــفه عل ــیاری از فلاس ــه بس ــور ک ــا همان‌ط ــت آی ــت؟ در نهای ــده اس و آین
ــه  ــات علمــی )نظری ــر از نظری ــا متأث ــک معن ــه ی ــه مشــاهده ب ــد ک معتقدن
بــار( اســت آیــا داده‌هــا نیــز کــه عنصــر اصلــی فضــای مجــازی هســتند و در 
فراینــد علــم‌ورزی نقــش محــوری ایفــا می‌کننــد بــه نوعــی متأُثــر از نظریــات 
علمــی و نظریــه بــار هســتند؟ در نهایــت آیــا می‌تــوان علــم‌ورزی را بــه طــور 
ــای  ــی و فض ــوش مصنوع ــه ه ــرد و ب ــازی ک ــوری س ــینی و ص ــل ماش کام
مجــازی انتقــال داد یــا ابتــکار، خلاقیــت، هوشــمندی و تفکــر انســانی نقشــی 
ــق  ــن ســؤال عمی ــه ای ــاً‌ پاســخ ب ــم‌ورزی دارد؟ طبع ــد عل محــوری در فراین
ــه طــور کامــل ــوان تعقــل علمــی را ب ــا می‌ت ــن اســت کــه آی ــه ای منــوط ب
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صوری‌ سازی کرد و به ماشین و هوش مصنوعی واگذار کرد یا خیر.
ــودن،  ــی ‌ب ــودن، فیزیک ــی ‌ب ــل حقیق ــودن در مقاب ــازی ‌ب ــوم مج      مفه
غیرواقعــی بــودن و مــوارد دیگــر قــرار می‌گیــرد. می‌تــوان گفــت در جهــان 
ــای  ــه اندازه‌ه ــازی ب ــای مج ــود در فض ــای موج ــیاری از پدیده‌ه ــروز بس ام
ــوم  ــق مفه ــل دقی ــن رو تحلی ــتند. از ای ــی هس ــی واقع ــای فیزیک پدیده‌ه
ــازی و  ــات مج ــازی و تعام ــات مج ــازی، حی ــای مج ــودن، فض ــازی ب مج
ــق و فلســفی اســت.  ــات و شــرایط آن ســؤالی عمی ــن کشــف مقوم همچنی
بررســی ســیر تطــور تاریخــی ایــن مفهــوم کــه مــا از نظــر تاریخــی وارث آن 
هســتیم از ایــن رو حائــز اهمیــت اســت. بــه طــور کلــی تحلیل دقیــق مفاهیم 
ــری و  ــکان و تحقق‌پذی ــن شــرایط ام ــور در فضــای مجــازی و همچنی نوظه
مقومــات آن‌هــا بــه یکــی از دســتور کارهــای اصلــی فلاســفه معاصــر تبدیــل 
ــایبری و  ــی س ــایبری، بازدارندگ ــت س ــد امنی ــی مانن ــت. مفاهیم ــده اس ش
تعــارض ســایبری از جملــه مفاهیمــی هســتند کــه تأمــل، تحلیــل و تدقیــق 

ــا توســط برجســته‌ترین فلاســفه معاصــر در حــال انجــام اســت. آن‌ه
     حــال بــه عنــوان مهم‌تریــن ســؤال بــه بحــث انســان و فضــای مجــازی 
ــورد  ــفی در م ــق فلس ــؤالات عمی ــک س ــت تک‌ت ــوان گف ــیم. می‌ت می‌رس
 ‌ً انســان، بــا رنــگ و لعابــی جدیــد در مــورد انســان در فضــای مجــازی مجــددا
مــورد پرســش واقــع می‌شــوند. معنــای زندگــی در فضــای مجــازی چیســت؟ 
آیــا بــودن در فضــای مجــازی ارزش کمتــری از زندگــی در فضــای فیزیکــی 
ــی‌  ــک رهای ــود ی ــم وج ــه علی‌‌رغ دارد؟ آزادی انســان در فضــای مجــازی ک
خــاص مقهــور الگوریتم‌هــا و ســاختارهای طراحــی اســت چــه جایگاهــی پیدا 
می‌کنــد؟  چگونــه می‌تــوان از رشــد اصیــل انســان در فضــای مجــازی ســخن 
گفــت؟ چــه اتفاقــی بــرای ارتباطــات اصیــل انســانی )ماننــد رابطــه دوســتی(
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در فضــای مجــازی می‌افتــد؟ نقــش بدنمنــدی انســان کــه در فضــای فیزیکی 
جایگاهــی محــوری دارد در فضــای مجــازی چگونــه می‌شــود؟ بــه طــور کلــی 
حضــور و بــودن انســان در فضــای مجــازی چگونــه اســت و چــه نســبتی بــا 
حضــور انســان در جهــان بــه طــور کلــی دارد؟ از نظــر پدیدارشــناختی چگونه 
ــان فیزیکــی را درک  ــا حضــور در جه ــاوت آن ب ــن حضــور و تف ــوان ای می‌ت
ــوان شــرایط اصیــل وجــود  ــه می‌ت ــز چگون کــرد؟ از نظــر اگزیستنشــیال نی
ــی نفــس  ــه چنــگ آورد؟ در مــورد این‌همان انســانی در فضــای مجــازی را ب
انســانی نیــز فضــای مجــازی ســؤالات اصیــل جدیــد و فلســفی پیچیــده‌ای را 
ــی نفــس انســانی در جهــان فیزیکــی و  مطــرح می‌کنــد. ارتبــاط ایــن همان
مجــازی چگونــه اســت. بــه بیــان دقیق‌تــر رابطــه این‌همانــی آفلایــن و آنلاین 
چگونــه قابــل ترســیم اســت. صاحبــان تئوری‌هــای مختلــف ایــن همانــی و 
ــا  ــد ت ــاش کرده‌ان ــده‌اند و ت ــدان ش ــن می ــس در فلســفه وارد ای ــت نف هوی

ــد درگیــر نماینــد.  ــا ایــن ســؤال جدی نگاه‌هــای سنتی‌شــان را ب
ــناختی و  ــوم ش ــفه عل ــن، فلس ــفه ذه ــا فلس ــر ب ــگاه مرتبط‌ت ــک ن      در ی
فلســفه هــوش مصنوعــی می‌تــوان ســؤالات بیشــتری نیــز پرســید کــه امــروز 
ــا  ــت. آی ــده اس ــریال‌ها ش ــا و س ــن فیلم‌ه ــیاری از جذاب‌تری ــت‌مایه بس دس
ــل  ــی موبای ــد گوش ــازی )مانن ــای مج ــای فض ــه فناوری‌ه ــان ب ــن انس ذه
ــه  ــز و جمجم ــه مغ ــر ب ــا منحص ــد ی ــدا می‌کن ــط پی ــما( بس ــت ش در دس
ــان در  ــن انس ــود ذه ــت و آپل ــوان از نگاش ــا می‌ت ــد. آی ــی می‌مان ــما باق ش
فضــای مجــازی صحبــت کــرد یــا ایــن کــه دلایلــی فلســفی علیــه ایــن نــگاه 
وجــود دارد؟ ارتبــاط انســان قبــل و پــس از آپلــود چــه ارتباطــی اســت؟ آیــا 
جاودانگــی مجــازی ممکــن اســت یــا صرفــاً‌ امــری تصورپذیــر ولــی غیرممکن 
ــا ادوات و فناوری‌هــای اســت؟ ســایبورگ‌ها1 کــه انســان‌های ترکیب‌شــده ب

1.  Cyborg
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فضــای مجــازی هســتند از نظــر متافیزیکــی چگونــه قابــل تحلیــل هســتند؟ 
ــد  ــی، مانن ــوش مصنوع ــا ه ــت؟ آی ــه اس ــا چگون ــی آن‌ه ــرایط این‌همان ش
ــؤالات و درد  ــام س ــه تم ــه ب ــن ک ــراه م ــی هم ــی روی گوش ــتیار صوت دس
ــگاه رزرو  ــر و آرایش ــت دکت ــن وق ــرای م ــد، ب ــواب می‌ده ــن ج ــای م دل‌ه
ــاً  ــد، واقع ــادآوری می‌کن ــن ی ــه م ــن را ب ــی م ــای آت ــد و برنامه‌ه می‌کن
صاحــب تفکــر اســت یــا ایــن کــه فکــر ویژگی‌هایــی دارد کــه آن را مختــص 
انســان می‌کنــد؟ آینــده هــوش مصنوعــی و ســیطره روبه‌رشــد آن بــر انســان 
چگونــه خواهــد بــود؟ آیــا دلایلــی بــرای بدبینــی و ناامیــدی نســبت بــه رونــد 

ــر انســان وجــود دارد؟ ــی ســیطره رو‌به‌رشــد فضــای مجــازی ب فعل
ــد  ــی جدی ــیاری از مفاهیم ــروزه بس ــی ام ــت و حکمران ــوزه سیاس      در ح
ــت  ــالاری1 صحب ــی داده و الگوریتم‌س ــال، حکمران ــت دیجیت ــد حاکمی مانن
ــود در  ــای موج ــا مدل‌ه ــازی ب ــای مج ــاط فض ــن ارتب ــد. همچنی می‌کنن
فلســفه سیاســی )بــرای مثــال انــواع مردم‌ســالاری( بــرای بســیاری از 
فعــالان حــوزه فلســفه سیاســی جــذاب بــوده اســت. بــرای مثــال آیــا فضــای 
مجــازی در خدمــت مردم‌ســالاری اســت یــا ضــد آن؟ همچنیــن آیــا دخالــت 
ــول  ــل قب ــه آن قاب ــی ب ــور جهت‌ده ــه منظ ــازی ب ــای مج ــت در فض حکوم
ــه2 در  ــم پدرمأبان ــوان لیبرالیس ــت عن ــه تح ــل ک ــث مفص ــن بح ــت؟ ای اس
فضــای مجــازی مطــرح می‌شــود بحــث گســترده‌ای در فلســفه سیاســی بــه 
خــود اختصــاص داده اســت. فلســفه عمــل نیــز حــوزه‌ای گســترده در فلســفه 
محســوب می‌شــود کــه تحلیــل و بررســی فلســفی عمــل، فعــل و عاملیــت 
انســان در فضــای مجــازی بســیار حائــز اهمیــت اســت. ایــن کــه تفاوت‌هــای 
ــر  ــت، از نظ ــی چیس ــای فیزیک ــل در فض ــا عم ــازی ب ــای مج ــل در فض عم
ذهنــی چگونــه قابــل تحلیــل اســت و از نظــر تعمــدی ‌بــودن و بــار کــردن

1.  Algocracy
2.  Liberal Paternalism23



ــؤالات  ــن س ــی از ای ــا بخش ــود دارد، تنه ــای وج ــه تفاوت‌ه ــئولیت چ مس
اســت. صحبــت از عاملیــت جمعــی، حیــث التفاتــی جمعــی، فعل مشــترک و 
گروهــی در فضــای مجــازی نیــز از نظــر فلســفی بســیار پربــار نمــوده اســت. 
ایــن جنبه‌هــای اجتماعــی و جمعــی عمــل انســان‌ها دهه‌هاســت کــه 
ــت  ــد پذیرف ــی بای ــت ول ــرده اس ــش ک ــون خوی ــفه را مفت ــیاری از فلاس بس
ــت  ــروز عاملی ــرای ب ــز ب ــد و حیرت‌انگی ــی جدی ــه فضــای مجــازی ظرفیت ک
جمعــی و حیــث التفاتــی جمعــی انســان‌ها فراهــم کــرده اســت کــه از ایــن 
رو کاربســت نظریــات موجــود روی فضــای مجــازی و بررســی کارایــی آن‌هــا 

ــود. ــز اهمیــت خواهــد ب ــد بســیار حائ ــزوم توســعه  نگاه‌هــای جدی ــا ل ی
ــای  ــور در فض ــای نوظه ــک فناوری‌ه ــؤالات، تک‌ت ــن س ــر ای ــاوه ب      ع
ــد.  ــل می‌کنن ــود حم ــا خ ــفی را ب ــدی فلس ــؤالات جدی ــز س ــازی نی مج
زنجیره‌بلــوک )بلاک‌چیــن( و چیســتی متافیزیکــی و هنجــاری آن، اینترنــت 
ــین و  ــری ماش ــون آن، یادگی ــی پیرام ــؤالات اخلاق ــی و س ــیاء اجتماع اش
ــول  ــی و معرفت‌شناســی ح ــی، اخلاق ــق متافیزیک ــؤالات عمی کلان‌داده و س
ــه‌روز  ــه روزب ــت ک ــکی نیس ــتند. ش ــات هس ــن ادبی ــی از ای ــا بخش آن، تنه
ــد  ــروز خواهن ــازی ب ــای مج ــی در فض ــد و تحول‌آفرین ــای جدی فناوری‌ه
کــرد و مســائل جدیــد فلســفی را بــا خــود حمــل خواهنــد کــرد. آمادگــی و 
تفلســف روی زمینه‌هــای فضــای مجــازی تنهــا راه‌حــل بــرای یــک درگیــری 

ــود. ــا ایــن مســائل خواهــد ب فلســفی اصیــل و عمیــق ب
     رویکردهــای انتقــادی در فلســفه و جامعه‌شناســی نیــز زمینــی بــارور در 
حــوزه فضــای مجــازی یافته‌انــد. کشــف زیربناهــای ســرمایه‌دارانه در فضــای 
ــف‌های  ــور تفلس ــر مح ــرای تغیی ــی ب ــه راه ــا و ارائ ــاد از آن‌ه ــازی، انتق مج
انجــام شــده در ایــن حــوزه بــوده اســت. کار، تفریــح و ســرگرمی، ارتباطــات، 
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ــب  ــات از جان ــای حم ــن جبهه‌ه ــه مهم‌تری ــت از جمل ــوزش و بهداش آم
مکتــب انتقــادی بــه فضــای مجــازی بــوده اســت. رویکردهــای فمینیســتی 
بــه فضــای مجــازی نیــز بــه نقــد زیربنــای قدرتمنــد ولــی پنهــان مردمحورانه 
ــر  ــازی را تغیی ــن ب ــد زمی ــاش می‌کن ــردازد و ت ــازی می‌پ ــای مج ــه فض ب
ــز از  ــاره‌ای نی ــفه ق ــی در فلس ــب پدیدارشناس ــر، مکت ــرف دیگ ــد. از ط ده
دیربــاز بــه تفکــر روی فضــای مجــازی پرداختــه اســت. پســا پدیدارشناســی 
ــان  ــل انس ــا در تعام ــاطت آن‌ه ــیوه وس ــازی و ش ــای مج ــای فض فناوری‌ه
ــی و حضــور انســان  ــوش مصنوع ــه ه ــه ب ــای پدیدارگرایان ــان، نقده ــا جه ب
مجــازی،  و  فیزیکــی  مکان‌هــای  پدیدارشناســی  مجــازی،  فضــای  در 
پدیدارشناســی ارتباطــات و تعامــات انســانی در فضــای مجــازی و فیزیکــی، 
پدیدارشناســی بدنمنــدی در فضــای مجــازی، پدیدارشناســی غــرق شــدن در 
فضــای مجــازی )مثــاً‌ بازی‌هــای کامپیوتــری( و  پدیدارشناســی محاســبه از 
جملــه محورهــای جــذاب بــرای فلاســفه پدیدارشــناس بــوده اســت. مکتــب 
هرمنوتیــک نیــز در ایــن حــوزه ورود کــرده اســت و حــوزه‌ای تحــت عنــوان 
ــم  ــه فه ــی ب ــوب هرمنوتیک ــت چهارچ ــرای کاربس ــال ب ــک دیجیت هرمنوتی

ــت. ــده اس ــعه داده‌ ش ــازی توس ــای مج ــای فض کنش‌ه
     فلســفه بازی‌هــای رایانــه‌ای از نظــر حجــم مطبوعــات و ســؤالات از جملــه 
ــود.  ــوب می‌ش ــازی محس ــای مج ــف در فض ــای تفلس ــترده‌ترین حوزه‌ه گس
ــه طــور  ــه‌ای ب ــای رایان ــه‌ای، اخــاق بازی‌ه ــای رایان ــی فلســفی بازی‌ه مبان
کلــی و ســؤالات خــاص اخلاقــی حــول بازی‌هــای رایانــه‌ای، روش‌های کشــف 
ارزش‌هــای مســتتر در بازی‌هــا و چهارچوب‌هایــی بــرای گنجانــدن ارزش‌هــا 
در طراحــی بازی‌هــا، رویکردهــای مکتــب انتقــادی بــه بازی‌هــای رایانــه‌ای، 
ــه‌ای و ارتبــاط ــه‌ای، فرهنــگ بازی‌هــای رایان هستی‌شناســی بازی‌هــای رایان
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ــی  ــی و زیبایی‌شناس ــی، معرفت‌شناس ــور کل ــه ط ــانی ب ــگ انس ــا فرهن آن ب
ــه‌ای از  ــای رایان ــن در بازی‌ه ــت بازیک ــت عاملی ــه‌ای و ماهی ــای رایان بازی‌ه
جملــه محورهــای مســائل فلســفه بازی‌هــای کامپیوتــری اســت کــه خیــل 

ــه خــود اختصــاص داده اســت. ــا را ب ــات و کتاب‌ه عظیمــی از مطبوع
     جالــب اســت کــه پــای بحث‌هــای فلســفه دینــی نیــز بــه حــوزه فضــای 
مجــازی بــاز شــده اســت. تحلیــل چیســت و امــکان عبــادت مجــازی، امــکان 
و چگونگــی تعالــی دینــی در فضــای مجــازی، نقش فضــای مجــازی در فهم و 
نظریه‌پــردازی در مــورد رابطــه خــدا بــا جهان و انســان، مســئله شــر در فضای 
مجــازی و ابعــاد فلســفی مــرگ و زندگــی پــس از مــرگ دیجیتــال و آنلایــن 
از جملــه ایــن مســائل اســت. فلســفه هنــر و زیبایی‌شناســی از مســائل مــورد 
علاقــه فلاســفه از دیربــاز بــوده اســت کــه فضــای مجــازی محملــی جدیــد 
ــن تفلســف‌ها شــده اســت. رابطــه تئوری‌هــای موجــود در فلســفه  ــرای ای ب
هنــر بــا فضــای مجــازی و نیــاز بــه توســعه نظریــات جدیــد بــرای فهــم امــر 
زیبــا در فضــای مجــازی از جملــه محورهــای ایــن تفلســف‌ها اســت. فلســفه 
حقــوق نیــز بــه میــدان آمــده‌ اســت تــا بــه بررســی مفهــوم عدالــت و شــرایط 
آن در عصــر اینترنــت و دیگــر حقــوق ماننــد آزادی بیــان، مالکیــت و حریــم 
خصوصــی در فضــای مجــازی بپــردازد. در نهایــت حقــوق داده و شــرایط آن 
ــوق اســت. در حــوزه فلســفه  ــه فلاســفه حق ــورد علاق ــه مباحــث م از جمل
اقتصــاد نیــز، چیســتی پــول مجــازی و بررســی متافیزیکــی و هنجــاری آن و 
همچنیــن ارتبــاط پارادایم‌هــای اقتصــادی رایــج بــا فضــای نوظهــور مجــازی 

مــورد علاقــه قــرار واقــع شــده ‌اســت.
     شــکل )۱( اهــم حوزه‌هــا و مســائل بنیادیــن مربــوط بــه فضــای مجــازی 

ــد. را خلاصــه می‌کن
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۱.۲. روش‌شناسی جمع‌آوری اطلاعات
ــا ســؤال پرســیدن در مــورد مســائل      طبیعــی اســت کــه اصــل فلســفه ب
بنیادیــن آغــاز می‌شــود. گرچــه ایــن امــر بســیار ارزشــمند و محــوری اســت 
ولــی تفلســف عمیــق نیازمنــد فعالیــت گروهــی و تشــریک مســاعی فلاســفه 
اســت. از ایــن رو اســت کــه ارزشــمندترین کار فلســفه در پــی نقــد و بررســی 
ــورت ــود ص ــات موج ــه نظری ــر ب ــل ناظ ــات بدی ــه نظری ــر و ارائ آراء همدیگ

شکل ۱- اهم حوزه‌ها و مسائل بنیادین مربوط به فضای مجازی
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ــده  ــه ش ــائلی پرداخت ــه مس ــش رو ب ــزارش پی ــن رو در گ ــرد. از ای می‌گی
اســت کــه یــک ادبیــات نســبتاً گســترده و روز توســط گروهــی از فلاســفه 
حــول آن شــکل گرفتــه اســت. از ایــن رو مســائل فلســفی‌ای کــه علی‌رغــم 
جذابیتشــان فاقــد ادبیــات کافــی هســتند در ایــن گــزارش مــورد بررســی و 

احصــاء قــرار نگرفتــه اســت.
     در مــورد منابــع بررســی شــده در ایــن گــزارش کتاب‌هــای منتشرشــده 
توســط معروف‌تریــن ناشــران فلســفی )انتشــارات دانشــگاه آکســفورد، 
ــو،2  ــج،1 پالگری ــج، انتشــارات دانشــگاه MIT، راتل انتشــارات دانشــگاه کمبری
بلومزبــری3 و ...( در ۱۰ ســال اخیــر )منتهــی بــه ۲۰۲۲( در حوزه‌هــای 
مرتبــط بــه فلســفه فضــای مجــازی مــورد بررســی قــرار گرفته‌انــد. همچنیــن 
مقــالات منتشرشــده در ژورنال‌هــای معتبــر فلســفی در حــوزه فضــای مجازی 
ــور  ــه ط ــه ب ــت ک ــی اس ــامل مجلات ــن ش ــده‌اند. ای ــته ش ــث گذاش ــه بح ب
ــد.  ــش می‌دهن ــازی را پوش ــای مج ــه فض ــوط ب ــای مرب ــی حوزه‌ه تخصص
 Minds and Machines, Philosophy and Technology, Ethics مجــات 
 and Information Technology, Philosophy of Video Games, Techne,

Big Data and Society در ایــن زمینــه قابــل ذکــر هســتند. در ایــن زمینــه 

ــوان  ــا عن ــج ب ــی خل ــد عل ــین محم ــر محمدحس ــای دکت ــای آق گزارش‌ه
ــر خطــوط پژوهشــی مجــات حــوزۀ فلســفه فضــای مجــازی«  ــروری ب »م
ــد.  منتشــر شــده توســط پژوهشــگاه فضــای مجــازی بســیار راهگشــا بوده‌ان
همچنیــن گــزارش »وضعیت‌شناســی پژوهش‌هــای فلســفه فضــای مجــازی 
در ایــران« بــه سرپرســتی دکتــر حســین مطلبــی و بــا پژوهــش آقــای ســید 
علــی حســینی و دکتــر ســید جمال قریشــی )منتشرشــده توســط پژوهشــگاه 
فضــای مجــازی( بــرای آگاهــی از وضعیــت فعلــی کشــور در ایــن حوزه بســیار

1.  Routledge
2.  Palgrave McMillan
3.  Bloomsbury
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مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت. همچنیــن دیگــر مجــات معتبــر فلســفی 
نیــز کــه بــه انتشــار مقــالات مرتبــط بــا فلســفه فضــای مجــازی می‌پردازنــد 
 Erkenntnis, Synthese, Episteme, .مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت
ــوع  ــتند. در مجم ــر هس ــل ذک ــاره قاب ــن ب Consciousness Studies در ای

حــدود ۲۵۰ مرجــع منحصــر بــه فــرد تخصصــی، بــه‌روز و کامــاً مرتبــط بــا 
مســائل ذکــر شــده در ایــن گــزارش، اعــم از کتــاب و مقالــه، ذیــل مســائل 
ــرای  ــد نقطــه شــروع مناســبی ب ــه می‌توان ــؤالات آورده شــده اســت ک و س
پژوهــش باشــد. طبعــاً‌ ایــن ادبیــات بــا ســرعت زیــادی تغییــر خواهــد کــرد 
و مراجــع جدیــد و خطــوط پژوهشــی نویــن بــه آن اضافــه خواهــد شــد. بــا 
ــوان گفــت کــه مراجــع گــردآوری شــده و ذکــر شــده در  ــن وجــود می‌ت ای
ایــن گــزارش زیربنــای پژوهش‌هــای آینــده در سرتاســر دنیــا خواهنــد بــود 
و آثــار جدیــدی کــه در ســالیان آتــی نگاشــته خواهــد شــد، متکــی بــر ایــن 

آثــار خواهــد بــود.
     روش‌شناســی گــردآوری مســائل در ایــن گــزارش مبتنــی بــر جســتجوی 
کلیدواژه‌هــای اساســی دربردارنــده مفاهیــم مرتبــط با فلســفه فضــای مجازی 
ــوده  ــی ب ــالات علم ــع‌آوری مق ــایت‌های جم ــتجو و وب‌س ــا جس در موتوره
 Google Scholar ــروف و ســامانه‌هایی چــون اســت. ســایت‌های ناشــران مع
نیــز در ایــن جســتجوها مــورد اســتفاده قــرار گرفته‌انــد. بــا رصــد ارجاعــات 
ــالات و  ــازی، مق ــای مج ــا فض ــط ب ــدی مرتب ــالات کلی ــه مق ــده ب انجام‌ش
ــال در  ــفه فع ــار فلاس ــر آث ــده‌ اســت و دیگ ــر بررســی ش ــای به‌روزت کتاب‌ه
حــوزه فضــای مجــازی بــرای یافتــن منابــع بیشــتر بررســی گشــته اســت. از 
ایــن رو می‌تــوان گفــت کــه روش اصلــی جمــع‌آوری اطلاعــات ایــن گــزارش 
ــترده ــه‌ای گس ــع‌آوری خزان ــس از جم ــت. پ ــوده اس ــی1 ب ــه برف روش گلول

1.  Snowball Sampling
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ــای  ــالات و کتاب‌ه ــه مق ــازی )از جمل ــای مج ــا فض ــط ب ــع روز مرتب از مناب
معتبــر(، بــر اســاس تقســیم‌بندی‌های رایــج آکادمیــک از فلســفه در 
فلســفه تحلیلــی )متافیزیــک، معرفت‌شناســی، فلســفه ذهــن، فلســفه 
اخــاق، فلســفه فنــاوری و ...( و همچنیــن فلســفه قــاره‌ای )اگزیستنشــیالیزم، 
ــده  ــت آم ــه دس ــع ب ــادی(، مناب ــب انتق ــک و مکت ــی، هرمنوتی پدیدارشناس
کار  ایــن  بــرای  اســت. طبعــاً  قــرار گرفتــه  تقســیم‌بندی‌ها  ایــن  در 
ــده مقــالات، توصیــف  ــع )اعــم از چکی ــوای مناب ــی روی محت ــروری اجمال م
ــی و زیرســؤالات  ــه اســت. مســائل اصل ــا( انجــام پذیرفت و فهرســت کتاب‌ه
ــا اســتفاده موضوعــات مشــترک استخراج‌شــده از کتاب‌هــا و مقــالات  نیــز ب

ــت. ــده اس ــدی ش طبقه‌بن
ــن گــزارش را       جــدول )۱( تعــداد و مســائل و مراجــع معرفی‌شــده در ای

ــد. ــه می‌کن خلاص

جدول )۱( تعداد مسائل و مراجع بررسی شده در حوزه‌های مختلف فلسفه فضای مجازی

تعداد مراجع تعداد مسائل حوزه

۱۷ ۱۴ فلسفه فناوری فضای مجازی

۲۶ ۶ متافیزیک و هستی‌شناسی فضای مجازی

۱۵ ۷ معرفت‌شناسی فضای مجازی

۵۵ ۳۲ اخلاق فضای مجازی

۱۱ ۴ فلسفه علم و فضای مجازی

۸ ۶ معنای زندگی و فضای مجازی
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تعداد مراجع تعداد مسائل حوزه

۱۰ ۶ فلسفه ذهن و فضای مجازی

۱۳ ۱۴ فلسفه هوش مصنوعی

۸ ۶ فلسفه سیاسی و فضای مجازی

۱۱ ۲ فلسفه عمل و فضای مجازی

۲۱ ۶ انسان در فضای مجازی

۵ ۷ فلسفه فناوری‌های خاص فضای مجازی

۱۴ ۹ مکتب انتقادی و فضای مجازی

۱۱ ۹ پدیدارشناسی فضای مجازی

۲ ۲ هرمنوتیک و فضای مجازی

۲۷ ۱۱ فلسفه بازی‌های کامپیوتری

۱۶ ۵ فلسفه دین و فضای مجازی
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۲ ۱ فلسفه رسانه‌های دیجیتال

۵ ۴ سایر موارد 
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ــوزه  ــودن ح ــه داغ‌ ب ــه ب ــا توج ــه ب ــرد ک ــان ک ــتی خاطرنش ــان بایس در پای
فلســفه فضــای مجــازی و ماهیــت ســیال و پویــای پژوهش‌هــا، طبیعی اســت 
کــه ادبیــات فلســفی موجــود در ایــن حــوزه بــه طــور مســتمر به‌روزرســانی 
ــن رو  ــه می‌شــود. از ای ــه آن اضاف ــدی ب می‌شــود و خطــوط پژوهشــی جدی
بنــا بــر ایــن اســت کــه محتــوای ایــن گــزارش بــه صــورت ســالانه در پاســخ 

ــن تغییــرات به‌روزرســانی گــردد. ــه ای ب

۱.۳. یک دعوت فلسفی
      در نهایــت ســخنی بــا دانشــجویان گرامــی، اســاتید محترم و پژوهشــگران 
حــوزه فلســفه کشــور داریــم. بــا شــناخت کلــی کــه از فضــای فلســفی کشــور 
ــرای بســیاری از فعــالان ایــن حــوزه، وجــود  داریــم حــدس می‌زنیــم کــه ب
یــک ادبیــات گســترده و عمیــق فلســفی در حــوزه فضــای مجــازی شــامل 
نزدیــک بــه ۱۵۰ مســئله و صدهــا ســؤال کــه در ده‌هــا جلــد کتــاب و صدهــا 
مقالــه بازتــاب یافتــه اســت، در ابتــدا عجیــب و غیرمنتظــره خواهــد رســید. از 
طــرف دیگــر در بــادی امــر بســیاری فکــر می‌کننــد کــه احتمــالاً ســؤالات 
ــوزه  ــؤالاتی خــاص در ح ــا س ــی ی ــؤالات اخلاق ــه س ــوزه منحصــر ب ــن ح ای
فلســفه فنــاوری اســت. گرچــه شــکی در ایــن نیســت کــه ایــن دو از خطــوط 
ــه  ــی همان‌طــور ک ــی پژوهــش در فلســفه فضــای مجــازی هســتند ول اصل
ــه تفصیــل نشــان داده می‌شــود ســؤالات بســیار عمیــق  ــن گــزارش ب در ای
ــک، هستی‌شناســی، معرفت‌شناســی  ــن در متافیزی و حتــی محــض و بنیادی
ــود  ــازی وج ــای مج ــول فض ــفی ح ــی فلس ــن و انسان‌شناس ــفه ذه و فلس
دارد کــه متأســفانه در کشــور مــا مــورد غفلــت واقــع شــده اســت. از طــرف 
ــه نحــوی اســت کــه تمامــی  دیگــر، ماهیــت همه‌شــمول فضــای مجــازی ب
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ــر  ــرای تفک ــی( ب ــامی و تحلیل ــاره‌ای، اس ــی، ق ــفی )تاریخ ــای فلس نحله‌ه
ــه مســائل اصلــی احصــاء شــده  روی مســائل آن دعــوت هســتند. نگاهــی ب
ــه  ــالات منتشرشــده ب ــا و مق ــن کتاب‌ه ــن عناوی ــزارش و همچنی ــن گ در ای
ــفی  ــای فلس ــا و رویکرده ــی تخصص‌ه ــه تمام ــد ک ــان می‌ده ــی نش خوب
ــوزه  ــگران ح ــن پژوهش ــد. همچنی ــدام دارن ــرض ان ــای ع ــوزه ج ــن ح در ای
ــا نیم‌نگاهــی بــه نویســندگان آثــار احصــاء شــده در ایــن گــزارش  فلســفه ب
ــر را  ــفه معاص ــته‌ترین فلاس ــن و برجس ــه معروف‌تری ــنا از جمل ــی آش نام‌های
خواهنــد یافــت؛ دیویــد چالمــرز،1 متافیزیســین و فیلســوف معــروف ذهــن، و 
تامــس متزینگــر،2 فیلســوف ذهــن معــروف در ایــن راســتا قابــل ذکــر اســت. 
همچنیــن کاربســت آراء معــروف فلاســفه در ایــن حــوزه دســت‌مایه مقــالات 
ــرای مثــال آزمایــش ذهنــی ماشــین  و کتاب‌هــای متعــددی شــده اســت. ب
تجربــه3 رابــرت نوزیــک4 کــه در فلســفه اخلاق بســیار معــروف اســت، موضوع 
کتابــی جدیــد بــرای بررســی ارزش فضــای مجــازی و زیســتن در آن شــده 
ــکان  ــرای بررســی ام ــل ب ــه دوســتی اصی ــگاه ارســطو ب ــن ن اســت. همچنی
روابــط عمیــق انســانی در فضــای مجــازی مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه اســت. 
اســتفاده از ادبیــات گســترده واقعیــت اجتماعــی )جان سِــرل،5 ریمــو توئملا،6 
مایــکل برتمــن7 و مــارگارت گیلبــرت8( بــرای تحلیــل واقعیــت اجتماعــی در 
فضــای مجــازی نیــز مثالــی دیگــر از کاربســت بحث‌هــای ســنتی و عمیــق 
فلســفی روی حــوزه فضــای مجــازی اســت. همچنیــن ایــن عــاوه بــر صدهــا 
ــای کاری  ــه حوزه‌ه ــت ک ــفه اس ــته فلس ــتاد برجس ــوان و اس ــگر ج پژوهش
خــود را بــه طــور ویــژه بــه فلســفه مجــازی اختصــاص داده‌انــد و بــه کشــف 
و بحــث روی مســائل جدیــد پرداخته‌انــد. ماهیــت جدیــد و پویــای فلســفه 
ــا ــه دانشــجویان و پژوهشــگران می‌دهــد ت فضــای مجــازی ایــن امــکان را ب

1.  David Chalmers
2.  Thomas Metzinger
3.  Experience Machine
4.  Robert Nozick

5.  John Searle
6.  Raimo Tuomella
7.  Michael Bratman
8.  Margaret Gilbert
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ــد.  ــازه بیابن ــای ت ــع و زدن حرف‌ه ــای بدی ــرای نظریه‌پردازی‌ه ــی ب فضای
ــاً‌  ــفی عموم ــات فلس ــه ادبی ــد ک ــی می‌دانن ــه خوب ــفه ب ــگران فلس پژوهش
ــدک  ــیار ان ــوارد بس ــزء در م ــردازی ج ــکان ایده‌پ ــه ام ــت ک ــوی اس ــه نح ب
و جزئیــات میســر نیســت. از ایــن رو فضــای مجــازی فرصتــی مغتنــم بــرای 
کســانی اســت کــه مایــل هســتند تلاش‌هایــی فلسفی‌شــان در حــوزه جدیــد 
بــا امــکان ایده‌پــردازی بدیــع و خلاقانــه صــرف شــود. فضــای مجــازی یکــی 
از مهم‌تریــن مســائل مبتلابــه انســان معاصــر اســت و ایــن یــک پیش‌بینــی 
ــاد فلســفی و عمــق و گســتره ســؤالات  ــه ابع ــه نظــر می‌رســد ک ــول ب معق
فلســفی آن روز‌بــه‌روز بیشــتر خواهــد شــد. از ایــن رو در پایــان می‌خواهیــم 
ــا،  ــی تخصص‌ه ــا تمام ــور، ب ــفی کش ــوزه فلس ــگران ح ــالان و پژوهش از فع
رویکردهــا و علایــق فلســفی دعــوت کنیــم تــا انــرژی پژوهشــی و آموزشــی 
خــود را معطــوف بــه ایــن حــوزه مهــم و تأثیرگــذار در حیــات انســان کننــد 
ــر  ــا و تکث ــق، آگاه از پیچیدگی‌ه ــی عمی ــا نگاه ــد ب ــران بتوان ــه ای ــا جامع ت
ــر  ــود. اگ ــائل آن رو در رو ش ــازی و مس ــای مج ــا فض ــا ب ــا و رویکرده نگاه‌ه
قــرار اســت از مواجهــه ســطحی، انفعالــی، ناآگاهانــه و در بســیاری از مــوارد 
اشــتباه بــا فضــای مجــازی فاصلــه بگیریــم، چــاره‌ای جــزء عمیــق و جامــع 
اندیشــیدن نســبت بــه ایــن پدیــده نداریــم. مــا جایــی جــز فلســفه بــرای این 

امــر ســراغ نداریــم.

34



35



36
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اس
ب می‌بیند؟ چگونه می‌توان 

آسی
ب را 

ش‌بار این آسی
با طراحی ارز

حداقلی کرد؟

Privacy, Cultural 
D

ifference

ش حریم خصوصی 
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---
---

---
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es. Ethics and In-

form
ation Technology, 12(2), 127-138.

Patrick G
oritschnig (2021). Pushing the Lever: 

Rule-Consequentiaism
 and  U

tilitarianism
in in 

Life is Strange.
G

arry, Y. (2016).  Resolving the G
am

er’s D
i-

lem
m

a Exam
ining the M

oral and Psycholog-
ical D

ifferences between Virtual M
urder and 

Virtual Paedophilia. Palgrave

مسائل اخلاقی حول هرکدام از 
این موارد و راه‌حل‌های موجود 

در ادبیات به آن‌ها چیستند؟

V
ideo G

am
es Ethics

اخلاق 
کاربردی 
فضای 
مجازی

سفه 
فل

اخلاق 
و فضای 
مجازی

G
arry, Y. (2016).  Resolving the G

am
er’s D

i-
lem

m
a Exam

ining the M
oral and Psycholog-

ical D
ifferences between Virtual M

urder and 
Virtual Paedophilia. Palgrave
Bartel, C. (2020).  Video G

am
es, Violence, and 

the Ethics of Fantasy: Killing Tim
e. Bloom

s-
bury. Chap. 6.

Vdeo G
am

es Ethics, 
G

am
er’s D

ilem
m

a

Spaces for the Future A
 Com

panion to Philos-
ophy of Technology Edited By Joseph C. Pitt, 
Ashley Shew

Property Ethics in 
Virtual W

orld
ت در فضای مجازی

اخلاق مالکی

اخلاق 
بازی‌های 
کامپیوتری

مبانی

معضل بازیکن
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M

ittelstadt, B. D
., A

llo, P., Taddeo, M
., W

achter, 
S., &

 Floridi, L. (2016). Th
e ethics of algorithm

s: 
M

apping the debate. Big D
ata &

 Society, 3(2), 
2053951716679679.

مسائل اخلاقی حول هرکدام از 
این موارد و راه‌حل‌های موجود 

در ادبیات به آن‌ها چیستند؟

Ethics of A
logirthm

اخلاق الگوریتم

اخلاق 
کاربردی 
فضای 
مجازی

سفه 
فل

اخلاق 
و فضای 
مجازی

Evan Selinger and W
oodrow H

artzog (2017), 
«O

bscurity and Privacy» Kitiyadisai, K. (2005). 
Privacy rights and protection: foreign values in 
m

odern Th
ai context. Ethics and Inform

ation 
technology, 7(1), 17-26.
N

akada, M
., &

 Tam
ura, T. (2005). Japanese con-

ceptions of privacy: an intercultural perspective. 
Ethics and Inform

ation Technology, 7(1), 27-36.
G

öttingen, A
. der W

. zu. (2020). D
igitalisierung. 

Privatheit 
und 

öffentlicher 
Raum

. 
U

niversi-
tätsverlag G

öttingen.

Privacy Ethics, 
Virtual W

orld
اخلاق حریم خصوصی در فضای مجازی

Craig Condella and Julie Swierzcek (2017), “Th
e 

Cloud”
C

loud Space Ethics.
اخلاق فضای ابری

Floridi, L., &
 Taddeo, M

. (Eds.). (2014). Th
e 

ethics of inform
ation warfare (Vol. 14). Springer 

Science &
 Business M

edia.

Inform
ation W

ar-
fare, Cyber conflict, 

Ethics
گ‌های اطلاعاتی

اخلاق جن

_
M

oral Responsibility 
of Virtual A

ction
ت اخلاقی در افعال فضای مجازی

مسئولی

Taddeo, M
. (2019). Th

e Civic Role of O
nline Ser-

vice Providers. M
inds and M

achines, 29(1), 1-7.
Taddeo, M

., &
 Floridi, L. (2017). Th

e m
oral re-

sponsibilities of online service providers. In Th
e 

responsibilities of online service providers (pp. 
13-42). Springer, Cham

.

N
ew

 M
oral  Respon-

sibilities in Virtual 
W

orlds

ت‌های اخلاقی جدید در فضای 
مسئولی

ت 
سکوها، مسئولی

ت 
مجازی )مسئولی

ت‌ها و ...(
حکوم
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LaBossiere, M
. (2017). D

igital Tears Fell From
 

H
er D

igital Eyes: O
r, Th

e Ethics of Virtual Beings.

مسائل اخلاقی حول هرکدام 
از این موارد و راه‌حل‌های 
موجود در ادبیات به آن‌ها 

چیستند؟

Ethics of Virtual 
Beings

اخلاق موجودات مجازی

اخلاق 
کاربردی 
فضای 
مجازی

سفه 
فل

اخلاق 
و فضای 
مجازی

Pietsch, W
. (2016). Th

e Causal N
ature of M

ode-
ling with Big D

ata
Leonelli, S. (2016). D

ata-Centric Biology: A Phil-
osophical Study. Th

e U
niversity of Chicago Press.

Leonelli, Sabina, “Scientific Research and Big 
D

ata”, Th
e Stanford Encyclopedia of  Philosophy 

(Sum
m

er 2020 Edition), Edward N
. Zalta (ed.), 

U
RL 

= 
<https://plato.stanford.edu/archives/

sum
2020/entries/science-big-data/>

ش کلان داده در علم جدید 
نق

ت و چه اثری بر چیستی 
چیس

و چهارچوب‌های کلی علم 
می‌گذارد؟

Epistem
ology of Big 

D
ata, Big D

ata and 
Science, Philosophy 

of D
ata-D

riven 
Science

ش کلان‌داده در علم
نق

سفه 
فل

علم و 
فضای 
مجازی

M
itcham

, C. (2012). Philosophy and Technology 
II: Inform

ation Technology and Com
puters in 

Th
eoryFriedrich R. (2012). Th

e Th
eory-Laden-

ness of Inform
ation

آیا داده مانند مشاهده نظریه 
ت؟ اگر بله این چه 

بار اس
ش داده در علم 

تأثیری بر نق
ت؟

خواهد داش

Th
eory-Ladenness 

of Inform
ation

نظریه بار بودن اطلاعات

W
insberg, E. (2010). Science in the Age of Com

-
puter Sim

ulation. Th
e U

niversity of Chicago 
Press.
W

eisberg, M
. (2015). Sim

ulation and Sim
ilarity: 

Using M
odels to U

nderstand the W
orld. O

xford 
Studies in Philosophy of Science
D

elanda, M
. (2015). Philosophy and Sim

ulation: 
Th

e Em
ergence of Synthetic Reason. Bloom

s-
bury.

شبیه‌سازی‌های دیجیتال در 
علم چه نقشی دارند و چه 

استلزاماتی برای جایگاه علم و 
ت خواهند 

ارتباط آن با واقعی
ت؟

داش

Sim
ulation in Sci-

ence, Philosophy of 
D

igital Sim
ulation

ش شبیه‌سازی دیجیتال در علم
ت‌شناسی و نق

معرف

49



اهم منابع
ت اصلی

سوالا
کلیدواژه‌ها

سائل
م

حوزه
Lange, M

. (2010).  17 - Life, “artificial life,” and 
scientific explanation. In M

. Bedau (ed.). Th
e 

N
ature of Life.

Pietsch, W
. (2016). Th

e Causal N
ature of M

od-
eling w

ith Big D
ata. Explainable A

I, U
nder-

standable A
I

توضیح علمی پدیده‌های مجازی، مانند 
ش مصنوعی و موجودات دارای 

رفتار هو
حیات مصنوعی چگونه خواهد بود؟

Explanation in Virtual 
Space

توضیح علمی در پدیده‌های فضای 
مجازی

سفه 
فل

علم و 
فضای 
مجازی

Bitarrelo, M
. B. (2014). M

ythologies of Virtu-
ality: “O

ther Space” and “Shared D
im

ension” 
from

 A
ncient M

yths to Cyberspace.
Frankel, R. &

 Krebs, V. J. (2022). H
um

an Virtu-
ality and D

igital Life Philosophical and Psycho-
analytic Investigations. Routledge. Part 1

مفهوم مجاز و مجازی‌ بودن در تاریخ فکر 
ت؟

چه تطوراتی داشته اس

Virtuality, M
ythologies,

H
istory of the Virtual
D

eleuz, Bergson

سیر تطور مفهوم مجازی ‌بودن در 
تاریخ فکر

ث‌های 
بح

تاریخ‌ 
سفه 

فل
و فضای 
مجازی

Rothblatt, M
. (2015). Virtually H

um
an: Th

e 
Prom

ise—
and the Peril—

of D
igital Im

m
or-

tality.

ت؟ اگر 
آیا داده مانند مشاهده نظریه بار اس

ش داده در علم 
بله این چه تأثیری بر نق

ت؟
خواهد داش

Virtual Im
m

ortality
جاودانگی مجازی

معنای 
زندگی 
و فضای 
مجازی

Silcox, M
. (2017). Experience M

achines: Th
e 

Philosophy of Virtual W
orlds.

Silcox, M
. (2019). A

 D
efense of Sim

ulated Ex-
perience: N

ew
 N

oble Lies. Routledge.

ش‌تر از 
ش‌تر یا پرارز

آیا امر مجازی کم‌ارز
ت؟

فضای فیزیکی اس
Th

e Value of Virtual 
Space

شِ فضای مجازی
ارز

John D
anaher, Freedom

 in an age of A
lgocracy.

M
ejias, U. J. (2013). O

ff the N
etwork D

isrupt-
ing the D

igital W
orld. U

niverstiy of M
inneosta 

Press. Chap. 7

ارتباط آزادی انسان و فضای مجازی 
ت؟ آیا فضای مجازی آزادی حقیقی 

چیس
را زیاد یا کم می‌کند؟

Th
e Freedom

 of hum
an 

being in the virtual 
w

orld
آزادی انسان در فضای مجازی
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John D

anaher, Virtual Reality and the M
eaning 

of Life In In O
xford H

andbook on M
eaning in 

Life

چگونه می‌توان از معنای زندگی در 
ت کرد؟

فضای مجازی صحب
Th

e M
eaning of Life in 

the Virtual W
orld

معنای زندگی در فضای مجازی

معنای 
زندگی 
و فضای 
مجازی

Floridi, L. (2015). Th
e O

nlife M
anifesto: Being 

H
um

an in a H
yperconnected Era, Springer. 

Chap. 22

زندگی انسانی در جهانی که فناوری 
اطلاعات و ارتباطات به صورت روزافزون 
ت چه صورتی میی‌ابد؟

در حال رشد اس
O

nlife
زندگی برخط انسانی

D
anaher, John. (2019). Autom

ation and U
to-

pia: H
um

an Flourishing in a W
orld w

ithout 
W

ork. H
arvard U

niversity Press.

رشد انسان در فضای مجازی چگونه 
ت؟

ممکن اس
H

um
an Flourishing in 

the Virtual W
orl

رشد انسان در فضای مجازی

Chan, M
. (2020).D

igital Reality Th
e Body and 

D
igital Technologies. Bloom

sbury.
Keogh, B. (2018). A

 Play of Bodies: H
ow

 W
e 

Perceive Videogam
es. Th

e M
IT Press.

بدنمندی انسان در فضای مجازی 
چگونه می‌شود؟

Virtual Em
bodim

ent
بدنمندی در فضای مجازی 

)بدنمندی مجازی(

سفه 
فل

ذهن، 
سفه 

فل
علوم 

شناختی 
و فضای 
مجازی

Sneider, S. (2019). A
rtificial You: A

I and the Fu-
ture of Your M

ind. Princeton U
niversity Press.

آیا آپلود ذهن انسان در فضای مجازی 
ت؟ آیا ذهن آپلود شده این 

ممکن اس
ت؟

همان با ذهن دارای بدن فیزیکی اس

M
ind M

apping,
M

ind U
pload

ت ذهن
آپلود و نگاش

Record, I., &
 M

iller, B. (2018). Taking iPhone 
Seriously: Epistem

ic Technologies and the Ex-
tended M

ind. O
xford.

D
om

eniccuci, J. (2018). Trust, Extended M
em

-
ories and Social M

edia. Palgrave M
cM

illan

آیا ذهن انسان از طریق فناوری‌های 
فضای مجازی بسط پیدا می‌کند؟

Extended M
ind

ذهن بسط‌ یافته با فناوری‌های فضای 
مجازی
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Benjam
in, G

. (2016). Th
e Cyborg Subject: Reali-

ty, Consciousness, Parallex. Palgrave
گ 

ت انسان‌های سایبور
ماهی

ت؟
چگونه اس

Cyborgs
انسان‌های سایبورگی با فناوری‌های دیجیتال

سفه 
فل

ذهن، 
سفه 

فل
علوم 

شناختی 
و فضای 
مجازی

W
einberger, J., &

 Stoycheva, V. (2020). Th
e U

n-
conscious: Th

eory, Research, and Clinical Im
pli-

cations.Th
e G

uilford Press.
H

eath, R. (2012). Seducing the Subconscious: 
the Psychology of  Em

otional Influence in Ad-
vertising. W

iely Blackwell.
Van D

er Pligt, J., &
 Vliek, M

. (2017). Th
e Psy-

chology of Influence: Th
eory, Research and 

Practice. Routledge

فضای مجازی )شبکه‌های 
اجتماعی، بازی‌های کامپیوتری و 
...( چگونه به صورت ناخودآگاه، 
ضمنی، خودکار و تدریجی بر 
ت و رویکردهای 

ذهن و شناخ
انسان‌ها اثر می‌گذارند؟

Im
plicit A

ssociation,
U

nconscouss 
and 

Subconsciouss 
ef-

fects, 
im

plicit 
bias, 

prim
ing effect

ت 
مبانی اثرگذاری فضای مجازی بر ذهن، شناخ

و رفتار

Reed, S. K. (2022). Th
inking Visually. Psycholo-

gy Press. Chap. 4
-

Visual Th
inking

تفکر تصویری )بصری( ‌و فضای مجازی

Frankish, K., &
 Ram

sey W
. M

. (2014). Th
e 

Cam
bridge H

andbook of Artificial Intelligence. 
Cam

bridge U
niversity Press. Chap. 2 &

 3

ش مصنوعی به معنای 
آیا هو

ب تفکر 
حقیقی کلمه صاح

ت و اگر خیر 
ت اس

و شناخ
ت انسان و 

تفاوت فکر و شناخ
ت؟ 

ش مصنوعی در چیس
هو

استدلال‌های له و علیه این نگاه 
چیستند؟

Chinese Room
 A

rgu-
m

ent, Lukas-Penrose 
A

rgum
ent, Phenom

-
enological A

rgum
ent

نقدهای سنتی
)اتاق چینی، گودل، 

پدیدارشناسی(

ش مصنوعی 
هو

ف. 
قوی و ضعی

آیا ماشین واقعاً 
فکر می‌کند؟

سفه 
فل

ش 
هو

مصنوعی 
ت 

و حیا
مصنوعی

Sm
ith, B. C. (2019). Th

e Prom
ise of Artificial 

Intelligence: Reckoning and Judgm
ent. Th

e 
M

IT Press.
EKbia, H

. R. (2012). Artificial D
ream

s: Th
e 

Q
uest for N

on-Biological Intelligence. Cam
-

bridge U
niversity Press.

Cam
pbell, J. (2020). Causation in Psychology. 

H
arard U

niversity Press.
Lee, E. A

. (2020). Th
e Coevolution: Th

e En-
twined Futures of H

um
an and M

achines. Th
e 

M
IT Press.

M
oral Responsibility 
of Virtual Action

نقدهای جدید
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Chalm

ers. D
. (2010). Th

e singularity: A
 

philosophical analysis. Journal of Con-
sciousness Studies

ش 
نگاه‌های ویرانشهری و بدبینانه به آینده هو

مصنوعی چیستند و راه جلوگیری از چنین آینده 
ت؟

تاریکی چیس
Singularity

مسئله تکینگی و نگاه‌های 
ش مصنوعی

ویرانشهری به هو

سفه 
فل

ش 
هو

مصنوعی 
ت 

و حیا
مصنوعی

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. 

Th
e M

IT Press. Chap. 8

ت که 
ش مصنوعی‌ای داش

چگونه می‌توان هو
خروجی‌های آن برای انسان قابل فهم و توضیح باشد؟ 
ش مصنوعی چه خواهد بود؟

ت این هو
نکات مثب

Explainable AI (XAI)
U

nderstandable AI (UAI)
ش 

فهم‌پذیری و توضیح‌پذیری هو
مصنوعی

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. 

Th
e M

IT Press. Chap. 2

ش 
ت؟ استلزامات ابرهو

ش ممکن اس
آیا ابر هو

ش 
ت ابرهو

برای حیات انسان چه خواهد بود؟ ماهی
ش درد هم می‌کشد؟

ت؟ آیا ابرهو
چیس

Superintelligence
ش

ث‌های فلسفی حول ابرهو
بح

Lee, E. A
. (2020). Th

e Coevolution: Th
e 

Entwined Futures of H
um

an and M
a-

chines. Th
e M

IT Press.

تکامل انسان و ماشین با یکدیگر چگونه آینده 
را رقم خواهد رد؟

Chinese 
Room

 
Argum

ent, 
Lukas-Penrose 

Argum
ent, 

Phe-
nom

enological Argum
ent

نقدهای سنتی
)اتاق چینی، گودل، پدیدارشناسی(

Frankish, K., &
 Ram

sey W
. M

. (2014). 
Th

e Cam
bridge H

andbook of Artifi-
cial Intelligence. Cam

bridge U
niversity 

Press. Chap. 14

ت؟ قوانین حاکم بر آن و 
حیات مصنوعی چیس

موجودات آن چیستند؟
Philosophy of Artificial Life

فلسفه حیات مصنوعی

_

ابعاد بنیادی اقتصاد، فرهنگی، سیاسی، و 
ش مصنوعی در هرکدام از این 

اجتماعی هو
ت؟

امور چگونه اس

Philosophy of Artificial Life
اشتغال

ابعاد 
بنیادی 

اقتصادی 
و فرهنگی 
و سیاسی 

A
I

_
_

ش
آموز

_
_

ت
سلام

_
_

حکمرانی
Acem

oglu, D
. (2021).  Redesigning AI: 

W
ork, D

em
ocracy and Justice in the 

Age of Autom
ation. Th

e M
IT Press.

D
em

ocracy and AI
ش 

دموکراسی و هو
مصنوعی

Acem
oglu, D

. (2021).  Redesigning AI: 
W

ork, D
em

ocracy and Justice in the 
Age of Autom

ation. Th
e M

IT Press.
Justice and AI

ش 
ت و هو

عدال
مصنوعی

_
سایر موارد
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John D

anaher (2016),  Th
e Th

reat of A
lgocracy: 

Reality, Resistance and Accom
m

odation.  Phi-
losophy and Technology

ت؟ ارتباط آن با بقیه 
الگوریتم‌سالاری چیس

ت؟ مضرات و 
مفاهیم فلسفه سیاسی چیس

ت؟
منافع آن چگونه اس

A
lgogracy

فلسفه الگوکراسی 
)الگوریتم‌سالاری(

سفه 
فل

سیاسی 
و فضای 
مجازی

Bozdog, E., et al. (2015).  Breaking the filter bub-
ble: dem

ocracy and design.

Sm
ith, T. G

. (2017). Politicizing D
igital Space: 

Th
eory, the Internet and Renewing D

em
ocracy. 

U
niversity of W

estm
inster Press. Barney, D

., et al. 
(2016). Th

e Participatory Condition in the D
igi-

tal Age. Th
e U

niverstiy of M
inneosta Press.

ت و ارتباط آن با 
انواع دموکراسی چیس

ت؟
فضای مجازی چگونه اس

D
ifferent Kinds of D

em
ocracy 

(D
eliberative, A

rgum
entative, 

Participatory, Islam
ic, etc.)

ارتباط انواع دموکراسی با 
فضای مجازی

_
ف با فضای 

ارتباط مدل‌های سیاسی مختل
ت؟

مجازی چگونه اس
Socialism

 and the Cyber Space
ارتباط مدل‌های سیاسی دیگر 
)سوسیالیسم و ...( با فضای 

ت؟
مجازی چگونه اس

M
ei, T. S. (2021). Th

e Force of Politeical Action 
in the Technological Polis. Rowm

an and Little-
field

_
_

چیستی فعل سیاسی در 
فضای مجازی

_
ت؟

حکمرانی دیجیتال چیس
D

igital G
overnance

مبانی مفهومی - فلسفی 
ت و حکمرانی دیجیتال

حاکمی
1. Paternalism

: Th
eory and Practice

2. Th
aler, Sunstein, N

udge: Im
proving D

ecisions 
about H

ealth, W
ealth, and H

appiness
3. W

hy N
udge?: Th

e Politics of LibertarianPat-
ernalism

مبانی 
ت؟ 

چیس
آزادمحورانه 

پدرمأبی 
ت و در فضای مجازی 

فکری آن چگونه اس
چگونه پیاده سازی می‌‌شود؟

Liberal Paternalism
 Liberal پدرمآبی آزادمحورانه

Paternalism در فضای 
مجازی
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Rebecca D

avnall 2020. W
hat does the gam

er 
do?
Falcao, T. (2012). Structures of Agency in Vir-
tual W

orlds. In N
. Zagola et al. (eds.) Virtual 

W
orlds and M

etaverse Platform
s.

Phillip Brey (2014). Virtual Reality and Com
-

puter Sim
ulation. In Book: Ethics and Em

erg-
ing Technologies
A

ndrew
 Feenberg, (2017). “Agency and Citi-

zenship in a Technological Society”
Joyce, L. (2021). Agents in Space and Tim

e: 
Fundam

entals of Interactive N
arrative System

s.
Betancourt, M

. (2020).  Th
e D

igital Agent ver-
sus H

um
an Agency: Th

e Political Econom
y of 

A
lienation and Agnotology in D

igital Capital-
ism

. Punctum
 Books.

H
atten, R. S. (2018).  A

 Th
eory of Virtual Agen-

cy for W
estern A

rt M
usic. Indiana U

niversity 
Press.
G

ualeni, S. (2018). A
 Philosophy of “D

oing” in 
the D

igital. Palgrave M
cM

illan G
oldberg, K. 

(2000).  Th
e Robot in the G

arden: Telerobotics 
and Telepistem

ology in the Age of the Internet. 
Th

e M
IT Press. Chap. 6

ت؟ در فضایی 
ت انسان چگونه اس

عاملی
ت چه تغییری می‌کند؟ 

مجازی این عاملی
فعل انسان و تفرد آن و همچنین تعمدی 
و غیرتعمدی بودن آن در فضای مجازی 

چه صورتی به خود می‌گیرد و چه تفاوتی با 
فعل فیزیکی دارد؟ 

A
gency in the Virtual W

orld,
Virtual A

gency
ت در فضای مجازی

عاملی
سفه 

فل
عمل 
در 

فضای 
مجازی

Brey, P. (2014). Th
e Physical and Social Reality 

of Virtual W
orlds.

Phillip Brey (2003). Social O
ntology of Virtual 

W
orlds.

ث التفاتی جمعی، فعل گروهی و اشتراکی 
حی

ت؟
در فضای مجازی چگونه اس

ف )سرل، توئملا، گیلبرت، 
نگاه فلاسفه مختل

برتمن و ...( در این زمینه چه تفاوت‌هایی 
دارد؟

C
ollective Intentionality, Joint 

Action, G
roup Action in the 

Virtual W
orld, Searle, Tuom

el-
la, W

eissm
an, Bratm

an, G
ilbert

ث التفاتی و عمل جمعی 
حی

در فضای مجازی
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N

usselder, A
. (2014). Being M

ore Th
an Yourself: Vir-

tuality and H
um

an Spirit.
Kreps, D

. (2014). Virtuality and H
um

anity.
M

etzinger, T. (2018). W
hy is Virtual Reality Inter-

esting for Philosophers? Identity and distinctness 
in online interaction: encountering a problem

 for 
narrative accounts of self M

olly G
ardner and Robert 

Sloane (2019).  Personal Identity in Black M
irror: Is 

Your Cookie You?
Arfini, S., Parandera, L. B., G

azzaniga, C., M
aggio-

ni, N
., &

 Tacchino, A. (2020). O
nline Identity Crisis 

Identity  Issues in O
nline Com

m
unities. M

inds and  
M

achines, 1-20 
Floridi, L. (2011). Th

e construction of personal iden-
tities online. M

inds and m
achines, 21(4), 477-479.

Floridi, L. (2011). Th
e inform

ational nature of per-
sonal identity. M

inds and m
achines, 21(4), 549-566.

H
ongladarom

, S. (2011). Personal identity and the 
self in the online and offl

ine world. M
inds and M

a-
chines, 21(4), 533.
W

ard, D
. (2011). Personal identity, agency and the 

m
ultiplicity thesis. M

inds and M
achines, 21(4), 497.

س انسانی در فضای 
ت نف

این همانی و هوی
س در 

ت؟ ارتباط نف
مجازی چگونه اس

فضای مجازی و خارج از فضای مجازی 
ف )نگاه 

ت؟ تئوری‌های مختل
چگونه اس

ت‌گرایانه، نگاه تقلیل‌گرایانه به مغز و 
روای

بدن، نگاه روان‌شناختی )متکی بر حافظه 
و استمرار روانی( و ...( چگونه به این 

مسائل پاسخ می‌دهند؟

Personal Identity in the 
Virtual W

orld, O
ffl

ine Identity, 
O

nline Identity, Th
e N

arrative 
Account of the self, the N

o Self 
View, Th

e O
ther Factor View, 

Reductionism
, A

nim
alism

, 
Psychological Account of 

Personal Identity

س در 
ت( نف

این‌همانی )هوی
فضای مجازی

سان 
ان

در 
فضای 
مجازی

G
ualeni, S., &

 Vella, D
. (2020). Virtual Existential-

ism
: M

eaning and Subjectivity in Virtual W
orlds. 

Palgrave m
acm

illan.
Cyberspace as a new Existential D

im
ension of M

an. 
Anastasia Paschalidou (2011). Virtuelle Realität als ex-
istentielles Phänom

en: Ein philosophischer Versuch

ت و طبق آن 
وجود گرایی مجازی چیس

معنا و سابجکتیویتی در فضای مجازی 
چگونه می‌شود؟

Virtual Existentialism
وجودگرایی مجازی

Riva, G
., &

 W
aterworth, J. A. (2014). Being Present 

in the Virtual W
orld. Calleja, G

. (2014). Im
m

ersion 
in the Virtual W

orld.

حضور و بودن انسان در فضای مجازی از 
منظر پدیدارگرایانه جگونه می‌شود؟

Being in the W
orld, Presence 

in the W
orld, Im

m
ersion in the 

W
orld,

پدیدارشناسی بودن و حضور 
در جهان مجازی

Sneider, S. (2019). Artificial You: AI and the Future of 
Your M

ind. Princeton U
niversity Press.

ت؟ 
ت انسان مصنوعی ممکن اس

آیا ساخ
ارتباط انسان مصنوعی و انسان با بدن 

ت؟
فیزیکی چیس

A
rtificial You

خود مصنوعی انسان
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Evans, S. (2015). Virtual Selves in Virtual W

orlds: 
Towards the D

evelopm
ent of a Social Psycholog-

ical U
nderstanding of the Self in Contem

porary 
Society
Frankel, R. &

 Krebs, V. J. (2022). H
um

an Virtual-
ity and D

igital Life Philosophical and Psychoan-
alytic Investigations. Routledge. Part 1
Friedenberg, J. (2020). Th

e Future of the Self An 
Interdisciplinary Approach to Personhood and 
Identity in the D

igital Age. U
niversity of Califor-

nia Press.
Sim

one Lackerbauer (2009). Leben im
 N

etz - 
Philosophie und Realität: D

ie virtuelle Identität

ت و چگونه در فضای 
س مجازی چیس

نف
س 

مجازی به وجود می‌آید؟ ارتباط نف
ت؟

س غیرمجازی چگونه اس
مجازی و نف

Virtual Self,
Virtual H

um
anity

س مجازی
نف

سان 
ان

در فضای 
مجازی

H
ongladarom

, S. (2016). Th
e O

nline Self: Exter-
nalism

, Friendship and G
am

es. Springer

این فناوری‌های نوظهور چیستند و 
استلزامات بنیادین و فلسفی آن‌ها برای 

انسان چه خواهد بود؟

O
nline Self

س برخط
نف

_
Internet of Th

ings
ت اشیاء

اینترن

سفه 
فل

فناوری‌های 
ص 

خا
فضای 
مجازی

_
Social Internet of Th

ings
ت اشیاء اجتماعی

اینترن
_

Big D
ata

کلان‌داده
Richard Coyne (2021).  Transactions in virtual 
places: Sharing and excess in blockchain worlds 
A

 Special Issue in M
etaphilosophy Journal

Blockchain
ک‌چین

بلا

Coeckelbergh, M
. (2020). AI Ethics. Th

e M
IT 

Press. Chap. 6 
Schubbach, A. (2019). Judging m

achines: Philo-
sophical aspects of deep learning. Synthese. 
https://doi.org/10.1007/s11229-019-02167-z

M
achine Learning, deep 

learning
یادگیری ماشین
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Peters, J. D

. (2015). Th
e M

arvelous Clouds: 
Toward a Philosophy of Elem

ental M
edia. Th

e 
U

niversity of Chicago Press.
این فناوری‌های نوظهور چیستند و 

استلزامات بنیادین و فلسفی آن‌ها برای 
انسان چه خواهد بود؟

Cloud Space
فضای ابری

سفه 
فل

ی 
ی‌ها

فناور
ص فضای 

خا
مجازی

_
_

دیگر فناوری‌ها

 Berry, D
. M

. (2014). Critical Th
eory and the 

D
igital. Bloom

sbury.
 Lazarato, M

. (2014). Signs and M
achines: Cap-

italism
 and the Production of Subjectivity. M

IT 
Press.
Betancourt, M

. (2016).  Th
e Critique of D

igital 
Capitalism

: An Analysis of the Political Econo-
m

y of D
igital Culture and  Technology. Punctum

 
Books.
Betancourt, M

. (2020).  Th
e D

igital Agent versus 
H

um
an Agency: Th

e Political Econom
y of A

l-
ienation and Agnotology in D

igital Capitalism
. 

Punctum
 Books.

Fuchs, C. (2019). Rereading M
arx in the Age of 

D
igital Capitalism

. Pluto Press. Fuchs, C. (2017). 
M

arx In Th
e Age O

f  D
igital Capitalism

: Studies 
in Critical Social Science
Franklin, S. (2021). Th

e D
igitally D

isposed Ra-
cial Capitalism

 and the Inform
atics of Value. Th

e 
U

niversity of  M
innesota Press.

ب انتقادی به طور کلی چگونه با فضای 
مکت

ک پدیده جدید مواجه 
مجازی به عنوان ی

می‌شود؟

Critical School,
D

igital Capitalism
,

Culture Industry,
Softw

arization of Society

ب انتقادی و فضای 
مکت

مجازی
رویکردهای 

ب 
مکت

انتقادی 
به فضای 

مجازی

Jarrett, K. (2015). Fem
inism

, Labour and D
igital 

M
edia: Th

e D
igital H

ousewife. Routledge
_

D
igital Fem

inism
رویکردهای فمینیستی به 

فضای مجازی
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 G
enosko, G

. (2016).  Critical Sem
iotics: Th

e-
ory, from

 Inform
ation to A

ffect. Bloom
sbury

ت و چگونه فضای 
ک انتقادی چیس

سمیوتی
مجازی را تحلیل می‌کند؟

Critical Sem
iotics

ک انتقادی
سمیوتی

رویکردهای 
ب 

مکت
انتقادی 
به فضای 

مجازی

G
allow

ay, A
. R. (2006). G

am
ing: Essays on 

A
lgorithm

ic Culture. U
niversity of M

innesota 
Press.
Flanagan, M

. (2013). Critical Play: Radical 
G

am
e D

esign. M
IT Press.

D
yer-W

itherford, N
. &

 de Peuter, G
. (2009). 

G
am

es of Em
pire: G

lobal Capitalism
 and Vid-

eo G
am

es. U
niversity of M

innesota Press.
ب انتقادی به هرکدام از این 

رویکرد مکت
ت؟

جنبه‌های فضای مجازی چگونه اس

Critical School and 
G

am
ing,

Critical Play

ب انتقادی، تفریح و فضای 
مکت

مجازی

Fuchs, C. (2016).  Critical Th
eory of Com

m
u-

nication: N
ew

 Readings of Lukács, Adorno, 
M

arcuse, H
onneth and H

aberm
asin the Age of 

the Internet.  U
niversity of W

estm
inster Press

Critical Th
eory of C

om
-

m
unication in the A

ge of 
Internet

ب انتقادی و ارتباطات مجازی
مکت

Critical Th
eory of Educa-

tion in the A
ge of Internet

ش و فضای 
ب انتقادی، آموز

مکت
مجازی

Critical Th
eory of Labour 

in the A
ge of Internet

ب انتقادی، کار و فضای 
مکت

مجازی

Critical Th
eory of H

ealth 
in the A

ge of Internet
ت و فضای 

ب انتقادی، سلام
مکت

مجازی

Ö
hm

an, C., &
 Floridi, L. (2017). Th

e political 
econom

y of death in the age of inform
ation: A

 
critical approach to the digital afterlife industry. 
M

inds and M
achines, 27(4), 639-662

ب انتقادی و فضای مجازی، 
مکت

دیگر موارد
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Irwin, S. O

., Ihde, D
. (2016). D

igital M
edia: H

u-
m

an–Technology Connection (Postphenom
enolo-

gy and the Philosophy of Technology). 
Lexington Books.King II, D

. K. (2019). Virtual exist-
ence and its am

biguities: how postphenom
enology 

of technology clarifies our situation in a digital world.

رویکرد پساپدیدار شناسی درفلسفه فناوری 
ت فضای 

چگونه فضای مجازی و وساط
مجازی رای ارتباط انسان و جهان را روشن 

می‌کند؟

Post-Phenom
enology of 

the Virtual Scpace, Virtual 
Technology M

ediation, Ihde, 
Verbeek

پسا پدیدارشناسی فضای 
مجازی

رویکردهای 
پدیدارشناختی 

به فضای 
مجازی

 D
reyfus, H

. (2008). O
n the Internet.

ف فضای 
نقدهای پدیداگرایانه به جنبه‌های مختل

مجازی و راه‌حل‌های پیشنهادی آن‌ها چیستند؟
_

نقدهای پدیدارگرایانه به 
فضای مجازی

Cham
pion, E. M

. (2021). Th
e Phenom

enology of 
Real and Virtual Places
Berger, V. (2020).  Phenom

enology of O
nline Spaces: 

Interpreting Late M
odern Spatialities. H

um
an Studies

Rieger, S., et al. (2021). Virtuelle Lebenswelten, 
Körper – Räum

e – Affekte. D
e G

ruyter.

پدیدارشناسی فضای مجازی و فیزیکی چه 
ت‌هایی داد؟

تفاوت‌ها و شباه
Phenom

enology of Virtual 
Places, Spaces

پدیدارشناسی مکان‌های 
فیزیکی و مجازی

Rieger, S., et al. (2021). Virtuelle Lebenswelten, 
Körper – Räum

e – Affekte. D
e G

ruyter.

پدیدارشناسی تعاملات و ارتباطات انسانی 
در فضای مجازی و خارج از آن چه 

ت‌ها و تفاوت‌هایی را بارز می‌کند؟
شباه

Phenom
enology of Physical/

Virtual Social Connections

پدیدارشناسی ارتباطات 
اجتماعی فیزیکی و 

مجازی

_
حضور انسان در فضای مجازی از نظر 
پدیدارشناسی چگونه تحلیل می‌شود؟

H
um

an’s Presence in the 
Virtual W

orld
پدیدارشناسی حضور 
انسان در فضای مجازی

Chan, M
. (2020).  D

igital Reality Th
e Body and 

D
igital Technologies. Bloom

sbury.
بدنمندی انسان در فضای مجازی از نظر 

پدیدارشناسی چگونه تحلیل می‌شود؟

Phenom
enology of 

Em
bodim

ent in the Virtual 
W

orld

پدیدارشناسی بدنمندی 
در فضای مجازی

Calleja, G
. (2011). In-G

am
e: From

 Im
m

ersion 
to Incorporation. M

IT Press. Keogh, B. (2018). 
A

 Play of Bodies: H
ow W

e Perceive Videog-
am

es. Th
e M

IT Press.

غرق‌ شدن انسان در بازی‌های کامپیوتری از 
نظر پدیدارشناسی چه استلزاماتی دارد؟

Phenom
enology of the 

Im
m

ersion in the Virtual 
W

orld

پدیدارشناسی غرق 
شدن در فضای مجازی 
)بازی‌های کامپیوتری و ...(

Berry, D
. M

. (2011). Th
e Philosophy of Software. 

Palgrave. Chap. 5: Towards a Phenom
enology of 

Com
putation

_
Phenom

enology of 
Com

putation
پدیدارشناسی محاسبه
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Rom

elo, A
. (2021). D

igital H
erm

eneutics: phil-
osophical investigation in new m

edia and tech-
nologies. Routledge

ک دیجیتال 
ت؟ هرمنوتی

ک چیس
هرمنوتی

ت؟
چیس

D
igital H

erm
eneutics

ک 
مبانی هرمنوتی
دیجیتال

رویکردهای 
هرمنوتیکی 

به فضای 
مجازی

Chown, E., &
 N

ascim
ento, F. (2021). Software 

and M
etaphors: Th

e H
erm

eneutical D
im

en-
sions of Software D

evelopm
ent. 

ک برای فهم 
چگونه می‌توان از هرمنوتی

ش‌ها و رفتار‌های فضای مجازی استفاده 
کن

کرد؟

U
nderstanding the actions and 

conations in the virtual w
orld 

using herm
eneutics

ش‌های فضای 
فهم کن

مجازی با رویکرد 
هرمنوتیکی

Surber, J. P. (2020). Th
e Philosophy of Video 

G
am

es. Bloom
sbury.

 Sicart, M
. (2009). Th

e Ethics of Com
puter 

G
am

es. M
IT Press.

U
pton, B, (2015). Th

e Aesthetic of Play. Th
e 

M
IT Press.

G
unkel, D

. J. (2018).G
am

ing the System
: D

e-
constructing Video G

am
es, G

am
es Studies, 

and Virtual W
orlds. Indiana U

niversity Press.
Bogost, I. (2011). H

ow to D
o Th

ings W
ith Vide-

ogam
es. Th

e U
niversity of M

innesota Press.
Fiege, D

., et al. (2018). Philosophie des Com
pu-

terspiels: Th
eorie – Praxis – Ästhetik. Springer

ت؟
مبانی فلسفی بازی‌های کامپیوتری چیس

Philosophy of Video G
am

es
مبانی فلسفه بازی‌های 

رایانه‌ای

سفه 
فل

بازی‌های 
کامپیوتری

(2013) Ethics in the Virtual W
orld: Th

e M
orality 

and Psychology of G
am

ing.

سؤالات اخلاقی پیرامون بازی‌های کامپیوتری 
ت؟ چه راه‌حل‌هایی به این سؤالات 

چیس
ت؟

اخلاقی ارائه شده اس
Ethics of C

om
puter G

am
es

اخلاق بازی‌های 
کامپیوتری

Ivan M
osca (2014).  Social O

ntology of D
igital 

G
am

es. In H
andbook of D

igital G
am

es. https://
doi.org/10.1002/9781118796443.ch23
Faber, S. (2021). Representing Interpersonal Re-
lationships in Video G

am
es.

U
pton, B, (2015). Th

e Aesthetic of Play. Th
e 

M
IT Press.

هستی‌شناسی بازی‌های کامپیوتری و 
ت؟

موجودات و روابط این بازی‌ها چگونه اس
O

ntology of C
om

puter G
am

es
هستی‌شناسی بازی‌های 

کامپیوتری
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M

uriel D
., &

 Crawford G
. (2018).  Video G

am
es 
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